] nd 
Alarmstufe 
Alle News von der E3_ über — = 
den zweiten Strategie-Knüllef; 
von WESTWOOD: — 
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Jetzt auf White Label: I 3 
Star Trek Judgment Rites und 29 95 
Nascar Racing für magere 1 
Kyrandia 3 und Creature 24 95 
Shock für noch magerere 7 J 


* Unverbindliche Preisempfehlung. 


RUBRIKEN 


itte Mai war es wieder soweit, auf 
M der weltgrößten Computer- und 

Videospielemesse, der E3 in Los 
Angeles, gaben sich Produzenten, Ver- 
triebe und Presse die Klinke in die Hand. 
Tatsächlich gab es so viel neues Material, 
daß es unseren um 16 Seiten erweiterten 
Heftumfang beinahe gesprengt hätte. 
Kurzerhand entschlossen wir uns für eine 
zweite Cover-CD, die dann auch ohne Pro- 
bleme komplett gefüllt wurde. Auf Video- 
clips läßt sich das emsige Messetreiben 
eben viel besser darstellen als durch blan- 
ken Text. 


Verbesserungen am Konzept 
Trotz aller Zeitnot, Christian Bigge ist nun 
in festen Händen, Christian Müller und 
Alexander Geltenpoth waren auf der E3, 
verwirklichten wir unseren Vorsatz, das 
Heft weiter zu verbessern. Neue und dau- 
erhafte Bestandteile von PC Action sind 
das Thema des Monats und der Test des 
Monats. Bei ersterem handelt es sich um 
eine ausladende Vorschau über ein poten- 
tielles Spitzenprodukt von morgen. Der 
Test des Monats wird immer dem herausra- 
gendsten Spiel einer Ausgabe gewidmet, 
das wir bis in die letzte Nuance unter die 
Lupe nehmen werden. Eine ausführliche 
Besprechung mit allen positiven und 
negativen Aspekten sowie die Einstufung 
in den Markt anhand vergleichbarer Pro- 
dukte zeichnen diesen Test aus. Um Ihren 
Wünschen gerecht zu werden, haben wir 
eine weitere Veränderung vorgenommen: 
Vor den News informiert Sie künftig unser 
Genre-Spezialist über Fakten und 
Gerüchte, so daß wir Ihnen lückenlos die 
Neuigkeiten zu einem bestimmten Pro- 

dukt, bis hin zu dessen Ver- 

öffentli- 


Alexander 
_Geltenpoth 


chung, anbieten können. Mit diesen 
Erweiterungen stellen wir Ihnen noch 
mehr Übersichtlichkeit, eine leichtere 
Handhabe der Informationen sowie inhalt- 
lich breiter recherchierte Neuigkeiten zur 
Verfügung. 


Stürmische Zeiten 
Im Messestrudel der E3 ist wohl das eine 
oder andere Produkt auf Tauchstation 
gegangen. Kaum war Los Angeles 
Geschichte, wurden wir bei einigen eigent- 
lich schon hoch und heilig versprochenen, 
Titeln vertröstet. Programmierer haben es 
da besser als wir, unser Magazin muß 
immer pünktlich fertig werden, wenn sich 
da ein Fehler einschleicht, läßt sich das 
im nachhinein nicht mehr korrigieren. So 
will Blizzard seinem Diablo noch den letz- 
ten Schliff verpassen, was sich voraus- 
sichtlich bis Juli hinziehen wird. Gleiches 
gilt für Normality von Gremlin, Ascons 
Elisabeth und Der Planer 2 von Green- 
wood. Alles Produkte, die wir schon vor 
Wochen in Händen halten sollten. Ande- 
rerseits wäre unser Platzproblem sicher 
noch extremer ausgefallen - schon muß- 
ten wir das auf dem Titel, der vor den 
anderen Heftteilen gedruckt wird, 
angekündigte Gewinnspiel zum Warcraft 2 
Expansion Set um eine Nummer verschie- 
ben. An dessen Stelle rückten die Tests 
von Offensive und Total Mania. Das 
Gewinnerglück des Einzelnen mußte hier 
sozial hinter dem Nutzen der Allgemein- 

heit zurückstehen. Den Pentium 166 
gibt’s daher im nächsten 
Monat zu gewinnen... 


Viel Spaß beim 
Lesen wünscht 
IHR 
PC ACTION 

TEAM! 


In letzter Minute 


Diesmal erreichte uns kein Spiel unmittelbar nach 
dem Redaktionsschluß. Folgende Titel sollen zur 
nächsten Ausgabe endlich erscheinen: 


DSA 3 - Schatten über Riva 


Nicht nur 
von Rollen- 
spielern mit 
Spannung 
erwartet, 
will der 
dritte Teil 
der Nord- 
land-Trilogie 
im Genre 
neue Maßstäbe setzen. Überraschenderweise hat 
übrigens der Distributor Topware (Sie wissen 
schon - D-Info!) das komplette Spiel von Attic 
gekauft und will es nun für den sensationellen 
Preis von DM 49,95 auf den Markt bringen. Wenn 
das keine freudige Nachricht ist. 


F1 Grandprix 2 


The never- 
ending 
story... 
Nachdem 
wir diesen 
Top-Titel, 
wie auch 
alle anderen 
Magazine, 
bereits in der PC Action 4/96 getestet haben, soll 
nun die Warterei ein Ende haben. MicroProse will 
nach letzten Angaben das Spiel am 10. Juni end- 
lich mastern. In einer ausführlichen Newsmeldung 
werden wir noch einmal darauf verweisen und alle 
veränderten Features unter die Lupe nehmen. 


Der Planer 2 


Warum uns 
diese Wirt- 
schaftssimu- 
lation aus 
dem Hause 
Greenwood 
für diese 
Ausgabe 
verwehrt 
blieb,-entnehmen Sie bitte den News auf der Seite 
10. Zur nächsten Ausgabe soll es jetzt aber endlich 
klappen. Dann können Sie erneut im Speditions- 
werbe Ihr finanzielles Talent beweisen und 
während der Action-Sequenzen Mausgeschick 
demonstrieren. 
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INHALT 
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seite =8 
TEST DES MONATS. 


Virtuä Fighter PE 


UNGLAUBLICH, ÜBER WAHR” WEGAS REFE- 
ENZ-SPIEL DES PRÜGEL- ES. LÄUFT 
IUF DEM PC IN HÖHERER AUFLOSUNG ALS 

AUF DEM SATURN END OHNE 


JEGLICHE ZUSATZ-HARDWÄRE. 
er % ERFAHREN SIE AUF 7 SEITEN 
a ALLES ÜBER DIE ACTION-REVO- 
* LUTION FÜR DEN HEIMCDMPU- 
TER. FÜR EINSTEIGER LIEFERN 
a WIR GLEICH DIE WICHTIGSTEN. 
SQ 


STRATEGIEN UND SCHLAG- 
KOMBINATIONEN MIT. 


SEITE 8+I0 +12 
NEU: Genre-News 


AB SOFORT WERDEN SIE IN JEDER PC ACTION ZU IHREM Die Redaktion - freie Redakteure 
LIEBLINGS-GENRE IHRE EIGENE SEITE VORFINDEN. UNSERE 
REDAKTIONS-EXPERTEN INFORMIEREN SIE ÜBER NEUESTE Impressum . 
FAKTEN, GERÜCHTE UND ERSCHEINUNGSTERMINE DER In Kürze 
GAMES, DIE SIE AM LIEBSTEN SPIELEN MÖCHTEN WENN SIE ar . i 
GEZIELT NACH DEN FÜR SIE INTERESSANTESTEN THEMEN, i 
BERICHTEN UND TESTS DER Inhalt Spie A 
AKTUELLEN AUSGABE SUCHEN, Inhaltsverzeichnis 
WERDEN SIE AUF DIESEN SEITEN . . 
Be ; . Inserentenverzeichnis 


Leserforum 
Referenzen. 


gr gun Testurteil. Re 
Hardware-News. 
ADVeEHTUNE Genre-News... 


INTERAKTIVER FILM @®&E3 Los Angeles - Messeberi 


Aktuelles 
PC ACTION 7/96 


AH64D Longbow"®............ 
Bad Day on Midway . 
Chaos Overlords... 
Club & Country. 
Deadline.......... 
Der Produzent... 


Euro 96 Soccer . .54 
@& Gettysburgh . .59 
Judge Dredd .. .96 


Leonardo.... .93 
Majestic... .70 
Offensive... g2 
® Return Fire eeeceseseennennnnnnnnn ...68 
Sensible World of Soccer - Euro Edition .93 


Shellshock ss 
Speed Haste........... 
Super Street Fighter 2. 
@ TEST DES MONATS: Virtua Fighter PC 
Total Mania............ 

UEFA Champions League. 
Urban Runner....ueneeeneee 


WinSkat 


Advanced Tactical Fighters... 
Erste Hilfe: Kurztips.... 
Euro 96 Soccer 
Urban Runner ....... 

@ Warcraft 2 Expansion Set .... 
@ Klassiker: Simon the Sorcerer 2 


Kali & Kali 95 ... 


Dark Eat eee.easscssnserssennennosnssanennnngeennnnnee 
Interplay-Spiele 
Segas PC-Offensive ..... 
THEMA DES MONATS - Red Alert 
BUltima Online scsssensszssesinsinensesnsnsnnennser. 


Zu den mit der CD gekennzeichneten 


4 Artikeln finden Sie Inhalte auf der Cover 
CD-ROM. 


SEITE 30 


WIE GEHT Es weıer THEMA DES MONATS 


MIT COMMAND & Red Alert 


<ONQUER? AUF 
SECHS VOLLGEPACK- 
TEN SEITEN FINDEN 
SIE ALLE INFOS ÖBER 
WESTWOOPS STRA- 
TEGIE-FORTSETZUNG 
RED ALERT, DAS DIES- 
MAL DURCH SVGA- 
GRAFIKEN GLANZT. 
ANHAND DER ERSTEN 
BEWEGTEN BILDER 
VERMITTELN WIR 
IHNEN UNSEREN EIN- 
DRUCK DER VERÄN- 
DERTEN FEATURES 
UND EINHEITEN DES 
SEQUELS, DESSEN 
VORGÄNGER ZUM 
ERFOLGREICHSTEN 
SPIEL DER LETZTEN 
MONATE AVANCIERTE. 


SEITE GG+N+ 
Warcraft 2 Expansion Set 


BUZZARD SPENDIERTE DER WARCRAFT Z-FANGEMEINDE 
NICHT NUR Z4 NEUE UND BESONDERS KNIFFLIGE LEVELS, 
SONDERN AUCH GLEICH EIGENS DESIGNTE ZWI- 
f SCHENSEQUENZEN. WIE 
DIE MISSIONEN IN 
UNSEREM TEST- 


CENTER = 
ABSCHNEIDEN, 
ERFAHREN SIE AB 


SEITE 66. VEN ERSTEN TEIL 
UNSERER KOMPLETTLÖSUNG, 
DIE FELDZÜGE DER MENSCHEN, |’ 
KÖNNEN SIE AB SEITE N4 
NACHVOLLZIEHEN. 


SEITE 20 
E3 Messebericht 


HIER WAR WIRKLICH 
ETWAS LOS! NOCH 
GROSSER, NOCH EIN- 
PRUCKSVOLLER UND 
NOCH FASZINIERENDER 
PRÄSENTIERTE SICH DIE 
GROSSTE COMPUTER- 
UND VIDEOSPIELEMESSE 
DER WELT, DIE ES IN LOS 
ANGELES. IN UNSEREM 
AUSFÖHRLICHEN MESSEBE- 
RICHT ZEIGEN WIR IHNEN 
DIE HIGHLIGHTS VON 
MORGEN UND WERFEN 
EINEN BLICK AUF DIE 
ZUKUNFT DER PC-SPIELE. 
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dr ir A ah ac 


DER AH-GAD Longbow AUS DER 
SICHT EINES GEGNERISCHEN PANZERS. 


AH-64D kombiniert modernste Programmierleistung 
mit; dem Know-How von Jane’s und wurde durch 
kampferprobte Piloten der U.S. Army getested 


Die Mitarbeit der Jane’s 
Information Group liefert 
durch präzise Avionik- 

Daten höchst realistische 


Flugeigenschaften. großes, komplett; mit; Texturen belegtes 3D- 


Terrain, das durch akkurate Modellierung von 
Karten des U.S. 
Geological Survey eine 


= Das neueste Projekt von Andy 
unglaubliche 


: — | Hallis, dem Meister der Kampfflug- 
Realitätsnähe Simulationen. (Entwickler von 
widerspiegelt. — Gunship & F-15 Strike Eagle) 


Ein GEGNERISCHER BER AUS DER 
SıcHt DES AH-BAD Tonseow. 


ELECTRONIC ARTS’ 
08/94 16 44. 


Electronic Ar 


jcon Group Limited. + Jane ist ein eingetragenes Warenzeichen der 


Da wären wir! Die drei von der Info-Stelle. Ab dieser 
Ausgabe finden Sie das Redakteurs-Kleeblatt der PC Ac- 
tion auf speziellen News-Seiten, die sich nach den ver- 


INTERAKTIVER FILM GERÜCHTE 


LucasArts soll an Monkey Is- 


ACTION ADVENTURE 


FLUGSIMULATION 


Red Baron 2 - Er fliegt wieder 

Sein Vorgänger aus dem Jahre 1991 
ist für viele tollkühne Spieler immer 
noch die beste Simulation der flie- 
genden Kisten. Für die Neuauflage 
des Klassikers konnte Sierra Gary 
Sottlemeyer gewinnen, der schon 
an Falcon 3.0 und 4.0 mitgewirkt 
hat. Mit dem neuen 3D-Generator 
„3Space“ soll die SVGA-Darstellung 
der Landschafts-Oberflächen eine 
herausragende Qualität erhalten. 
Eingebettet in die Geschichte einer 
Fliegerstaffel werden 35 Flugzeuge 
der Jahre 1914 - 1918 simuliert. Be- 
sonderer Wert soll bei Red Baron 2 
auf ein realistisches Flugmodell ge- 
legt werden. Das Win95-Spiel soll in 
einer deutschen Version im Novem- 
ber dieses Jahres auf den Markt 
kommen. 


Flying Corps - 

Der Herausforderer 

Rowan Software (Reach for the 
Skies, Dawn Patrol) will der Wieder- 
kehr des Sierra-Klassikers am Soft- 
ware-Himmel mit Flying Corps be- 
gegnen. Die hervorragende 3D- 
SVGA-Engine aus Dawn Patrol wur- 
de weiter verbessert und für Win95 


Im HEFT 


‚Action Test: 


Virtua Fighter PC. 


‚Adventure Test: Bad Day on the Midway. 
daVind- 
Verschwörung in Venedi 
Flugsimulation Test: AH64-D Longbow 


Interaktiver Film Test: Urban Runner... 
‚Adventure Tips: Simon the Sorcerer 2... 
Flugsimulation Tips: AH64-D Longbow 
Interaktiver Film Tips: Urban Runner... 
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schiedenen Spiel-Genres untergliedern. 
Den Anfang machen auf dieser Seite die 
Mainstream-Genres mit Adventure- und 


Action-Spielen sowie klassische Flugsimulationen und der jüngste 
Sproß der PC-Spiele-Familie, der Interaktive Film. Und los geht's... 


optimiert. Die authentischen Sze- 
narien des Luftkriegs wurden an- 
hand von Aufklärungsfotos gene- 
riert. Allerdings stehen nur sechs 
Flugzeuge aus der Zeit des Ersten 
Weltkriegs zur Verfügung. Dafür 
kann das für Empire entwickelte 
Spiel mit interessanten Features 
aufwarten: Auto-Screenshots 
während der Mission, Editor zur ei- 
genen Gestaltung des Flugzeugs 
und Geschwader-Management 
(Festlegung von Einsatzplänen, Pi- 
loten, Flugzeugen). Flying Corps 
soll im Oktober erscheinen. 


Blood & Prey - 
3D-Profis machen weiter 
Nach Duke Nukem 3D scheint man 
bei Apogee/3D Realms erst richtig 
loslegen zu wollen. Gleich zwei 3D- 
Action-Projekte sind in Arbeit. 
Während Blood den Spieler in ein 
Action-Adventure mit Horror-Sze- 
nario versetzt und mit Dynamit- 
Stangen und Flammenwerfern han- 
tieren läßt, setzt Prey auf erweiter- 
te Multiplayer-Fähigkeiten. In futu- 
ristischer Alien-Umgebung sollen 
können unbegrenzt viele am Netz- 
werk-Spiel teilnehmen. 
Einzige Beschränkung: 
Die Leistung des Servers. 
15 - 20 Spieler soll ein 
normales IPX-System 
verkraften. Beide sollen 
im Herbst als Shareware-Ver- 
sion veröffentlicht werden. 


Quake - erst 1997? 

so] Völlige Verwirrung besteht 
derzeit über den Veröffent- 
lichungs-Termin von ids 
Quake. Bis vor kurzem ver- 


} 
_ 


lautbarte man August/September 
als Verkaufsstart. Während des 
zweiten Messe-Tages der E3 in Los 
Angeles klebten aber plötzlich ne- 
ben allen Monitoren des Quake- 
Stands „Release "97*-Sticker. Dar- 
auf angesprochen, strapazierten 
die id-Offiziellen wieder grinsend 


HIT-COUNTDOWN 


Action 

DF2: Jedi Knight... 
Into the Shadows . 
Quake 
Time Commando 
Tomb Raider 
X-Wing vs. TieFighter 
Adventure 

Outlaws . 
Orion Burger « 
Down in the Dumps 
Leisure Suit Larry? . 
The City ofthe Lost Children 
Toonstruck uuenseeene 
Woodruff2 .. 

Discworld 2 
Ecstatica 2 . 
King's Quest 8 
Simon the Sorcerer 3 
Blade Runner 
Star Trek Academy .. 
Star Trek: Generations 
Flugsimulation 

Red Baron 2 
MS Flight Simulator Win95 . 
Flying Corps 
Falcon 4.0 
Das Hexagon-Kartell . 
Interaktiver Film 
Phantasmagoria2 .... 
Privateer 2: The Darkening . 


..LucasArts . . 


LucasArts 
Santuary Woods 
Philips Media 


land 3 und an einem neuen 
Indy-Adventure basteln. Ob- 
wohl der bisherige Monkey 
Island-Verantwortliche Ron 
Gilbert nicht mehr bei Lucas- 


2b 
Arts arbeitet und „Le Chucks 


Revenge“ das erklärte letzte Guybrush- 


‚Abenteuer war, endete die; 

Geschichte offen genug für 

eine Fortsetzung. Etwas na- 

heliegender erscheint ein 

neues Indiana Jones-Adventure. Zumindest] 
seit in Hollywood bekannt wurde, daß Ste- 
ven Spielberg Harrison Ford für einen vier-| 
ten Indy-Film gewinnen konnte, der von der] 
Suche nach Atlantis handeln soll. Einen Titel] 
für das Adventure-Spiel, dessen Film-Vorlage] 
im Sommer 1997 in die Kinos kommen soll, 
hätten wir schon: Wie wäre es mit „Indiana] 
Jones und der verlorene Kontinent“? 


ihren Lieblingssatz: „Quake kommt 
dann, wenn es fertig ist.” Vielleicht 
hat den id-Jungs aber auch nur 
Duke Nukem 3D die Sprache ver- 
schlagen. 


„Januar 97 
„Januar 97 
. 1997 
„Juli 96 
„August 96 
„August 96 


„Juli 96 
‚September 96 
. September 96 
. November 96 
„ November 96 
. November 96 
. Dezember 96 
„ Dezember 96 
. Dezember 96 
. „Januar 97 

„ März 97 
„Januar 97 
„Januar 97 

. September 97) 


. November 96 
. November 96 
„ Oktober 96 
. Februar 97 
„ Oktober 96 


. September 96 
„ Oktober 96 


WIRTSCHAFTSSIMULATION 
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Platten-Crash! WiSim ade... 
Trauer bei Greenwood, denn un- 
glaubliche Vorgänge ereigneten 
sich in Bochum: Nachdem die Ar- 
beiten zum Planer 2 beinahe abge- 
schlossen waren und nur noch 
Feintuning betrieben wurde, ver- 
abschiedete sich die 8 Gigabyte- 
Festplatte von Greenwood-Chef 
und Programmierer Holger Dick- 
mann mit einem unerklärlichen 
Hardware-Fehler. Zwar gab es Si- 
cherungskopien der Grafikfiles 
und des Source Codes, die meisten 
Audiotracks gingen aber baden 
und müssen z. T. noch einmal auf- 
genommen werden. Dennoch hofft 
man in Bochum, bis Mitte Juli die 
Vollversion hinzubringen, Mad TV 
2 soll dann kurz später erschei- 
nen. Auch bei Ascon wird wahr- 
scheinlich noch in diesem Monat 
endlich mit Elisabeth die Königin 
losgelassen. Im Moment werden 
noch letzte Bugs beseitigt. Hoffen 
wir auf einen heißen WiSim-Som- 
mer... 


SimGolf von Maxis 

Mit der Golfsimulation SimGolf für 
Windows 95 will Maxis im Septem- 
ber die PC-Sportgemeinde überra- 
schen. Revolutionär soll diesmal 


Nach der Vorstellung des Redaktionsteams im 
letzten Heft dürfte klar sein, aus welcher Rich- 
tung auf dieser Seite der Wind weht: Wenn Sie 
sich für Sportspiele, Wirtschaftssimulationen 
oder Rennspiele interessieren, erfahren Sie hier 
ab sofort alles Wissenswerte. Unten finden Sie 
im Kasten eine Übersicht über die Spiele, die für 


Liebhaber der Genres in der aktuellen Ausgabe in- 
teressant sind. Ebenfalls auf dieser Seite: Eine Releaseliste mit den kommenden Highlights für die 
nächsten Monate. Bei dieser Ausgabe drängten sich zwei entscheidende Fragen in den Vordergrund: Wo 
zum Henker bleiben die lange angekündigten Wirtschaftssimulationen aus deutschem Hause, wie z. B. 
Planer 2, Elisabeth und Mad TV 2, und welche Sport-Highlights erscheinen noch in diesem Jahr? 


SIMGOLF 


die Steuerung sein: mit Hilfe des 
sogenannten MouseSwig-Interfa- 
ces wird der Golfschläger diesmal 
direkt durch eine Kreisbewegung 
der Maus gesteuert und nicht 
mehr durch bloßes Anklicken. Di- 
verse Fenster sind bei SimGolf frei 
anwähl- und positionierbar, 
außerdem soll gleich ein Platzde- 
signer mitgeliefert werden. 


Herscher der Meere 

Bereits im Herbst soll von Attic 
Herrscher der Meere, laut Guido 
Henkel eine Mi- 

schung aus Pa- 


HIT-COUNTDOWN 


Sport 

Decathlon .. 
NHL97 2... 
Olympic Games ... 
Olympic Soccer . 


. „Interactive Magic . 
„EA Sports 
..US5.60ld .. 
US. Gold 


. „Ende Juli 96 
. . Oktober 96 

. „August 96. 
Ende Juli 96 


‚Onside Soccer ... ..Telstar .... » „Juli 96 
Striker 96 2nunnnennnenensnnnnnnen Alain 2200er Juli 96 
wiSim 


Planer 2 
Rennspiel 
Monster Truck Madness 
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Ende Juni 96 
. „August 96 
Oktober 96 

. „Juli 96 

Ende Juni 96 


_ 
HERRSCHER DER MEERE 


trizier und Pirates, erscheinen. Der 
Spieler beginnt im Jahr 1560 mit 
der Entdeckung und Eroberung 
von Häfen, zunächst mit dem Ziel, 
Handel zu betreiben. Verschiedene 
Spielziele sollen für weitere Moti- 
vation sorgen. So muß z. B. eine 
bestimmte Summe erwirtschaftet 
werden oder eine bestimmte An- 
zahl an Häfen erobert werden. Sie 
können auch als Kämpfer gegen 
den Sklavenhandel auftreten und 
müssen dann alle Häfen be- 
setzen, in denen noch 

Sklaven gehandelt werden. 

Damit das nicht zu einfach 

wird, treiben unzählige Pi- 


GERÜCHTE 
7 


wird definitiv 97er-Versioneri 
von NHL Hockey, FIFA Soccer 
und NBA Live herausbringen. 
Auf der E3 war bereits ein Vi- 
deo vom neuen NHL Hockey 

zu sehen. An der Virtual Sta- 

dium-Technologie änderte man wenig, dafür 
war die Grafik jetzt so detailliert, daß sogar] 
die Schriftzüge auf den Hosen der Kufen- 
cracks zu lesen waren. Mit NHL 97 darf ab 


September gerechnet werden, die anderen 
Sportarten sollen laut EA noch vor Weihnach- 
ten in der neuen Version spielbar sein. 

© In den USA ist mit Triple Play 97 eine Ba- 
seball-Sim von EA Sports erschienen. Laut 
EA-Pressesprecher Florian Stangl wird das 
Produkt aber aufgrund des mangelnden In- 
teresses an dieser Sportart nicht in Deutsch-' 
land auf den Markt kommen. 

© Branchen-Riese Microsoft plant noch in 
diesem Jahr die Veröffentlichung eines Bas- 
ketball-, eines Fußball-Titels und eines 
Rennspiels. Für die Basketball-Sim Full Court! 
Press wurde bereits die NBA-Lizenz einge- 
kauft. Das Rernspektakel Monster Truck 
Madness setzt Sie dagegen hinter das Steuer 
eines Bigfoots. 


NHL Powerplay 96 

Virgins Eishockey-Simulation 
könnte aufgrund erster Bilder zur 
ernsthaften Konkurrenz von NHL 
Hockey avancieren. Alle bekann- 
ten Kufenstars und Teams aus der 
NHL wurden in das Programm inte- 
griert, die ersten Bilder sehen be- 
reits sehr vielversprechend aus. 
Wenn alles „glatt“ geht, sollten 
Sie schon im Spätsommer auf 
Puckjagd gehen können. 


NHL POWERPLAY 76 


Im HEFT 


Rennspiel Test: Speed Haste. 
Rennspiel Test: World Rally Fever . 


r Sega: PC-Vorschau .. 156 
raten ihr Unwesen, auch [sportTest: Club& Country. 

auf die Seite des Bösen |sport Test: Euro 96 Soccer . 

können Sie sich schlagen. |Sport Test: UEFA Champions League 

Bis zu vier Spieler werden |SPort: Sarsible World Of'Socoer = 

an einem PC gegeneinan- are 

der antreten können. Sport Tips: Euro 96 Socer. 


DAS RÄTSEL DES 


MASTEI 


© 1995 Sanctuary Woods Multimedia. Alle Rechte vorbehalten. 


‚Alle Logos sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber 


Deutsche 
Version als 
PC CD-ROM 

ab sofort 

erhältlich 


SANCTUARY 


CENTREGOLD 


Diese Seite wird sich in Zukunft ganz den Wünschen der Strate- 
gie- und Rollenspielfreunde widmen. Vor allem letztere hatten ja 
fast ein ganzes Jahr lang wenig zu lachen. Das soll sich jetzt än- 


GERÜCHTE 


[© Z verspätet sich weiter, weil 


el Strategie-Tips: 


Star Control 3 

Der Genremix Action-Adventure- 
Strategie-Rollenspiel geht in 
die dritte Runde. Diesmal darf 
man nicht nur eine phantasti- 
sche Story erwarten (das Uni- 
versum ist mitsamt neuer Aliens 
wieder ein Stückchen größer 
geworden), sondern auch phan- 
tastische Grafik. Ebenso wurden 
die Action-Weltraumgefechte 


weiter ausgebaut, eine rein 
strategische Variante bleibt 
natürlich nach wie vor offen. 
Auch der Erscheinungstermin 
steht nicht mehr in den Ster- 
nen, schon diesen Herbst soll es 
soweit sein. 


Star Cohtrat 


Pax Imperia 2 

Master of Orion bekommt Kon- 
kurrenz. Anhand der ersten Da- 
ten enthält Pax Imperia 2 einige 
Features, die mittlerweile von 
vielen gewünscht werden. 16 
Spieler dürfen sich im Netz ein 
Stelldichein geben. Dabei steht 
Turn-based oder Echtzeit zur 
Verfügung. Um auch im späte- 
ren Spiel nicht von der Verwal- 
tungsarbeit erdrückt zu wer- 


Im HEFT 


Rollenspiel Test: Ultima Online 
G.U.R.P.S... 

Undermountain . 
‚Alarmstufe Rot 


‚Strategie Test: 


Warcraft 2 Expansion . 
Schlacht um Gettysburg . 
Warcraft 2 Expansion . 
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dern. Qualitativ hochwertige Software ist mit 

Lands of Lore 2, DSA 3 - Schatten über Riva, Diablo 

und Ultima Online in greifbare Nähe gerückt. Glei- 
chermaßen wird von Strategiefreaks Dungeon Keeper, Star Control 3, 
Jagged Alliance 2 - Deadly Games, Master of Orion 2 - Battle of Antares, Pax Imperia 2 und das längst 
überfällige Z brennend erwartet. Was sonst noch Neues in der Mache ist, demnächst erscheint oder 
sogar schon in diesem Heft ausschweifender diskutiert wird, erfahren Sie alles hier und jetzt. 


Pax Imperia 


den, enthält es einen Autobuil- 
der, der nach spielerspezifi- 
schen Vorgaben arbeitet. Er- 
staunlich sind noch die über 
tausend Entwicklungen, mit de- 
nen man seine Gegner techno- 
logisch überlegen in die Knie 
zwingen kann. 


Return to Krondor 
Bestsellerautor Raymon E. Feist 
liefert die Story für den zweiten 
Teil der Krondor-Saga. Verschie- 
dene Differenzen haben aber zu 
einem Wechsel von Dynamix zu 
7th Level geführt. Damit be- 
kommt der Nachfolger natürlich 
automatisch ein völlig neues 
Outfit als Betrayal at Krondor. 
Erste Bilder vermitteln jedoch 
einen äußerst vielversprechen- 
den Eindruck. Wenn die Benut- 
zeroberfläcke dann noch 
stimmt, kann man sich auf ein 
hervorragendes Rol- 
lenspiel freuen, das 
hoffentlich auch noch 
wirklich dieses Jahr 
erscheint. 


..152 


= Wizardry Gold 


Die Wizardry-Serie ist be- 
kannt für ihre ausgezeich- 
neten,Rollenspielqualitä- 
ten. SirTech schickt sich 
nun an, eine verbesserte 


Version des letzten Teils Crusader 
of the Dark Savant zu veröffentli- 
chen. Inhaltlich und spieltech- 
nisch.ändert sich dabei absolut 
nichts, nur Sound und Grafik wer- 
den aufgepeppt. Erscheinen soll- 
te es eigentlich schon im April, 
jetzt wo die rollenspielmagere 


strategie: 
‚Alarmstufe Rot... 
Dungeon Keeper 
MAX. 
Z. & 
Master of Orion 2 
Pax Imperia 2 
[Jagged Alliance - Deadly Games . 
Magic: The Gathering 
Rollenspiele: 


Wizardry Gold 
Return to Krondor 
Undermountain . . 
GURPS. ... 
Star Control 3 


HIT-COUNTDOWN 


Mika Oktober 96 


es sich vor Command & Con- 

quer und der Warcraft Expan- 

sion schämt. Die Programmie- 

rer bei den Bitmap-Brüdern 

arbeiten bis zur Erschöpfung, 

‚damit Z noch möglichst lange 

vor Command & Conquer 2 erscheint. Inwie- 
weit sich das endgültige Produkt als konkur- 
renzfähig entpuppt, bleibt abzuwarten. 

[© Die Computerumsetzung zu dem weltweit! 
[extrem erfolgreichen Sammelkartenspiel Ma- 
gie: The Gathering wird neben dem Karten- 
spiel ein komplettes Adventure enthalten. 
[Außerdem soll es Pläne geben, eine Art Boo- 
sterpacks in Form von Zusatzdisks zu veröf- 
fentlichen, die dem Spieler noch mächtigere 
Karten an die Hand geben. 

@ In Ultima Online werden sich auch in der 
endgültigen Version zahlreiche Mitarbeiter 
Origins mit gecheateten Charakteren herum- 
treiben. Wenn da nur nicht die Fangemeinde 
jempört protestiert. Schließlich stelle ich mir! 
unter Göttern im Rollenspiel etwas anderes 
vor. 

[© Um Creatures, das neueste Produkt der 
englischen Softwareschmiede Millennium, so 
realistisch wie möglich zu machen, wurden 
Tiere länge beobachtet und sogar Experten 
der Verhaltensforschung herangezogen. 
Bleibt nur zu hoffen, daß sich unter den Ver- 
suchskarnickeln keine wahnsinnigen Rinder 
einschlichen. 


eh 


Zeit sich verabschiedet, wird Sir- 
Tech Absatzprobleme bekommen. 
Über einen etwaigen achten Teil 
gibt es keinerlei 

Neuigkeiten. 


‚Juni 96 
„Herbst 96 
Juli 96 
‚Sommer 96 
‚Herbst 96 
‚Sommer 96 
Juni 96 


‚Sommer 96 
„November 96 
„August 96 
‚Sommer 96 
„Herbst 96 
„Herbst 96 
„Frühjahr 97 
Winter 96 


taflheads 


Aufziehen, loslegen, durchdrehen — Cool bleiben 


Die EG-Spieleminister: Das Spielen von Gearheads kann zu Schweißausbrüchen, 
Haarausfall und Nervenzusammenbrüchen führen. Es wird dringend davon abgeraten, sich mit 
diesem Spiel über einen längeren Zeitraum zu beschäftigen. 


PC Player 6/96: PEPaWE PC-Power 6/96: Ein nervenaufreibendes 
Gearheads ist ein herrlich schräger Spaß. Strategiespiel, das immer wieder mit neuen 
M £ Überraschungen aufwartet. 
Power Play sagt: Könnte einen ähnlichen ” 
Sucht-Effekt entwickeln wie Tetris. PC Action 6/96: Power-Ups, Geheimlevel und 
5 Zusatzleben geben einer rundum gelungen 

KRZR Thomas Morgan von PC-Spiel sagt: umgesetzten und vor allen frischen Spielidee 
Spiel Echt cool! Endlich mal was völlig neues — den letzten Feinschliff. 


Darauf haben wir lange gewartet! 


ext Level 7/96: Das geniale Spielprinzip 


. ee arasise ä ae 
UMIiT Oliver Bosch von Limit sagt: NE#T fasziniert und fesselt auf Anhieb. Extrem 


Echt abgedreht! Echt anders! Echt toll! empfehlenswert! 


mes PC Games sagt: 


origineller Action-Spaß 
für Strategen. 


KÄNGURUH WIRD JETZT 
IHN IN DIE KNIE KOMMT DIE 
ZWINGEN! KAKERLAKEN- 
INVASION 


http: //w 


klusiv-Vertrieb von 


PHILIPS ' PC & MAC CD-ROM 


AKTUELLES 


Neu im Kino 


Trouble im Cyberspace: Der kriminelle 
Hacker „The Plague” zapft im Dienste 
eines Multis für dicke Dollars unerlaubte 
Quellen an. Wie gut, daß es da noch 
die „guten“ Hacker Zero Cool, Cereal Kil- 
ler und Acid Burn gibt, die dem Schurken 
das Handwerk legen sollen. Letztlich mischt 
auch noch das FBI kräftig mit. Dies ist das 
Szenario eines Streifens der United Internatio- 
nal Pictures, der mit dem bezeichnenden Titel Hackers am 13. Juni in 
den deutschen Kinos angelaufen ist. Die Besetzung erfolgte hauptsäch- 
lich mit jungen, noch unbekannten Gesichtern. Zumindest die Hauptdar- 
steller Jonny Lee Mil- 
ler und Angelina Jolie 
dürfte man wohl bald 
häufiger auf der Kin- 
oleinwand sehen. 
Info: 

United International 
Pictures, 

Hahnstr. 31-35, 

60528 Frankfurt/M. 


Möchten Sie, daß 
auch Ihr PC so 
aussieht? Kein 
Problem, wenden 
Sie sich an Air- 
brush-Art-De- 
sign, 

Über dem Kreuz- 
stein 3 in 37127 
Dransfeld. 

Tel: 05502/4610. 


Zu. 
gewinnen! 


Softgold stellte uns ein exklusi- 
ves Verlosungspaket von Lucas- 
Arts zur Verfügung. Das Paket 
enthält die Laserdiscs zu den 
Star Wars-Filmen Krieg der 
Sterne, Das Imperium schlägt 
zurück und Rückkehr der Jedi 
Ritter. Als Bonus gibt es noch 
T-Shirts und Baseballkappen zu 


BMG ohne Sommerpause 


Gleich über ein hal- 
bes Dutzend Pro- 
gramme will BMG In- 
teractive in Kürze 
veröffentlichen. In- 
teressant verspricht 
das Denkspiel Back- 
Packer zu werden. 
Ganz nach dem Jules 
Verne-Motto „In 80 
Tagen um die Welt“ 
müssen Sie als Ruck- 
sack-Tourist zahlrei- 
che Schauplätze bereisen und landestypische Fragen beantworten. Ob 
da ein Trivial Pursuit-Klon ins Haus steht? In den Cyberflix-Adventure 
Dust steht der wilde Westen im Vordergrund. Sie beginnen Ihr Dasein 
als einfacher Cowboy und können im Spielverlauf bis zum Sheriff auf- 
steigen. Bis dahin müssen Sie finstere Gesellen in Revolverduellen 
ausschalten und verschollene Indianerschätze bergen. Unter die Kate- 
gorie moderner Thriller fällt Evidence. Als Dan Singer geraten Sie un- 
ter Tatverdacht, Ihre hübsche Freundin ermordet zu haben. Von nun an 


IEIPIEIR z A haben Sie drei CD-ROMs lang 
N1FNPIEBILDE, un 


DAS WILD WEST-ADVENTURE DUST 
GLÄNZT DURCH SPRACHAUSGABE. 


Zeit, den mysteriösen Fall auf- 
zuklären. Geboten wird 3D-SV- 
GA-Grafik und Sprachausgabe. 
Folgende Entertainment-CDs 
ercheinen ebenfalls demnächst 
bei BMG: Olympic Gold, ein 
Führer durch die Geschichte der 
olympischen Spiele, die Öko-CD 
Planet Reporter und die Kids- 
Adventures Lustiges Leben im 


OLYMPIC GOLD INFORMIERT 
ÖBER DIE OLYMPISCHEN SPIELE. 


Hamsterland und Abenteuer in Griechenland. 
Info: BMG Interactive, Kastenbauerstr. 2, 81677 München 


PCACTION 


Unser Service 


= Abonnement-Betreuung 
Für Abo-Bestellungen und Fragen 
zum Abonnement. Nicht bei 
technischen oder Tips & 
Tricks-Fragen. 
09 11-5 32 51 79 

|» E-Mail Redaktion 
Christian Bigge: 
enbigge@pcaction.de 
Christian Müller: 
cnmueller@pcaction.de 

= Internet-Homepage 
http://www.pcaction.de 

= Leserbriefe 


= PC Action CD-ROM 
siehe Reklamationen 

= Programmeinsendungen 
Computec Verlag 
PC Action Software | 
Isarstraße 32-34 | 
90451 Nürnberg 

= Reklamationen 
Astat Media GmbH 
Am Steinacher Kreuz 22 


PC ACTION J/s6 


The Dig und natürlich die Spiele 
selbst. Wenn Sie eines der drei 
Pakete gewinnen wollen, 
schreibem Sie an den Computec 
Verlag, Redaktion PC Action, 
Kennwort: LucasArts, Isarstr. 
32-34, 90451 Nürnberg. 

Info: Softgold, Bruchweg 128- 
132, 41564 Kaarst 


Computec Verlag 

PC Action Leserbriefe 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 
siehe auch E-Mail 

= Leserservice 
Computec Verlag 
Leserservice 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 


90427 Nürnberg 

= Reklamationshotline 
Mo. - Fr. 14 - 18 Uhr 
09 11 - 30 50 30 

= Tips & Tricks 
Computec Verlag 
PC Action T&T 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 
oder per E-Mail 


lEBES WESTWOOD-TEAM 


ich weiß, selig sind die geistig Armen, 
denn ihnen wird ein frühes Ende 
gehören. Aber zwischen den Stopsin 
der Werkstatt hätte ich schon noch 


Titel Label/Hersteller Preis gerne eine Fuhre in die Raffinerie ge- 
bracht. Es ist schon ein Kreuz mit der 
= " Selbständigkeit. Warum ist meine Ausbil- 
Alone in the Dark White Label/Infogrames 29,95 dung so mies? Hat es wegen psychischer De- 
Armored Fist Classics on CD/Novalogic 39,95 fekte nicht zu den Kampftruppen gereicht? u ans 
Aufschwung Ost Soft Price/Sunflowers 39,95 Oder bin ich einfach so angriffslustig, daß 
Comanche CD Classics on CD/LucasArts 49,95 ich auch nach dem zehnten Versuch immer — 
Creature Shock White Label/Argonaut 24,95 noch feindliche Panzer oder Kanonentürme 
Daedalus Encounter White Label/Mechadeus 24,95 überrollen will und ganz überrascht feststelle, daß es nicht geht? 
Day ofthe Tentacle Classics on CD/LucasArts 39,95 Selbst wenn dem so ist, es wäre schön, wenn ich danach selb- 
Die X-Wing Collection Classics on CD/LucasArts 49,95 ständig nach Hause fahren und nicht Zielscheibe spielen würde. 
Dune 2 Soft Price/Westwood 39,95 Selbst meine Vorfahren auf dem Wüstenplaneten haben das erfolg- 
Indiana Jones IV Classics on (D/LucasArts 39,95 reich praktiziert, sonst hätten sie nicht überlebt und mich gäbe es 
Inferno Soft Price/Ocean 30:65 \ heute gar nicht. Zumindest der Oberboß sollte Vorkommnisse dieser 
r s & e Art genau gesagt bekommen, und zwar sofort. Dann kann man mich 
Jagged Alliance Classics on CD/SirTech 39,95 wenigstens noch aus dem Dreckloch ziehen, in das ich gefahren bin. 
Jurassic Park Soft Price/Ocean 29,95 | |Meine Dummheit ist wirklich kaum zu übertreffen, wie eine taufri- 
Kyrandia 3 White Label/Westwood 24,95 sche Begebenheit belegen soll. Mein Kumpel Sam fährt gleichzeitig 
Lost Eden White Label/Cryo 24,95 mit mir auf eine lange schmale Brücke zu. So weit alles in Ordnung, 
Lothar Matthäus Super Soccer Soft Price/Ocean 39,95 | nur kamen wir aus der entgegengesetzten Richtung. In der Mitte) 
LucasArts Classic Adventures Classics on CD/LucasArts 49,95 trafen wir uns, und da dachte ich mir, der Klügere gibt nach. Also 
LucasArts Classic Simulations Classics on CD/LucasArts 49,95 wende ich und will zurückfahren. Welcher Volltrottel steht da hinter 
Monkey Island 2 Classics on CD/LucasArts 29,95 mir? Natürlich mein zweiter Kumpel Fred, der auch auf dem kleinen 
Monkey Island Classics on CD/LucasArts 29,95 Feld auf der Flußseite ernten will. Fred ist heute nicht nur doof, 
Nascar Racing White Label/Papyrus 29,95 sondern auch noch stur. Sagt zu mir, ich soll doch weiterfahren, 
Rebel Assault Classics on CD/LucasArts 39.95 schließlich wollen wir zwei in die eine Richtung und nur einer in die 
z uses r andere. Mir war das zu hoch, aber ich habs dann doch an Sam 
Return to Zork Soft Price/Activision 39,95 weitergegeben. Tja, der hat es leider auch nicht verstanden und nur 
Sam & Max Classics on CD/LucasArts 39,95 gesagt, ich soll meine Karre von der Brücke bringen, sonst fährt er 
Shadow of the Comet White Label/Infogrames 29,95 drüber. Kann er aber gar nicht, mein Rübenernter ist nämlich ge- 
Simon the Sorcerer Soft Price/Adventure Soft 39,95 nauso dick wie seiner. Wir haben dann erstmal “ne Pause eingelegt, 
Soccer Kid Soft Price/Krisalis 19,95 und wenn uns der Chef nicht fluchend beim Faulenzen ertappt hät- 
StarTrek: Judgment Rites | White Label/Interplay 29,95 te, ständen wir wohl jetzt noch auf der Brücke. Also bitte liebes 
Starllars Screen Entertainment | Classics on CD/LucasArts 39,95 Westwood-Team, ein Patch-Training täte uns allen wirklich gut, oder 
Superkarts White Label/Manic Media 24,95 laßt zumindest unsere Nachfahren ein bißchen cleverer sein, ja?! 
TFX Soft Price/Ocean 39,95 
Wolfpack Classics on CD/Novalogic | 29,95 Sammler Nr. 4.758, Ortsgruppe West 


News Splitter 


® Neu von Starcom: Freizeitparks in Deutschland enthält alle Informationen für Ihren nächsten Kurzurlaub (DM 49,95); Hewlett Packard 
Support-CD-ROM bietet wie jedes Quartal die neuesten Treiber für Drucker, Plotter, Scanner und Netzwerke (DM 49,95); Erlebnis Entspannung 
ist ein interaktives Edutainment-Produkt, das dem Anwender beim Streßabbau helfen soll (DM 79,-); Der Ferien Hotelführer schafft Sicher- 
heit bei Hotelbuchungen in den neun wichtigsten Ferienregionen rund ums Mittelmeer (DM 49,95); Golden Globe Thailand ist ein Reisefüh- 
rer, der die Vorteile von Buch- und Videoform in sich vereint (DM 49,95); Memorary de luxe Deutsch-Englisch ist ein interaktives System zur 
Erlernung von Fremdsprachen (DM 59,-); Mathematik für das vierte Grundschuljahr ist speziell auf die Altersgruppe zugeschnittenes Pro- 
gramm zur Erlernung der Grundrechenarten (DM 19,95). © Routenplanung auf dem PC mit TopWares D-Route, A-Route und CH-Route hilft 
Ihnen, im gesamten deutschsprachigen Raum schnell Ihren Weg zu finden (je DM 29,95). @ Über Ubi Soft ist eine Fußball-Kompilation er- 
schienen. Goal!, Striker, FIFA International Soccer, Sensible Soccer, Kick off 3, Manager 93/94, Anstoss und Premier Manager 3 für nur DM 
89,95. € Bomico veröffentlicht A.D.A.M. - Eine Reise durch den Körper. Das preisgekrönte Anatomie-Programm ist jetzt in Deutsch für DM 
99,95 erhältlich.*Kunden der Direkt Anlage Bank können jetzt mit AOL ein Homebanking-Angebot nutzen. Neben der üblichen Kontoführung 
lassen sich auch Börsenaktivitäten kostengünstig durchführen. ® Von Profisoft erscheint Die Reise des Thomas Blauer Adler, eine interaktive 
Geschichte über den Indianer Blauer Adler und seinen Aufenthalt unter den Bleichgesichtern (DM 79,95; Special Edition DM 119,95). Spe- 
ziell für Win95 bringt Canyon Pegasus Win95 Vol.2 auf den Markt. Neben neuen Treibern sind 550 Shareware-Programme und ein Software- 
Katalog mit 35.000 Einträgen enthalten (DM39,95). © In der Reihe Visual Map erscheinen jetzt von FDS Software die Ausgaben für Deutsch- 
land, Berlin und München. Neben Straßenkarten sind auch kulturelle und gastronomische Informationen enthalten. ® Neues von Navigo 
Multimedia: Karma - Der Fluch der zwölf Höhlen ist ein Multimedia-Adventure durch die Sagenwelt des alten Chinas (DM 99,-); Bewegende 
Werbung ist eine Entdeckungsreise durch die Geschichte der Werbung anhand von 40 beispielhaften Werbefilmen (DM 49,-) 5 
mm km, nn rss 
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| 
- 
Das absolut 
coolste Bild . 
des Monats: Akira, der 
Chef des Virtua Fighter Clans. I “| 


Da freuen wir uns 

jetzt schon drauf: 

Der Tierschutz-Bund und 
die Wachhunde in C&C 
‚Alarmstufe Rot. 


u 


Danke! Gremlins Tri- 

but an den deut- 
schen Markt. Die Kl des 
deutschen Euro96-Teams 
ist stärker als die der ech- 
ten Berti-Stolpertruppe. 


GROUP C 


GERMANT 


Kaum unter Kontrolle 
zu bringen: Return 
Fire’s wieselflinker Jeep ist 
der absolut schnellste Pixel- 
haufen in diesem Monat. 


‚Typisch deutsch: 

„Der Produzent” mit 
hausbackener Präsentati- 
on ohne jede Anleihe aus 
dem Filmgeschäft. 


[EAIRKTORSCURE 


Der dümmste Kil- 
ler: Urban Runners 
„Bad Boy” schließt seine 
Opfer ein und wartet, bis 
| sie ihn übertölpeln. 
„Keepin da Peace”: 
Die trendige Shell- 
shock-Crew lispelt dage- 
gen hierzulande: „Sei 


Selten so gelacht: 

Die Darstellung 

des Spielfeld-Geschehens 
in Club & Country. 


m 4 
‚Auweia! Acclaims Judge 
Dredd-Figürchen: Was heute so 

alles als „Full Motion Capturing“ 

verkauft wird. 


Square Dance, Po- 

go oder Rave? Die 
Animationen der Street 
Fighter-Dinosaurier lösen 
> heutzutage nur noch 
schweren Lach-Alarm aus. 


PC ACTION 7/36 


Sensationelles Speichermedium 


Advanced Intelligent Tape nennt Sony ein neuartiges 
Bandlaufwerk, das schier unglaubliche Features 
vereint. Das Laufwerk mit einem 8 mm-Band 
soll unkomprimierte Daten bis zu einer Kapa- 
zität von 25 GigaByte fassen und Datentransfer- 
raten von 3 bis 6 MB pro Sekunde ermöglichen. Da- 
bei soll die Einbaugröße der eines normalen 3,5 Zoll- 
Diskettenlaufwerks entsprechen. Bereits Ende dieses 
Jahres soll eine komplette Modellpalette verfügbar sein. 
Wird die Festplatte jetzt Konkurrenz bekommen? Das wird 
letzlich auch der Preis entscheiden, über den Sony.noch keine Angaben machte. Für 
Laptop-PCs bietet Sony das QuadSpeed CD-ROM Discman PRD-250 zum Preis von DM 
749,- an. Das Gerät arbeitet mit einer mittleren Zugriffszeit von 250 ms, verfügt über 
eine SCSI-2 Schnittstelle und wird komplett mit einer PCMCIA-Schnittstellenkarte von 
Adaptec und einem Notebook-Verbindungskabel ausgeliefert. 

Info: Sony Deutschland, Landsberger Straße 428, 831241 München 


Sound vom Feinsten 


Mit aktuellen Bundles will Creative Labs 
besonders PC-Spieler ansprechen. Zum 
Preis von DM 549,- wird der Game Blaster 
CD32 8x angeboten. Neben der hervorra- 
genden Soundkarte SoundBlaster AWE 32 
PnP, dem Joystick FX2000 und einem 8fach- 
CD-ROM-Laufwerk enthält das Paket die 
Spiele Virtual Pool, Nascar Racing, Actua Soccer, Slipstream 5000, FX Fighter, Full 
Throttle, Magic Carpet, Little Big Adventure, Alone in the Dark 1 + 2 und Theme 
Park. Für den schmaleren Geldbeutel gibt es auch Bundles mit preiswerteren Hard- 
ware-Bestandteilen, denen ebenfalls umfangreiche Softwarepakete beiliegen. 
Außerdem hat Creative gleich drei neue Aktiv-Lautsprecher-Systeme im Sortiment. 
- Die drei Systeme SBS380 (2x10 Watt, DM 
149,99), CS100 (2x5 Watt, DM 39,99) und 
(546 (2x2 Watt, DM 19,99) sollen in Zu- 
sammenarbeit mit der SoundBlaster -Kar- 
ten perfekten 3D-Sound garantieren. 
Info: Creative Labs, Feringastr. 6, 
85774 Unterföhring 


Spiele-Lösung von Matrox 


Speziell für den Heimbereich entwickelte Matrox die Grafikkarte MGA Mystique. Mit 
dem neuen Chip MGA-10645G wurde die Karte speziell für die 3D-Beschleunigung von 
Spielen und Entertainment-Software optimiert. Intern taktet der Prozessor mit 135 
MHz und bringt es auf stolze Bildwiederholungsfrequenzen von 125 Hz unter der 
SVGA-Auflösung 640 x 480 und 16 Bit Farbtiefe. Ergänzen können Sie die Karte mit 
den ebenfalls neuen Rainbow Runner Upgrade-Produkten, wodurch Ihnen dann zu- 
sätzlich MPEG-Wiedergabe, ein direkter Videoeingang, ein NTSC/PAL Videoausgang 
oder ein TV-Tuner zur Verfügung steht. Der Spaß ist zwar nicht ganz billig, geht für 
die gebotene Leistung aber in Ordnung. Das Basisboard mit 2 MB RAM schlägt laut 
Matrox mit DM 549,- zu Buche, eine Speiche- 
rerweiterung mit weiteren 2 MB kostet DM 
299,-. Wenn Sie gleich die 4 MB-Version erwer- 
ben wollen, müssen Sie DM 799,- berappen. 
Gleichzeitig hat Matrox die Preise für die MGA 
Millennium Grafikkarten um DM 100,- gesenkt. 
Die 2 MB-Version kostet jetzt noch DM 599,-. 
Info: Matrox, Inselkammerstr. 8, 

82008 Unterföhring 


PC&ames) 
(__ online 


4 N r 
y PC Games Online 


OAnE Ford) Dj: mit anderen Usern 
“hatten, Tips tustauschen 


| Tips&Tricks-Download =) 
Comts Zune 
Bee en mung 
en 


Online: auf Abruf alle ver- 
fügbaren Tips von A-Z 


PC ACTION Online 


Das Online-Magazin 


Hier finden Sie News, Previews und Reviews 
zu den brandaktuellen Spielen - oft schon 
mehrere Tage, bevor PC ACTION im Handel 
erscheint. Die neuesten Screenshots, Hinter- 
grund-Informationen und Tests - mit PC 


ACTION online sind Sie täglich up-to-date. 


Das Online-Forum 


Im Online-Forum chatten Sie mit Rainer, 
holen sich Tips&Tricks von anderen Usern, 
besuchen das „Multiplayer’s Inn“, um Mo- 
dem-Spielgegner zu finden, nehmen an 
Competitions teil oder unterhalten sich direkt 
mit den Spieleherstellern. 


Download-Area 

Sie wollen die neuesten Demos, Bugfixes 
oder Updates? Sie suchen zusätzliche Levels, 
Cheats oder Erweiterungen zu Spielen? In 


der „Download-Area” gibt es alles, über- 
sichtlich sortiert und sofort abrufbereit. 


T&T A-Z Online 


In unserer Tips&Tricks-Datenbank finden Sie 
Kurztips, Cheats und Komplettlösungen zu 
allen aktuellen Spielen und zu Spiele- 
klassikern. Wenn Sie zukünftig in einem 
Rollenspiel, einem Adventure, einer Simu- 


http://www.pcaclion.de 


lation oder einem Action-Spiel nicht 
weiterkommen, über PC ACTION online 
haben Sie die Lösung in Sekunden. 


Action Park* 


Über diesen Premium-Dienst bieten wir 
Ihnen echte Multiplayer-Spiele - online. 

Ob Sie mit bis zu 50 anderen Spielern 

um die Fußballmeisterschaft kämpfen, 

mit Dutzenden von Rittern, Elfen oder 
Zauberern in Dungeons steigen oder live an 
der Börse spekulieren - mit PC ACTION 
online erleben Sie Spielen anders. Auf- 
regender. Interessanter. Interaktiver. Und 
jeden Monat kommen neue Spiele dazu! 


* zum Start von PC ACTION online sind noch 
nicht alle Spiele verfügbar 


PC ACTION online - 
die ganze Welt der 
PC-Spiele - 


kostenlos! 


Ihr Internet-Zugang - bundesweit zum Citytarif 


PC ACTION bietet Ihnen jetzt in Zusam 
menarbeit mit 1&1 Direkt GmbH den 
Internet-Zugang zum Ortstarif. Schon über 
1.000.000 User nutzen T-Online, den On- 
line-Dienst, der einfach alles kann: Internet 
Btx, Btx plus und eMail. 


Mit T-Online erhalten Sie Zugang zu PC 
ACTION online und allen anderen Internet- 
Angeboten. Homebanking mit Btx und der 
bundesweite Zugang zum günstigen Citytarif 
- auch per ISDN- sind dabei das starke Plus 
gegenüber anderen Online-Diensten 


( Und das sind die Möglichkeiten mit T-Online im Detail: ) 


Bix/Btx lus verschaffen sich direkten Zugang zu Zn 
Mit Bix/Btx plus erledigen Sie Ihre Bankgeschäfte renommierten Universitäten, Bibliotheken, = om } 
bequem vom Schreibtisch aus, Sie buchen Flüge, Mussen, Zeitschriften und Daten-banken. e « Ren 
rufen die Flugpläne von Lufthansa und die Fahr- ıı weltweite Kommunikation mit über 30 Millionen Bi plus: der Premiumdienst für 
pläne der Deutschen Bahn ab, rufen topaktuelle Internet-Usern besondere Ansprüche 
Last-Minute-Angebote ab und vieles mehr. ı Zugangsknoten von jedem Anschluß in 

m über 5.000 deutschsprachige Angebote Deutschland zum Ortstarif erreichbar 

m Homebanking bei über 3.000 Instituten im ohne Aufpreis: Internet sogar mit ISDN nutzbar 

im jetzt in neuer Multimedia-Qualität 

m bundesweit mit 14.400 bit/s eMail 


Mit eMail erhalten Sie Ihren persönlichen PC- 


= . . Btx: über 5.000 deutschsprachige 
Briefkasten. Sie können aber nicht nur Briefe Angebote ab 2 Pfg,/ Mir 


Internet 

Kommen Sie ins Internet, und Sie können sich vor 
kostenloser Software kaum mehr retten. Ob über 
PC ACTION online oder einen anderen Dienst, 
Sie erhalten immer die neuesten 
Demoprogramme, PD- und Sharewareversionen, h a Y 
Updates, Bugfixes, Treiber aktueller Software und u jedes Dokument kann vom Empfänger direkt 
vieles mehr. Über das weltweite Internet können weiterverarbeitet werden 


Sie jede vorstell-bare Information abrufen, Sie im keine langen Postwege mehr! ._ > = 
Internet: alle denkbaren Informa- 
tionen per Knopfdruck 


versenden oder empfangen, sondern auch 
Sprache, Bilder und Videosequenzen. 

ı in Sekundenschnelle Mitteilungen in die ganze 
Welt verschicken! 


Ihr Dankeschön: Ein HER) 
Einstieg bei T-Online&efeJis! 


m „Netscape-Navigator” für den schnellen So einfach ist Ihr Zugang 


u 
x| Internet-Zugang 


Jur einer von vielen Dien: 


Om „T-Online-Decoder” für Btx und Bix plus ZU T-Online: pie are 


a 
m „Intern@t Guide” - alles über das globale 1 
» Heute anmelden, schon in wenigen 
Tagen erhalten Sie Ihr Online-Paket. 


@| Netz, die wichtigsten Dienste u.v.m. 
ja „PC ACTION Pack“ - drei starke 
ol Spiele auf CD-ROM 


Zusätzlich übernimmt 1&1 für Sie die Zu- 2 : Einfache Installation! " der bei: 
gefügten Installationsanleitung wird einfach, 2 

Schritt für Schritt erklärt, wie‘s geht - eine 
Sache von Minuten! F 
Die Kosten von T-Online sind das = 
r 
\ 


gangskosten zu T-Online, die normaler- 
weise einmalig DM 50,- betragen. 


überzeugendste Argument: 3 
« Ihre persönliche Zugangskennung 
erhalten Sie innerhalb weniger Tage per Ein- 
T-Online-Zeittakt schreiben von der Deutschen Telekom. | 
täglich” von 18.00 - 8.00 Uhr | 


2 Pfennige pro Minute ’ auch an Wochenen- 
den und Feiertagen! 


Grundentgelt pro Monat: nur DM 8,- 


Die gute Nachricht für Noch-Nicht-Modembesilzer: 
T-Online-Zeittakt I1& I-Modems zu günstigen Komplettpreisen! 
werktags von 8.00 - 18.00 Uhr 


Modem Speedster 14.400 DM 129,- 
6 Pfennige pro Minute ee 1A Per 


inkl. kompletter T-Online, Fax- und Kommunikations-Software 


Leistungsdaten: Übertragungsgeschwindigkeit bis 14.400 bit/ 


Sensationell günstig ist auch die Nutzung: Be Kr Wr ES DL OU US: Oh bez Fakton 
nur mit T-Online können Sie sich bundesweit 

zum Citytarif einwählen! Modem Skyconnect 28.800 nur DM 249,- 
Keine Zusatzkosten für eMail, für Internet inkl. kompletter T-Online, Fax- und Kommunikations-Softwarg: 
nur zusätzlich 5 Pfennige pro Minute! Bei ei re ei i e : em EN 
Btx plus erhöht sich der angeg. Zeittakt um Best.-Nr. Windows: 8414 


7 Pfennige pro Minute. 


Electronic Entertainment Expo *® Los Angeles 


CALIFORNIA DREAMS 


mn, 


un 


A 


Sie sprengt inzwischen sogar 
die Dimensionen der Super- j 
Metropole Los Angeles. 1997 | 
wird die E3 aufgrund des zu 
klein gewordenen Messegelän- 
des den Standort wechseln 
und in die Olympiastadt Atlan- 
ta umziehen. Mit ein Indiz 
dafür, daß sich die E3 nach 
nur zweimaliger Austragung 
als Brennpunkt der weltweiten 
Computer- Unterhaltungsindu- 
strie durchgesetzt hat. Den- 
noch blieb nach dem diesjähri- 
gen Besuch auf dem Tummel- 
platz der Branche ein zwie- 
spältiges Gefühl: Der stetig 
steigenden Zahl der Veröffent- 
lichungen steht eine deutliche 
Abnahme neuer Spielideen ge- 
genüber. Das Hauptaugenmerk 
liegt mehr und mehr auf eini- 
gen wenigen Herstellern, die mit hoher Kreativität der breiten Masse den Weg vorgeben. Es wird 
geklont und kopiert, was die Programmier-Trupps hergeben. Ganz hoch im Kurs stehen derzeit 
das Echtzeit-Strategie-Genre und immer hardware-intensivere 3D-Action-Spiele. Aber hin und 
wieder findet sich auch ein echtes Juwel. Lesen Sie selbst... 


Das amerikanische Mainstream-Softwarehaus 
nimmt jetzt die Profi-Spieler ins Visier. DO- 
MINION, ein isometrisches Echtzeit-Strate- 
giespiel mit SVGA-Grafik, zeigt, wie sich 
Menschen und Außerirdische in High-Tech- 
Kampfmaschinen nach C&C-Manier schwere 
Schlachten liefern. Elf verschiedene Battle- 
Mechs stehen nach dem Aufbau einer Basis 
zur Verfügung. Darüber hinaus verfügt das 
Win95-Spiel über Multiplayer-Optionen. Rol- 
lenspieler kommen mit RETURN TO KRONDOR 
auf ihre Kosten. Auf der Suche nach den „Trä- 


Dominion P 


Geschicklichkeits- und Denkspiel. Im Cyber- 


Adventure 3.0796 

nen der Götter“ steuert man im 3D-geren- space müssen farbige Steine richtig kombi- Raerkire 3.0196 

derten Spielablauf der Raymond E. Feist- niert werden, um sich die Datenbrücken zum Seratagie 3.0196 

Story eine Heldentruppe und trifft auf über jeweiligen Levelausgang zu bauen. Einen Keie 40T 
75 sprechende Charaktere. Bei Gefechten coolen Charakter hat man mit dem witzigen - 

wird in einen 3D-Action-Modus geschaltet. ACE VENTURA-Comicgrafik-Adventure im Pro- ER En 

Strategie 3.0196 


TRACER ist eine levelbasierte Mischung aus 
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gramm, das kein Auge trocken lassen wird. 


Mit STRATOSPHERE hat auch Acclaim sein Echt- 
zeit-Strategiespiel im Programm. Aber es ver- 
fügt zumindest über einige neue Ideen. Sie 


sind Kommandant einer fliegenden Festung, 
auf der sich Ihre gesamte Basis befindet. Die 
schwebenden Plattformen können flächen- 
mäßig erweitert und dichter bebaut werden, 
wobei auf ständige Verteidigungsbereitschaft 
zu achten ist, da Ihre Widersacher auch hinter 
den knappen Ressourcen her sind. Über 100 
Waffensysteme und 44 Einzelspieler-Missionen 
sowie Multiplayerfähigkeit runden den interes- 
santen ersten Eindruck ab. THE CROW digitali- 
siert die Filmabenteuer des gleichnamigen Ki- 
nofilms in einer 3D-Umgebung ä la Alone in 
the Dark. Als Brandon Lee prügelt man sich ge- 
gen üble Gesellen durch die dunkle Gassen. 


Alien Trilogy Acion 

Battlecruiser 3000 AD Simulation 3.0196 
Battlesport Action 

Bubble Bobble Action 

College Slam Sport 

Dragonheart Action 

Iron & Blood Action 

Iron Man/X-O Manowar in Heavy Metal Action 

MagicThe Gathering Strategie 

NFL Quarterback Club "97 Sport 

Night ofthe Monsters Adventure 

SpaceJam Action 

Stratosphere Strategie 4.0796 
Striker "96 Sport 

Super Motocross Championship Rennspiel 

The Crow: City of Angels Action 

IMWF in Your House, Action | 


Gespannt sein darf man auf INTERSTATE °76, ein 3D-Action-Adventu- 
re im groovigen 70er Jahre-Milieu. Wie Mad Max kann man mit 25 
verschiedenen Ami-Schlitten und einem ausbaufähigen Waffensy- 
stem über die Highways heizen, um die Öl-Reserven der USA vor Ter- 
rorbanden zu retten. Der Clou: Die IPX-Multiplayer-Option für bis zu 
acht Spieler. BLAST CHAMBER könnte ein echter Partyspaß werden. 
In einem drehbaren Labyrinth-Würfel können sich bis zu vier Spieler 


Wie an Blizzards Messestand zu erfahren war, verschiebt sich die 
Veröffentlichung des Action-Rollenspiels DIABLO noch bis in den 
August hinein. Dafür durften aber die ersten Weltraumschlach- 
ten in STARCRAFT bewundert werden. Das Echtzeit-Strategiespiel 
fußt auf der Warcraft 2-Engine. Als Kommandant einer von drei 
außerirdischen Spezies werden wieder strategische Missionen 
übernommen, während man seinen Planeten und Einflußbereich 


das Leben schwer ma- rremererugr- 
chen. Da wird der 
Würfel gedreht und 
gekippt, Bomben wer- 
den gelegt und die 
Schwerkraft ein ums 


verteidigt, inter- 
stellare Ressour- 
cen nutzt und 
neue Technologien 
entwickelt. In L.A. 
waren die STAR- 
CRAFT-Missionen 
noch in die 
Menüoberfläche 
von Warcraft 2 
eingebunden, sol- 


andere Mal außer 
Kraft gesetzt. Im fu- 
turistischen Sport- 
spiel HYPERBLADE 
läuft man mit 
Hockeyschlägern in Hyperblade 
Zweierteams inmitten |Blastchamber 
einer Kugelarena ei- |interstate 76 
The Elk Moon Murder 


nem Puck hinterher. 


len aber in einem 


Action 3.0796 Ä 

‚Action 4.0196 völlig neuen, futu- 

Action 4.0796 rischen Outfit er- 
Interaktiver Film 3.0196 


scheinen. 


EIDOS INTERACTIVE 


Tomb Raider 


Seit Anfang Mai firmiert U.S. Gold und seine 
angeschlossenen Labels (Domark, Core De- 
sign) unter dem Namen Eidos. Das herausra- 
gende Spiel zeigte man mit Core Designs 
TOMB RAIDER. In dem rasend schnellen 3D- 


Action-Adventure übernimmt man die Rolle 
einer Amazone, die in indianischen Dungeons 
vielen Gefahren begegnet. Je nach PC in ver- 
schiedenen Auflösungen spielbar, stach be- 
sonders die gelungene Umsetzung der kom- 
plexen und sehr realistisch animierten Bewe- 
gungsmöglichkeiten der Abenteurerin ins Au- 
ge. Aus der Ansicht hinter dem Spielcharakter 
ergeben sich atemberaubende Perspektiven. 
Ein Sprint, verschiedene Sprünge, Tauchen 
und beidhändiges Schießen sind für die Schö- 
ne kein Problem. Währenddessen setzt US 
Gold mit OLYMPIC SOCCER und OLYMPIC SUM- 
MER GAMES auf aktuelle Sportereignisse, die 
diesmal mit 3D-Engines ausgestattet sind. 
Domark zeigte das 3D-Fantasy-Actionspiel 


Rollenspiel 
Strategie 
Strategie 


4.0796 


DEATHTRAP DUNGEON, das sich mit 55 Cha- 
rakteren über 16 Levels erstreckt, aber auch 
eine Multiplayeroption aufweisen kann. In 
diesem Zusammenhang sind die beiden Flug- 
simulationen CONFIRMED KILL und FLYING 
NIGHTMARES zu nennen, die besonders auf 
das „Head-to-Head-Spiel” setzen. 


‚Confirmed Kill Alugsimulation 

Deathtrap Dungeon Action 

Flying Nightmares 2 Flugsimulation 

Olympic Soccer Sport r 
Olympic Summer Games Sport 

Real Trouble Adventure 

Terracide ‚Action 

Tomb Raider Action Oi 
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AKTUELLES ES) 


ELECTRONIC ARTS, BULLFROG 


Bei Electronic Arts stand nahezu alles im 
Schatten der Rollenspiele DUNGEON KEEPER 
und Ultima Online (siehe Origin). Bullfrogs 
langerwartetes Rollenspiel-Leiter-Spektakel 
sollte in diesen Tagen eigentlich schon in den 
Regalen stehen. SYNDICATE WARS, der Nachfol- 
ger zum legendären Action-Strategiespiel, ist 
ebenfalls vor der Fertigstellung und soll bis 
September mit Bullfrogs 3D-Routinen für Furo- 
re sorgen. Wirklich neu bei EA war eigentlich 
nur das Rennspiel ANDRETTI RACING 97, das 
amerikanischen, IndyCar-Rasanz bietet. SOVIET 
STRIKE hingegen basiert auf der Jungle und 
Desert Strike-Reihe und zeigt zumindest eine 
völlig neue 3D-Grafikengine. Die Neuauflage 
von THE NEED FOR SPEED kann neben einer ver- 
besserten SVGA-Engine einen Mehrspieler-Mo- 
dus und zwei neue Strecken aufweisen. ROAD 
RASH ist ein Motorrad-Rennspiel, bei dem mit‘ 
harten Bandagen um die Plazierung gekämpft 
wird. Aus dem EA Sports-Label ist insbesondere 


Das in einer gesonderten Pressekonferenz 
präsentierte Spielkonzept DARK EARTH stel- 
len wir Ihnen ab Seite 158 auch gesondert 
vor. Eine Kooperation mit Marvel Comics 
bringt SPIDERMAN 2099, ein Superhelden- 
Actionspiel auf die Monitore. In MEGARACE 2 
schlittern jetzt SVGA-Renner über die vorbe- 
rechnete Fahrbahn. SILENCER ist wieder ein- 
mal ein zweidimensionaler, scrollender Ac- 
tion-Shooter unter Win95. Das zweite Spiel 
der WARHAMMER-Serie ist 40.000: DARK 
CRUSADERS, diesmal ein 3D-Actionspiel, in 
dem eine Kampftruppe geführt werden muß. 
Bei SSI fällt die historische Gefechtssimulati- 
on AGE OF THE RIFLES durch einen bisher 
einzigartigen Einheiten-Editor auf. Und 
natürlich wäre da noch der jüngste Generals- 
sproß STAR GENERAL zu nennen, der das mi- 
litärische Geschehen ins All verlegt. 


NHL HOCKEY 97 zu erwähnen, von dessen 
Spieler-Sprites man jetzt sogar die Werbeauf- 
näher am Trikot ablesen kann. 


Waterworld 
3,” 


Richtig fleißig ist derzeit Interplay. Deswegen 
haben wir den Kaliforniern auch einige be- 
sondere Seiten gewidmet (Vorschau ab Seite 
152). Zu erwähnen bleibt hier das auf dem 
AD&D-Rollenspielsystem basierende Strate- 
giespiel BLOOD & MAGIC, in dem mit Zauberei 
und Waffengewalt der Echtzeitkampf gegen 
die Widersacher bestanden werden muß. 
Ebenso lange wie Kevin Costner am Kinofilm, 
werkelt man inzwischen am dazugehörigen 
Strategiespiel WATERWORLD. Mit reichlich Vi- 
deofootage garniert, muß man sich um den 


„ Aufbau und die Verteidigung seines Atolls 


kümmern. Um ein komplett handgezeichnetes 
Fantasy-Adventure handelt es sich bei SHA- 
DOAN, in dem ganz nach Tolkien-Muster Trolle 
und Goblins das Land unterdrücken. SHAT- 
TERED STEEL wiederum bietet knallharte 
Actionkost für Mech-Fans. Mit SVGA-Voxel- 
Technologie präsentiert sich die geballte Aus- 
einandersetzung mit 50 verschiedenen Alien- 
Mechs auf hohem Niveau, zumal unter den 
Multiplayer-Optionen IPX-Netzwerke mit 16 
Spielern unterstützt werden. 


Blood & Magic 
[Descent to Untermountain 


[Star Trek: Starfleet Academy 
|Waterworld 
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Der amerikanische Spielwaren-Gigant 
drängt in den Markt der Computerspiele. 
Was liegt näher, als die eigenen Gesell- 
schaftsspiele erst einmal zu „digitalisie- 
ren”. Egal ob BATTLESHIP, das klassische 
Flottenmanöver, das Detektiv-Spiel CLUEDO, 
Würfelspaß® mit ULTIMATE YAHTZEE, 
Schwarzweiß-Setzerei mit OTHELLO, Wort- 
attacken mit SCRABBLE oder Strategiespaß 
mit RISIKO, alle diese Spiele leben auch in 
der PC-Version in erster Line von Mitspie- 


lern. So bieten die mit allerlei Videos und 
gerenderten Versatzstücken aufgemotzten 
Spiele alle eine Multiplayer-Option oder 
sogar Internet-Unterstützung an. 


Strategie 


[Quedo Denkspiel 4.0196 
[Othello Brettspiel 4.0796 
Risiko Strategie 4.0196 
Scrabble Brettspiel 3.0196 
(üitimate Yahtzee Würfelspiel 4.0196 


Wizardry lebt wieder auf, aber vorerst nicht 
als die Fortsetzung des bekannten Rollen- 
spiels. NEMESIS, das Wizardry-Adventure, 
vermischt beide Genres in einem gerender- 
ten Szenario, das aus der Ich-Perspektive 
und über Knotenpunkte begehbar gespielt 
wird. Ein echter Nachfolger allerdings ist 
DEADLY GAMES. Das zweite Spiel der Jagged 
Alliance-Reihe bietet mehr Missionen, mehr 
Waffen und Söldner. Besonders interessant 
ist der jetzt vorhandene Mehrspieler-Modus 
im Netzwerk (vier) oder per Modem. 


[Jagged Alliance: Deadly Games 
Nemesis 


Strategie 
Adventure 


Cyberthug 


Der Medien-Konzern setzt auf die nicht ab- 
ebbende 3D-Action-Welle. CYBERTHUG, der 
halbandroide Superheld, ballert und 
kämpft sich durch Verbrecher-Schergen, 
die das Internet kontrollieren wollen. Im- 
mer mit von der Partie ist sein verwand- 
lungsfähiges Cyberboard. H.0.5.T. dagegen 
zeigt das Spielgeschehen aus der Vogel- 
perspektive. Ein Virus hat alle Roboter der 
Erde zu Killermaschinen mutieren lassen. 
Die einzige Hoffnung ist eine in der mexi- 
kanischen Wüste vergrabene außerirdische 
Sonde. 


VIACOM NEW MEDIA 


AEON FLUX, die coole Heldin des gleichnami- 
gen MTV-Cartoons, gibt in einem actionrei- 
chen 3D-Spiel ihr Monitor-Debüt. 35 Levels 
müssen absolviert werden, um das über- 
natürliche Wesen Demiurge in der SciFi-Welt 
dingfest zu machen. MTV “s SLAMSCAPE will 
ein neues Genre kreieren: das Musik-Action- 
spiel. Der futuristische Action-Shooter arbei- 
tet dafür mit einer neuen interaktiven 
Sound-Engine, die blitzschnell auf das Ge- 
schehen am Monitor reagiert. SNOW CRASH, 
ein weiteres 3D-Actionspiel mit ausgeklügel- 
tem Waffensystem, schickt den Spieler in 
den Cyberspace, um einen Computervirus zu 
stellen. In JOE’S APARTMENT hingegen darf 
man ganz „lemmings-like“ eine Horde wild- 
gewordener Kakerlaken kommandieren, um 
Joe aus Mietproblemen zu hauen und das 
Herz seiner Ängebeteten zu gewinnen. Tak- 
tisch und ökonomisch geht es bei ENEMY NA- 
TIONS zur Sache. In einem Zukunfts-Szenario 
muß man in einer Mischung aus C&C und 
SimCity seinen Einflußbereich ausweiten und 
gedeihen lassen. Ein dreidimensionales Jump 
& Run-Spiel kommt mit THE DIVIDE: ENEMY 
WITHIN. Über 50 Stages muß man sich mit 


FOX INTERACTIVE 
Die Hard Trilogy 


{ E 
A 2 


- 


Wieder ein Filmmogul, der ins Geschäft ein- 
steigt. Gleich der erste Titel ist die Umset- 
zung einer Kinovorlage. Die DIE HARD TRILO- 
6Y vereint alle drei Bruce Willis-Filme in ei- 
nem 3D-Actionspiel. Erst wird der Wolken- 
kratzer gesäubert, dann am Flughafen aufge- 
räumt und zu guter Letzt gibts Verfolgungs- 
fahrten durch New York. Mit Spannung darf 
das Adventure AKTE X erwartet werden, zu- 
mindest geben die Geschichten um Agent 
Scully und Agent Mulder hervorragenden 
Stoff für knifflige Puzzles und spannende At- 
mosphäre. 


Cyperthug Action 3.0196 | [Akex Adventure ua] "RENNER na nommen 

|SimCopter Flugsimulation 4.0796 
H.O.ST. Action 4.0796 [Die Hard Trilogy ‚Action 3,0796 SimGolf Sport 4.0196 
he ‚Outer Limits Online ‚Adventure n.n.b. [Independence Day ‚Action 4.0796 SimPark Strategie 4.07 96- 


Bonusgegenständen und geschickter 
Steuerung zum Ziel durchschlagen. 
ARCHMAGE, ein Rollenspiel aus der Ich-Per- 
spektive, vereint unter Win95 3D-Action 
und ein ausgeklügeltes Charaktersystem. 


MTV ’s Aeon Flux 


[Archmage: WarofthewWizards Rollenspiel 
Deathärme Action 
Enemy Nations, Strategie 
[90e“s Apartement Strategie 
IMTV’s Acon Flux Action 
IMIV’s Stamscape Action 
Snow Crash Action 
StarTrek: Voyager Adventure 
[The Divide: Enemies within Action 


Coole Idee beim Sim-Spezialisten. Mit SIM- 
COPTER bekommt man eine Flugsimulation, in 
die selbstgebaute SimCity2000-Städte impor- 
tiert und abgeflogen werden können. Darüber 
hinaus werden 30 fertige Cities mitgeliefert, 
in denen Missionen bewältigt werden müssen. 
Mit SIMGOLF wagt man sich jetzt auch ins 
Sportspiel-Genre. Der Clou dabei ist, daß die 
Maus wie ein Golfschläger über das Pad gezo- 
gen wird, um die Schläge auszuführen. Jetzt 
endlich erhältlich ist auch die SIMCITY 2000 
NETWORK Edition, die sowohl Modem-, Netz- 
werk- als auch Internetspiel unterstützt. 


PC ACTION 7/96 


NBA Full Court Press 


war Microsoft. Neben den enttäuschenden 
Sport-Spielen MICROSOFT SOCCER und NBA 


Wages of War 
Br 1% 


Neben dem zweiten Teil der Heroes of Might 
& Magic fiel auch hier ein Echtzeit-Strate- 
giespiel auf. WAGES OF WAR zeigt das 
Kampfgetümmel aus einer isometrischen SV- 
GA-3D-Perspektive, wo sich 50 verschiedene 


MEW WORLD COMPUTING 


FULL COURT PRESS sowie dem U-Boot-Ac- 
tionspiel DEADLY TIDE und dem Fury3-ähnli- 
chen HELLBENDER gefiel uns am ehesten 
MONSTER TRUCK MADNESS, ein Fun-Rennspiel 
mit riesigen amerikanischen Pick-Ups. Den- 
noch hätten wir uns von der Microsoft Games 
Group etwas Innovativeres gewünscht. 


Sport 
Sport 
Strategie 


Auf neuen Pfaden wandelt man mit dem 
klassisch animierten Comic-Grafik-Adventure 
Clandestiny, das zwei Teenager in die ge- 
heimnisvolle Welt der schottischen Spuk- 
schlösser versetzt. Ganz aufgegeben hat Tri- 
lobyte die gerenderten Platt-Puzzeleien der 
Vergangenheit aber noch nicht und kündigt 
unverzagt die Arbeit an THE 7TH GUEST 3 an. 


(Clandestir 
[The 7th Guest III 


‚Adventure 
Denkspiel 


3.0796 
4.0197 


Söldner-Einheiten mit ebenso vielen Waf- 
fenarten beharken. Futuristische Luft- 
kämpfe gibt es mit VIPER. In der Rolle des 
Spezial-Piloten Jake Mason bekämpft man 
40 Levels lang eine außerirdische Bedro- 
hung mit dem modernsten Kampfjet der 
Welt. Bis zu acht Spieler im Netzwerk, In- 
ternet oder zwei Spieler per Modem kön- 
nen die Wunderwaffe gegeneinander ins 
Feld führen. 


[Heroes of Might & Magic 2 4.0196 
1997 
3.0796 


3.0796 


MICROPROSE 


Star Trek: Generations 


“7 


Nachdem F1GP2 endlich das Licht der Spieler- 
welt erreicht hat, widmet man sich den weite- 
ren Produkt-Highlights, wie STAR TREK: GENE- 
RATIONS, das den Spieler endlich in der Ich- 
Perspektive in eine realistische SVGA-3D-Dar- 
stellung des Star Trek-Universums versetzt. 
Doch wieder ein neues Rennspiel steht mit 
SAN FRANCISCO THRILLS an. In einer Corvette 
brettert man durch die hügeligen Straßen der 
Pazifik-Metropole oder quer über die Golden 
Gate Bridge. Im Mittelpunkt der Entwicklung 
des Flugsimulators EUROPEAN AIR WAR steht 
die Multiplayerfähigkeit per Netzwerk oder 
Modem. Ganz anders bei FALCON 4.0. Der 
Nachfolger des Genre-Klassikers will die 
Meßlatte für Flugsimulationen neu definie- 
ren. Was in Los Angeles von der frühen Versi- 
on zu sehen war, läßt schon erahnen, daß der 
Falcon wieder ganz oben mitmischen wird. 


European Air War 
Falcon 4.0 

Master of Orion 2 

San Francisco Thrills 
Star Trek: Generations 


Flugsimulstion 


Flugsimulation 
Strategie 
Rennspiel 


‚Adventure 4.0196 
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Einer der Stars der E3 war unbestritten ULTI- 
MA ONLINE, das wir auf der Seite 160 geson- 
dert vorstellen. Daneben wurde der zweite 
Teil von CRUSADER vorgestellt, das zu einer 
neuen Origin-Spieleserie aufgebaut werden 
soll. Von PRIVATEER: THE DARKENING, der Mi- 
schung aus interaktivem Film und Weltraum- 
schlachten a la Wing Commander, war nur 
der Actionpart zu bewundern, dessen Qua- 
lität aber sogar WC IV in den Schatten stell- 


te. Zusammen mit dem origin-eigenen 
Film-Know-how und Schauspielern wie 
Christopher Walken und John Hurt darf 
man sich bei über hundert Missionen und 
18 Raumschiffen auf ein tolles Spektakel 
freuen. 


[Crusader: No Regret Action 
Interaktiver Film 


Rollenspiel 


3.0796 
4.0196 
1.0197® 


Privateer: The Darkening 
Ultima Online 


E3 


Mission Impossible Die Amerikaner haben sich mit MISSION IM- VIPER. Eine interessante Erweiterung gibt es 
POSSIBLE wieder einmal eine Filmlizenz unter für den EF 2000. TACTCOM versetzt die Spie- 
den Nagel gerissen. Das 3D-Action-Adventure ler nun in die Lage, Head-to-head-Dogfights 
zum neuen Tom Cruise-Streifen versetzt den zu fliegen und verbessert zugleich die KI der 
Spieler in die Rolle eines Geheimagenten, der Computergegner; mit dabei ist ein Mission- 
mit allerlei MacGyver-Tricks explosive Aufträge Builder. 

erledigen muß. Einen echten 3D-Shooter gibt 


es mit DAWN OF DARKNESS, der über die gen- [DamofDarness Action n.n.b, 
reüblichen Multiplayer-Optionen und Spielin- |EF2000:Tactcom Augsimulation and. 
halte verfügt. An EAs Desert Strike-Serie an- |MissionImpassible Adventure nnd. 
gelehnt scheint das Helikopter-Actionspiel [Wer Adion = nnd. 


Nach wie vor der einzige Titel mit sicheren Genre. NIHILIST ist ein Weltraum-Shooter 
Hit-Qualitäten bei Philips ist DOWN IN THE für Puristen, die im Multiplayer-Spiel zu 
DUMPS, das sich nun bis in den September Hause sind. 
hinein verschoben hat. Von gleicher Mann- 

schaft wird derzeit DEMON DRIVER program- [Battle siyer 
miert, ein verrücktes Action-Rennspiel. Bal- |Demonpriver 
lerspaß pur verspricht QAD, in dem man mit |Dowminthedumps 
einem Raumgleiter über fraktale Landschaften |MieroMächinessp 
hinwegdüst und Aliens gleich reihenweise |Nhilist 

vom Himmel holt. BATTLE SLAYER, ein Fanta- |W%D 
sy-Kampfspiel, bietet die üblichen Features im |Vwveur2 
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AKTUELLES IE} 


Halls ofthe Dead = 


HALLS OF THE DEAD, der Nachfolger des Rol- 
lenspiels Faery Tale Adventure. 


MAGZONE, SciFi-Rennspiel unter Win95 mit 
Multiplayer-Option. 


Die Action-Simulations-Spezialisten haben 
ihre Voxel-Technologie verbessert und stat- 
ten ARMORED FIST 2 und COMANCHE 3 mit 
der hochauflösenden Voxel 2-Engine aus. 
Dennoch entwickelte man für F-22 LIGHT- 
NING 2 auch die polygonbasierte Grafikdar- 
stellung weiter. Die Verbesserungen der Gra- 
fikengine machen sich besonders bei den 
3D-Objekten bemerkbar, die jetzt wesentlich 
detaillierter sind und kaum noch verpixeln. 
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Ecstatica 3 


Die Stadt der verlorenen Kinder 


Besondere Leckerbissen hatte Psygnosis für Ad- 
venture-Fans zu zeigen. DIE STADT DER VERLO- 
RENEN KINDER basiert auf dem gleichnamigen 
Film. Als kleines Mädchen machen Sie sich auf 
die Suche nach den verschwundenen,Kindern 
der Stadt. Dies geschieht in einer 3D-Umge- 
bung, die Sie von mehreren Kamerapositionen 
einsehen können. Besonderes Augenmerk hat 
man auf die realistische Darstellung der Anima- 
tionen gelegt. Auch ECSTATICA 2 erstrahlt in ei- 


Einen alten Bekannten traf man mit LEISURE 
SUIT LARRY 7 wieder, dem Al Lowe wieder Le- 
ben eingehaucht hat. Nur thematisch ein 
Nachfolger ist PHANTASMAGORIA 2. In der 
völlig neuen Geschichte dreht sich jedoch wie- 
der alles um die filmische Umsetzung des Bö- 
sen. BETRAYAL IN ANTARA, das Krondor-Se- 
quel, dürfte Rollenspieler mit dem neuen Ma- 
giesystem und der detaillierten hochauflösen- 
den Grafik überzeugen. LIGHTHOUSE, ein 
First-Person-Adventure im Jules Verne-Look, 
versetzt Sie in eine mysteriöse mechanische 
Welt, in der Sie Puzzles lösen und kleine Spie- 
le gewinnen müssen, um einem gekidnappten 


nem erstaunlichen Outfit. Die immer noch aus 
Ellipsenkörpern aufgebaute 3D-Welt ist nicht 
zuletzt durch die SVGA-Darstellung wesentlich 
detaillierter geworden. Über 2.000 Kamera- 
perspektiven begleiten den Spieler auf dem 
gefahrvollen Streifzug durch eine verwun- 
schene Welt. DISCWORLD 2 ebenso. Der schus- 
selige Zauberer Rincewind erlebt seine witzi- 
gen Abenteuer nicht mehr in Standard-VGA, 
sondern in handgezeichneten SVGA-Comic- 
Animationen. Aber auch für die Action-Fans 
ist gesorgt. DESTRUCTION DERBY 2, MONSTER 
TRUCK MADNESS und WIPEOUT XL zeigen ein- 
drucksvoll, wie kurzweilige Rennspiele auszu- 
sehen haben. 


/Alphastorm Action 4.0196 
[Athanor ‚Adventure 1.0197 
Blue Ice Adventure 4. 0T96 
Destruction Derby 2 Rennspiel 4.0196 
Die Stadt der verlorenen Kinder ‚Adventure 4.0796 
Discworld 2 ‚Adventure 3.0196 
Eestatica 2 Action 3.0196 
|Fi-Post Season Rennspiel 4.0196 
Monster Truck Rally Rennspiel 4.0796 
‚Rodney Matthews ‚Action 4.0796 
‚Sentinent Rollenspiel 3. 0796 
Tenka ‚Action 4.0796 
[The Adventures ofLomax in Lemmingland Adventure 4.0796 
[The Fallen Adventure 3.0196 
[The Island of Dr. Moreau Adventure 4. 0196 
WipEout XL Rennspiel 4.0196 
|Zombieville ‚Adventure 4. 0T96 


Professor wieder auf die Spur zu kommen. 
Besonders eindrucksvoll fanden wir 
BIRTHRIGHT. Das den AD&D-Welten entlehn- 
te Rollenspiel verfügt über eine starke stra- 
tegische Note sowie Actionparts, die in her- 
voragender Weise präsentiert werden. Mit 
CYBERGLADIATORS präsentiert Sierra sein 
erstes Kampfspiel, in dem Roboter nach 
RoR-Vorbild (Mirage) gegeneinander antre- 
ten. Ebenso auffällig war auch HUNTER 
HUNTED, bei dem es sich um ein gerender- 
tes und gefilmtes 2D-Jump & Shoot-Spiel 
handelt. 


Rollenspiel 
‚Adventure 
Flugsimulation 
Strategie 
Strategie 


Geradezu pompös war wieder einmal der Auf- 
tritt Virgins. Nicht nur, daß man mit Westwood 
zusammen erstmals eine spielbare Version des 
nächsten Command & Conquer-Spiels Alarmstu- 
fe Rot zu sehen bekam (Thema des Monats ab 
Seite 30), auch aus dem eigenen Lager hatte 
man mit NHL POWERPLAY 96 und TOONSTRUCK 
echte „Eyecatcher“ im Programm. Das seit lan- 
gem in der Entwicklung befindliche Cartoon- 
Adventure verbindet Videosequenzen und ver- 
rückte Comicsequenzen zu einem spektakulären 
optischen Ergebnis. Ganz so, wie sich eben der 
Hauptdarsteller, ein Comiczeichner, der in sei- 
ner Cartoon-Welt gefangen ist, fühlen muß. 
Ebensowenig mit optischen Reizen sparte West- 
woods Rollenspiel LANDS OF LORE: GÖTTERDÄM- 
MERUNG. Die phantastischen Zwischensequen- 
zen gehen nahezu unbemerkt in die neuartige 
SVGA-3D-Engine über, die in einer kompletten 
32 Bit-Architektur programmiert wurde. Eben- 
falls neu: CADDY HACK, ein Minigolf-Spiel mit 


Übermacht führen. Das Besondere daran ist, 
daß man jederzeit in die Cockpits der jewei- 
ligen Fahrzeuge einsteigen kann. 


größte Aufsehen sorgte jedoch CREATURES. 
Mit den Routinen des „Zuchtprogramms für 
den PC“ soll es das erste Mal gelungen sein, 


künstliches Leben von der Fortpflanzung über |3Skilsoftherattes Adventure 3.0796 
Lernphasen und Alterungsprozeß bis hin zum |Asessin20is Action 4.0796 
Tod zu simulieren. Der Spieler kann für seine |(nstrücor zum 4.0196 
„Haustiere“ sorgen, mit ihnen spielen und sie |*=tires PER Zn 
lehren, wie sie in ihrer Welt am besten überle- |Pedlock —— ———— 
M 5 Eradicator ‚Adventure 4.0796 

ben können, ansonsten gehen sie zugrunde. = 
3 Siemen: A Rennspiel 3.0196 

Konventioneller gibt sich das Puzzle-Adventu- 2 

h-Perspektive SAFECRACKER. Sie | ns _ u 
re aus der Ic : p h x r International Moto X Rennspiel 3.0796 
schlüpfen in die Rolle des Sicherheitsexperten Mik Aügsimülatiön 3.0186 
einer Tresorfirma und müssen Ihre Fähigkei- NFL Legends "97 SE 4.ar6 
ten unter Beweis stellen und den Master-Safe Ravage Ackor 4.0T06 
des eigenen Chefs knacken. GLOBAL CHAOS |ssreescker Adventure 3.07% 
(vormals Your Personal Amok) ist für uns einer |smarepekat ‚Adventure 3.0196 
der Geheimtips in diesem Jahr. Das 3D-Ac- [size Action 4.0796 
tion-Strategiespiel verfügt über eine hervor- |stärcentrels Strategie 3.0796 
ragende Grafik-Engine und eine geniale Um- |Sürersissy Action 3.0196 
setzung des Spielprinzips. Als Chef einer |1estDiveroffrosd Rennspiel 4.0796 
Kampfbasis muß man seine Boden- und |TheDrewmedisod Rollenspiel 4.0196 
Lufteinheiten geschickt gegen eine feindliche |TheEgwptian Jukebox Rollenspiel «0196 


Lands of Lore 2 


Klassische Grafik-Adventures hatte Gametek 
im Angebot. ALIEN INCIDENT bringt echten 
Horror in eine ganz normale Halloween-Nacht. 
Durch ein Zeit-Raum-Loch gelangt ein Alien- 
Raumschiff in die Erden-Dimension und sorgt 
für Chaos im Diesseits. Haben Sie sich schon 
einmal unversehens in einer außerirdischen 
Welt wiedergefunden, in der nichts Bekanntes 
mehr seine Gültigkeit hat? In ABDUCTION kön- 
nen Sie den Spielcharakter durch die mißliche 
Situation und über 100 Locations nach Hause 
auf Erden führen. NET:ZONE hingegen bietet in 
einer Spionage-Story Gameteks erstes 3D-Ad- 
venture aus der Ich-Perspektive. 


aa 1:05 


Strategie- und Puzzle-Einlagen, GRID RUN- 
NER, ein rasantes Labyrinth-Spiel, sowie GA- 
LACTIC MIRAGE, ein SGI-gerendertes Echtzeit- 
Strategiespiel. 


Adventure 4.0196 | TAbduction Adventure 
Strategie nnd. Alien Incident ‚Adventure 
Aion mad. | |Emperororthesun Strategie 
Sport nnd. . - 
She amd |  |MiantPenguins Strategie 
Shratagie avarası| |NeZERE ‚Adventure 
Rollenspiel 4.0796 Soul Hunt Action 
Action 4.0196 | |sürface Tension Action 
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Medienagentur Fichtner & Meyer, München 


2 x i2 NEUE SZENARIEN 


NEUE HELDENFIGUREN 


NEUE 3D-ANIMATIONEN 


DARK PORTAL 


uns DIZERD 


HB ENTERTAINMENT 


http://www.blizzard.com 


WINE SH nel cC &C: ALARMSTUFE ROT 


Command & Conquer: Alarmstufe Rot 


JAUOHL SIR! 


Es war ein Phänomen. 1995 schlug Westwoods 
Command & Conquer im wahrsten Sinne des 
Wortes wie eine Bombe in die PC-Spielerge- 
meinde ein. Hunderttausende waren über Mo- 
nate gefangen von der Atmosphäre und dem 
Thrill der bis dato einzigartigen Mischung aus 
Strategie- und Action-Spiel. In wenigen Mona- 
ten soll mit „C&C: Alarmstufe Rot” der nächste 
Streich folgen. 


ach einem derartigen 
N Smash-Hit wie dem Tiberi- 

um-Konflikt ist es für je- 
den Entwickler eine Herausfor- 
derung, an den Erfolg anzu- 
knüpfen. Die kalifornischen 
Westwood Studios haben sich 
dabei für einen dreigeteilten 
Weg entschieden: Zuerst bot 
man auf gleicher technischer 
Basis den vielen C&C-Spielern 
mit der Mission-CD „Der Aus- 


nahmezustand” eine neue Chal- 
lenge, die es in Sachen Schwie- 
rigkeitsgrad in sich hatte. Zeit- 
gleich arbeitete man aber an 
der Entwicklung von C&C Alarm- 
stufe Rot, dessen Szenario, in 
der Vergangenheit liegend, die 
Historie für die bekannte C&C- 
Welt der GDI- und NOD-Kriege 
bereiten soll. Zu guter Letzt ist 
man natürlich eifrig dabei, an 
der echten Fortsetzung zum Ti- 


berium-Konflikt zu arbeiten: 
C&C 2: Tiberium Sun. So ist 
„C&C Alarmstufe Rot”, West- 
woods zweites Spiel der C&C-Se- 
rie, nur in technischer Hinsicht 
als Weiterentwicklung, nicht 
aber als Fortsetzung des Tiberi- 
um-Konflikts anzusehen. Alarm- 
stufe Rot (die englische Version 
trägt den Titel „Red Alert“) ver- 
setzt den Spieler als Befehlsha- 
ber in die Zeit des Zweiten Welt- 
kriegs und ist damit in der Chro- 
nologie der C&C-Spiele quasi 
der Prolog zum Tiberium-Kon- 
flikt. Westwood gestaltet die 
Hintergrundgeschichte des 
Zweiten Weltkriegs allerdings 
unter anderen gesellschaftspoli- 
tischen Ausgangspositionen als 
die Geschichtsbücher. Die „ent- 
nazifizierte“ Ausrichtung des 
Szenarios kann man durchaus 
als cleveren Marketing-Schach- 
zug verstehen. An keinem ande- 
ren Ort der Welt hat sich das er- 
ste C&C-Spiel so gut verkauft 
wie in Deutschland. Über 
400.000 Exemplare sind hierzu- 
lande schon über die Ladenthe- 
ken gewandert. Indem die Kali- 
fornier das Dritte Reich im 
Spieldesign außen vor lassen, 
steht man im erfolgreichsten 
Absatzmarkt gleich auf sichere- 
rem Terrain. Denn gerade im Zu- 
sammenhang mit Computerspie- 
len ist dieses dunkelste Kapitel 
deutscher Geschichte ein Reiz- 
thema in deutschen Behörden. 


Umgeschriebene Geschichte 

In den 40er Jahren des 20. Jahr- 
hunderts existieren kein Hitler 
und kein Nazideutschland. Statt- 
dessen überzieht die Sowjet- 
macht unter der Führung des Ty- 
rannen Josef Stalin ganz Europa 
mit Krieg und Terror. Ein Land 
nach dem anderen wird von der 
Roten Armee überrollt. Europa 
steht kurz vor dem Fall. Der Spie- 
ler übernimmt die Rolle der Alli- 
ierten, deren Schulterschluß erst 
vollzogen wird, als Stalin sich auf 
den Sturm Deutschlands vorbe- 
reitet. An diesem Punkt beginnt 
das eigentliche Spiel, und man 
darf sich für eine von drei unter- 
schiedlich schweren Kampagnen 
entscheiden, deren Grenzen aber 
im weiteren Spielverlauf ver- 


C &C: ALARMSTUFE ROT TINTEN 


gen Land- und | 
Seeziele. 


"|Land-, Luft- und 
Seeziele. 


schwimmen. Im niedrigsten 
Schwierigkeitsgrad übernimmt 
man die Führung der britischen 
Streitkräfte und ist in erster Li- 
nie mit dem Aufbau der Nach- 
schubwege für die beiden ande- 
ren Kampagnen verantwortlich. 
Hier findet sich der Lage des kö- 
niglichen Inselreiches entspre- 
chend eine Vielzahl an Marine- 
Missionen. Die Kampagne mittle- 
rer Schwierigkeit entwickelt sich 
im Süden Europas um die spani- 
sche Halbinsel. Hier wird der 
Spieler überwiegend mit den 
Land- und Stellungsgefechten 


+ 
] 


konfrontiert und ist damit be- 
schäftigt, die Rote Armee in 
Schach zu halten. Der große 
Showdown der dritten Kampagne 
verlegt das Szenario inmitten des 
Peloponnes. Rund um Griechen- 
land entwickelt sich die große 
Auseinandersetzung, die ein um- 
fassendes Kommando über alle 
Truppengattungen in der Luft, zu 
Lande und zu Wasser erfordert. 
In umgekehrter Weise kann auch 
die Rolle des Bösewichts und die 
Führung der Sowjettruppen über- 
nommen werden. Je nach ge- 
wählter Verzweigung in den 


DIESER AUSSCHNITT DER TECHNISCH FASZINIERENDEN VIDEOSE- 
QUENZEN ZEIGT EINE AUFNAHME DES WAFFENSCHACHTS EINES 
BOMBERS, DER SICH DIREKT ÜBER DEM ZIEL BEFINDET UND 
SEINE EXPLOSIVE FRACHT ABWIRFT. 


N 


MEUE 
EINHEITEN 


Über 30 neue Einhei- 
ten, Fahrzeuge und 
Gebäude hat sich Westwood für 
C&C Alarmstufe Rot einfallen 
lassen. Hier eine Aufstellung der 
uns bis heute bekannten Neue- 
rungen: 

Gebäude und Einrichtungen: 
Schiffswerft 

Chronosphere 

Gap-Generator 

Tesla-Coil 

Artillerie-Stellung 
Raketenabschuß-Basis 
Verteidigungs-Bunker 
Fahrzeuge: 
Schürf-Transporter 

Schwerer Panzer 

Mobiler Radar-Störsender 
Mobile Raketenabschuß-Rampe 
Schiffe: 

Zerstörer 

Kreuzer 

U-Boot 

Flugzeuge: 

Bomber 

Kampfjet 

Kampfeinheiten: 
Fallschirmspringer 

Sanitäter 

Saboteur 

Dieb 

Spion 

Sonstiges: 

Wachhund 

Landmine 
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IM WEITEREN SPIELVERLAUF UND BEI ENTSPRECHENDEM FORT- 
SCHRITT IN DER FORSCHUNG STEHEN IN CEC ALARMSTUFE 
ROT AUCH RAKETENABSCHUSS-BASEN ZU VERFÜGUNG. 


U-BOOTE GEWARTET UND GEBAUT. 
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-ıfaW-I TH le] CC &C: ALARMSTUFE ROT 


Kampagnen erstreckt sich das 
Spiel auf mindestens 13 Missio- 
nen je Partei. 


Künstlerische Freiheiten 

So wie Westwood ein fiktives 
Szenario in den Boden der re- 
alen Geschichte gepflanzt hat, 
nimmt man sich auch in Sachen 
damaliger Technologie und Wis- 
senschaft die künstlerische Frei- 
heit, Grenzen zwischen Realität 
und Phantasie verschwimmen zu 
lassen. Beispielsweise befindet 
sich die Luftfahrt-Technik im 
konstruierten Umfeld der 40er 
Jahre auf heutigem Entwick- 
lungsstand. Darüber hinaus sind 
die in der Mitte „unseres“ Jahr- 
hunderts gescheiterten Militär- 
Phantastereien wie das Rain- 
bow- und Philadelphia-Projekt 


[e) 


| 


nun doch geglückt und geben 
beiden Parteien mächtige Waf- 
fen an die Hand, wie zum Bei- 
spiel den „Gap-Generator“. Er 
umgibt Kampfeinheiten mit ei- 
nem undurchdringbaren Energie- 
feld, das zwar sichtbar ist, aber 
sein Inneres nicht preisgibt. So 
sieht der Gegner zwar feindliche 
Einheiten heranrücken, kann 
aber keine 100%ig geeigneten 
Gegenmaßnahmen treffen. Das 
Überraschungsmoment verbleibt 
auf der Seite des Angreifers. Ei- 
ne andere mächtige Phantasie- 
Waffe stellt die „Tesla-Coil* dar. 
Sie verfügt in etwa über die glei- 
chen Verteidigungsqualitäten 
wie die Lasertürme der NOD aus 
dem Tiberium-Konflikt. Dabei 
handelt es sich um riesige Elek- 
tro-Spulen, die gegnerische Ein- 
heiten mit gewaltigen blitzähnli- 
chen elektrischen Entladungen 
auf Distanz halten. 


Authentische Atmosphäre 

In Sachen grafischer Darstellung 
des Spielgeschehens orientiert 
sich C&C Alarmstufe Rot mit dem 
„Art Deco“ der 40er Jahre wieder 
an der Wirklichkeit. Die Darstel- 
lung bekannter Einheiten wurde 
zwar zum Teil aus dem Tiberium- 
Konflikt übernommen, neue 
Fahrzeuge jedoch und vor allem 
die Gebäude wurden in 3D-Gra- 
fikprogrammen dergestalt kon- 
struiert, daß sie in ihrer detail- 
verliebt gerenderten Optik einer 
Hollywood-Produktion wie der 
„Schlacht um Midway” entsprun- 
gen sein könnten. Und natürlich 
findet der Spieler in dieser Zeit 


MEUES OUTFIT 


Die Westwood-Truppe ruht sich nicht auf ihren Lorbeeren 
aus, sondern feilt weiterhin an jeder Ecke des Spiels, um 
auch in Sachen Menü-Design auf der Höhe der Zeit zu blei- 


ben. Hier sehen Sie die Icons identischer Einheitensymbole aus drei 


Spiel-Versionen im Vergleich. 


Infanterist _Spähpanzer 


Command & Conquer: 
Der Tiberium-Konflikt (1995) 
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Command & Conquer: 
Der Tiberium-Konflikt Win (1996) 
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Command & Conquer: 
Alarmstufe Rot (1996) 
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C &C: ALAAMSTUFE ROT WETTEN 


MEHR ÜBERSICHT 


Mit der Windows-Portierung und C&C Alarmstufe Rot 
erhält man nicht nur nur ein neues Menü-Design und 
eine detailliertere Radarkarte, sondern natürlich auch 


HELIKOPTER GREIFEN DAS GEGNERISCHE HAUPTQVARTIER AN 
UND WERDEN IHRERSEITS VON EINER TESLA-COIL ATTACKIERT. 


auch kein Tiberium, das ihm den 
Ausbau seiner Basis und den 
Aufbau einer schlagkräftigen Ar- 
mee finanzieren könnte. Statt- 
dessen muß Ausschau nach Bo- 
denschätzen gehalten werden, 
bevor man diese mit Schürf- 
Fahrzeugen zutage fördert und 
neue Gebäude und Einheiten 


FT 
kernet COUNTDowWn 
ig‘ Westwood zählt die 
“ame” Tage bis zum (ameri- 
kanischen) Release von 
C&C Red Alert. Auf der firmenei- 
genen Homepage zählt ein Java- 
Script die Zeit bis zum Verkaufs- 
start. Der Stand bei Redaktions- 
schluß: 118 Tage, 4 Stunden, 56 
Minuten und 45 Sekunden. 
http: //www.westwood.com 
/redalert/redalert.html 


entwickeln kann. Über dreißig 
neue Objekte finden sich in C&C 
Alarmstufe Rot (siehe Kasten: 
Neue Einheiten). Der gravierend- 
ste Unterschied im Spielablauf 
zum Vorgänger ist sicherlich der 
Einsatz von Kampfeinheiten zur 
See wie Zerstörer, Kreuzer und 
U-Boote, die mit unterschiedli- 
cher Bewaffnung auch Land- und 
Luftziele ins Visier nehmen kön- 
nen. Aber auch die Möglichkei- 
ten der Luftwaffe sind mit Bom- 
bern, Kampfjets und Fallschirm- 
springern deutlich ausgebaut 
worden. Komplettiert wird das 
authentische Bild damaliger Ge- 
fechtsführung durch Einheiten 
wie Sanitäter, Saboteure, Diebe, 
Spione, Wachhunde, Landminen, 
Bunker und mobile Radar-Stör- 
sender. 


NACH ENTWÖRFEN MIT PAPIER, BLEISTIFT UND AIRBRUSH WERDEN DIE ERGEBNISSE IN 3D-GRAFIKPROGRAMMEN ALS DRAHT- 
GITTERMODELLE NACHGEBAUT UND MIT TEXTUREN ÜBERZOGEN: LINKS EIN RAKETENTRANSPORTER. RECHTS EIN KREUZER. 


die schmerzlich vermißte 
SVGA-Darstellung. Unser 
Beispiel aus dem Tiberium- 
konflikt in der Urfassung 
und der Windows-Version 
demonstriert, daß nun das 
Spielfenster einen um etwa 
2/3 . größeren Bildaus- 
schnitt zeigt. 


& 
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Technische Weiterentwicklung 

So wie Westwoods neues C&C- 
Spiel thematisch einen Blick 
zurück in die eigene Geschichte 
wirft, zeigt sich Alarmstufe Rot 
in technischer Hinsicht als 
Schritt nach vorne. Da erscheint 
der schon 1995 angemahnte SV- 
GA-Modus nur das Geringste (sie- 
he Kasten: Mehr Übersicht). Ins- 
besondere im Bereich der künst- 
lichen Intelligenz besann man 
sich auf die alten Tugenden aus 
Dune 2-Zeiten. Westwoods Debüt 


im Echtzeit-Strategie-Genre setz- 
te im Gegensatz zum Tiberium- 
konflikt wieder auf situationsab- 
hängige KI. Während beispiels- 
weise die Spice-Erntemaschinen 
aus Dune 2 bei feindlichen An- 
griffen noch das Weite suchten, 
gingen die Tiberium-Harvester 
auf der Suche nach dem näch- 
sten Feld stur ihrem Auftrag 
nach und schließlich im gegneri- 
schen Beschuß in Flammen auf. 
Die Computer-Intelligenz in 
Alarmstufe Rot reagiert wieder 
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Weg TeTalaygSJc &C: ALAAMSTUFE ROT 


auf spezifische Situationen und 
aktuelle Umgebungsparameter, 
was natürlich auch bedeutet, 
daß der Computergegner weniger 
leicht berechenbar sein wird. 
Westwood ist derart überzeugt 
von der Leistungsfähigkeit der 
KI-Engine, daß man sich sogar 
dazu entschlossen hat, die Op- 
tion eines einstellbaren Schwie- 
rigkeitsgrades zu implementie- 
ren. Die selbstmörderische 
Dummheit so mancher Einheit 
soll endlich der Vergangenheit 
angehören. Auch das ohnehin 
schon gelungene Benutzer-Inter- 
face wurde noch einmal überar- 
beitet. Gruppierte Truppenteile 
können nun in festgelegten For- 
mationen vorrücken, und es kön- 
nen neuerdings Wegmarken für 
eine exakte Streckenführung ge- 
setzt werden. Dies ist besonders 
bei großen Truppenverbänden 
ratsam, denn im ersten Teil such- 
ten sich einzelne Einheiten einen 
eigenen, abenteuerlichen Weg 
zum gesetzten Zielpunkt, oftmals 
mitten durch die Reihen des Geg- 
ners. Mit in das Bild des situati- 
onsangepaßten Spielverlaufs 
reiht sich auch die musikalische 
Gestaltung, die sich ebenfalls an 
die Sound-Engine aus Dune 2 an- 
lehnt. In C&C Alarmstufe Rot 
werden die Industrial-Musiksam- 
ples auf das Spielgeschehen ab- 
gestimmt und nicht wie im Vor- 
gänger ganze Stücke hinterein- 
ander abgespielt. 


FE Zuender Lauucher 
meet Sheth #3 


Die eigentliche 
Herausforderung 

Seine besondere Faszination 
entwickelt Command & Conquer 
aus dem Multiplayer-Spiel per 
Netzwerk oder Modem. Kein PC 
kann bisher einem menschlichen 
Gegenüber in Sachen Intelligenz 
und vor allem Spielmotivation 
gleichkommen. Dies ist einer der 
Gründe, weshalb die Kalifornier 
besonderes Augenmerk auf die 
Verbesserung der Multiplayer- 
möglichkeiten gelegt haben. 
Gleich eingebaut ist in Alarmstu- 
fe Rot die Möglichkeit des direk- 
ten „Head-to-Head“-Internet- 
spiels. Außerdem werden IPX- 
Netzwerke nun bis zu sechs Spie- 
lern unterstützt und zugleich 
wird ein verbessertes Chat- 
System geboten, das längere 
Mitteilungen zuläßt. Schmerz- 
lich vermißt hat man bislang 
auch eine Speichermöglichkeit 
in der Mehrspieler-Option, die 
nun sowohl für Netzwerk- als 
auch Modemspiele bereitgestellt 
wird. Wem es im Mehr-Fronten- 
Gefecht an Übung fehlt, der darf 
sich im neuen Solo-Multiplayer- 
Spiel mit fünf Computergegnern 
das nötige Know-how aneignen. 
Bei der erhöhten Spielerzahl 
(maximal vier Spieler im Tiberi- 
umkonflikt) muß natürlich auch 
die Dimension des Spielfelds 
steigen, was den Multiplayerkar- 
ten die doppelte Größe als bis- 
her beschert. Nur zum Teil wur- 
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EINE DER KONZEPT-SKIZZEN ZU CEC ALARMSTUFE ROT 
ZEIGT EINE MOBILE RAKETENABSCHUSS-RAMPE. NACH DEM 
SKIZZIEREN HAT SICH DER GRAFIKER ZUFRIEDEN ZURÜCKGE- 
LEHNT UND SEINE KAFFEETASSE UNTEN LINKS AUF DAS BILD 


GESTELLT. 
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AUCH DIE ÖLFÄSSER IN DER GEGNERISCHEN BASIS KÖNNEN 
MIT GEZIELTEN SCHÖSSEN IN DIE LUFT GESAGT WERDEN. 


® Gründung: 


e Ideologie: 
© Befehlshaber: 
© Einsatzgebiete: 


e Militärisches 
Potential: 


© Wirtschaftskraft: 


e Politischer Einfluß: 


© Angliederung: 


Die Globale Defensiv Initiative 
Allgemein als GDI bekannt. Vor 1966 bezeichnet als 
„Gruppe Spezialauftrag Echo“. 


e Gründung: 


e Ideologie: 


© Befehlshaber: 
© Einsatzgebiete: 
e Militärisches 


Potential: 
e Wirtschaftskraft: 


Politischer Einfluß: 


© Angliederung: 


GDI UND NOD-DIE FAKTEN 


Die Bruderschaft von Nod 
Allgemein als „Die Bruderschaft“, „Die 
Wege von.Nod“ und „Sha’Seer“ bekannt. 


Datum unbekannt. Gerüchte 
besagen, die Wurzeln der Bruderschaft rei- 
chen bis in die Zeit vor Christi Geburt zurück. 
Kontrolle über.die globalen Energievorräte. 
Kane alias Caine, Jacob. 

Weltweit. Stützpunkte in Kuantan, 
Malaysia; Ar-Rub’al-Khali, Saudi Arabien; 
Tokio, Japan und Caen, Frankreich. 
Bislang als kleine Terrorgruppe eingestuft. 
Ein Politskandal in der US-Rüstungs- 
industrie enthüllte, wie gut die Bruder- 
schaft mit Land-, Luft- und Seestreitkräf- 
ten ausgerüstet ist. 

Beachtlich. Aktives Kapital wird auf über 

$ 250 Milliarden geschätzt. 

Alleinige Geldgeber der „Fist of Allah”- 
Partei in Jordanien (52%), der „United we 
stand“-Partei in den USA (12%), der „Albi- 
on! First“-Partei in Großbritannien (25%). 
Irisch-Republikanische Partei, Islamische 
Jihad, Rote Khmer. 


12. Oktober 1995 gemäß dem Globalen 
Verteidigungs Gesetz der Vereinten Nationen. 
Durchsetzung des Globalen Verteidigungs 
Gesetzes unter Berücksichtigung der Charta 
der Vereinten Nationen. 

Brigadegeneral Abra Shepherd, Stabschef, 
Militärkommando Vereinte Nationen. 
Kommandozentrum Vereinte Nationen, 
Standort: Geheim. 

Gemäß des Globalen Verteidigungs 

Gesetzes, Artikel V, Abschnitt 3A, 812. 
Finanziert von den Vereinten Nationen sowie 
Landesregierungen, öffentlichen Organisatio- 
nen und privaten Unternehmen. 

Keiner. Operiert im Rahmen des Globalen 
Verteidigungs Gesetzes und unter dem Befehl 
des Sicherheitsrats der Vereinten Nationen. 
Vereinte Nationen. 
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ERSTMALS WIRD IN C&c 
AUCH ZUR SEE GEKÄMPFT, 
MIT DABEI DIE U-BOOTWAFFE. 


zn > 


den die vielen Bittsteller in Sa- 
chen Level-Editor gehört. Zwar 
ist ein derartiges Utility Be- 
standteil des Programmpakets, 
allerdings können mit dem Edi- 
tor nur Multiplayer-Karten ge- 
staltet werden. Westwood und 
Virgin behalten sich weiterhin 
alle Möglichkeiten vor, exklusive 
Zusatz-Missionen für das Einzel- 
spiel zu veröffentlichen. 


Der nächste Blockbuster? 

Ob C&C Alarmstufe Rot an die Er- 
folge des Tiberium-Konflikts an- 
knüpfen kann, zeigt sich späte- 
stens in zwei Monaten, wenn im 
August die Händlerregale gefüllt 
sein werden. Nach den vorlie- 
genden Informationen und den 
Eindrücken unseres Testspiels 
während der E3 in Los Angeles 
scheint Westwood die Weichen 
jedenfalls richtig gestellt zu ha- 
ben. Ein weiteres Indiz für das 
hohe Interesse in Spielerkreisen 
ist die anhaltende Präsenz des 
Themas, sei es in Internet-News- 
groups, dem WWW oder Online- 


&C: ALARMSTUFE ROT GETS WeFHNT ea 


DER GEWALTIGE GAP-GENERATOR IST DAS ERGEBNIS GEHEI- 
MER MILITÄR-FORSCHUNG IN DEN 40ER JAHREN. ER UMHÖLLT 
TRUPPENTEILE MIT EINEM UNDURCHDRINGLICHEN ENERGIEFELD. 


Diensten. Seit Monaten wird dort 
diskutiert, werden Meinungen 
und Gerüchte ausgetauscht und 
vor allem Multiplayer-Spiele in 
eigens eingerichteten C&C-Ligen 
ausgetragen. Die Einführung der 
C&C-Serie könnte sich für West- 
wood und Virgin als wahre Gold- 
grube erweisen, die noch lange 
nicht versiegt. Fakt ist, daß man 
sich der Anziehungskraft des 
Spielsystems nur schwer entzie- 


hen kann: Command & Conquer 
setzt auf den Reiz, den Spiel- 
zeug- oder Zinnsoldaten schon 
seit Jahrhunderten ausüben, und 
verbindet ihn mit moderner Soft- 
ware-Technologie in Form einer 
durchdachten Benutzerführung 
und hervorragender optischer 
und akustischer Präsentation. 
Diese Erfolgsstory scheint gerade 
erst begonnen zu haben. 
Christian Müller 


486/100, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


EEE VGA und SVGA; General Midi/SB 


BERIEREER 6 Sp.-Netzwerk, Internet, Modem MEERE deutsch 


Westwood/Virgin August 1996 
Action Rätsel Strategie m Wirtschaft m 


. Mindscape Fantasy- 


Zu Besuch bei Interplay .. . 


Delirium 
Descent to Undermountain . .153 
Dragon Dice .....2....... 153 


LH 153 
OfLight & Darkness ....... 154 
Star Trek Academy ........ 152 


Segas PC-Offensive ...... 2 


Eine der 
Über- 
raschungen der 
E3-Messe in Los 
Angeles waren Segas 
PC-Umsetzungen der 
Arcade-Spiele. 


Dark Earth - 
ein Spiel-Konzept .......+ 


Action-Adventure, 
sieht schon in frühem Stadium 
verdammt gut aus. 


Ultima Online ........... 
Der Rollen- 
spiel-Klassiker 
tritt in eine 
neue Ära. Per 
Internet-Ver- 
bindung kön- 
nen Spieler 
aus aller Welt 
mit ihrem Alter 
Ego in Britan- 
nia die näch- 
ste Stufe der 
PC-Rollenspie- 
le erfahren. 
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Wand, 
ARTE 


Wahn NeTel VIRTUA FISHTER 


Virtua Fighter PC 


SEGAS 


Sega ist weltweit zu 
Recht der erfolg- 
reichste Spielau- 
tomatenherstel- 
ler, was immer 
man auch über 

die Konsolen 
denken mag. 
Mit der revolu- 
tionären Marti- 
al Arts-Simula- 
tion versucht Se- 
ga jetzt den Einstieg in 
den lukrativen PC-Markt. 
Inwieweit es der PC- 
Hardware möglich ist, 
mit der Next Genera- 
tion-Konsole Saturn 
und den Spielauto- 
maten zu konkur- 
rieren, wird über- 
raschenderweise 
ziemlich deut- 
lich. 


er PC und 
De 
le? Eine 


/ wirklich traurige Ge- 
schichte. Neben zweit- 
klassigen 2D-Prügelor- 
gien, gemeint sind hier 

/ Street Fighter und sei- 

ne ähnlich banalen 
Hau-Drauf-Kumpanen, 

gibt es nur ei- 


ll a 
< 


nen einzigen herausragen- 
den Titel. Dazu muß man aber 
sagen, daß die bisherige Refe- 
renz FX Fighter in keiner Weise 
Virtua Fighter Remix Paroli bie- 
ten kann. Relativ miese Grafik, 
schlechte Animationen und eher 
langweiliges Gameplay zeichnen 
alle anderen Produkte im Ver- 
gleich zum neuen Sega-Hit aus. 
Auf den ersten Blick ist die 
Überlegenheit von Virtua Fighter 
— 


MPION 
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PCAcnen 


\| |) 


KMOCKOUT 
SIEGER 


Remix bereits klar. Jeder Charak- 
ter ist fein detailliert aus Poly- 
gonen aufgebaut, sogar einzelne 
Finger, und Zehen wurden 
berücksichtigt. Dagegen wirkt FX 
Fighter mehr als nur oberfläch- 
lich, es fehlt einfach an Tief- 
gang. Wo Virtua Fighter unter 
anderem auch eine Identifizie- 
rung des Spielers mit seinem 
Charakter erreicht, die sich 
selbstverständlich enorm auf die 
Motivation auswirkt, ist FX Figh- 
ter einfach nur flach und ge- 
staltlos. Zu einem realistisch 
wirkenden Spiel gehört eben ge- 
rade im Genre Action auch her- 
vorragende Grafik, schließlich 
ist das menschliche Vorstel- 
lungsvermögen beschränkt. Un- 
bestreitbar hat Virtua Fighter 
Remix die meisten Polygone pro 
Figur, selbst wenn man den Ver- 
gleichsrahmen auf alle anderen 
Genres erweitert. Aber das ist 
natürlich noch nicht alles. Jeder 
Charakter bekommt durch liebe- 
volle Texturen erst noch so rich- 
tig Farbe. So kann man mit Freu- 
den einzelne Gesichtszüge und 


> DEN GEGNER AUCH NOCH SEHR WEIT ZURÜCK. 


VIRTUA FISHTER ISSN STE 


IRN 


SO GEHT MAN DOCH NICHT MIT DEM SCHWESTERLEIN UM! DER CLOSELINE IST EIN SEHR EF- 


FEKTIVER WÜRF, ABGESEHEN VOM SCHADEN STEHT MAN ANSCHLIESSEND HINTER DEM GEGNER. 


Stickereien auf der Weste erken- 
nen. Auch in dieser Beziehung 
setzt sich Virtua Fighter Remix 
souverän an die Spitze und gilt 
als neue Referenz. Selbst dem 
Boden und der Decke bzw. dem 
Hintergrund wurden noch aus- 
reichend Aufmerksamkeit ge- 
schenkt, um den Kämpfern ein 
passendes Ambiente zu bieten. 
Winzige Kleinigkeiten, wie zum 
Beispiel die geflochtene Haar- 
pracht von Lau, verhalten sich 
realistisch und flattern nicht 
einfach in einem imaginären 
Wind. 


Faszination Technik 

Kein Wunder, daß diese Details 
Rechenpower ohne Ende benöti- 
gen. Um Virtua Fighter Remix in 


seiner ganzen Pracht genießen 
zu können, sollte es schon ein 
Pentium 90 mit 16 MB RAM und 
einer 2 MB-Grafikkarte sein. 
Wenn letzere dann noch über 
3D-Beschleunigung verfügt, um 
so besser. Wessen Hardware die- 
sen Anforderungen nicht ge- 
wachsen ist, der kann auf einige 
Detailstufen verzichten, um eine 
passable Geschwindigkeit und 
vor allem ruckelfreies Spiel- 
vergnügen zu erreichen. Da der 
Sega-Titel ein reines Windows 
95-Produkt ist, dürften auch 
so ziemlich alle, die das 
neue Microsoft-Betriebssystem 
auf dem heimischen Rechner 
laufen haben, wenigstens die 
Mindestkonfiguration erfüllen. 
Sega vertritt nach wie vor die 


DER SIDEKICK VON PAI HAT EINE ERSTAUNLICHE REICHWEITE. 
AUCH DIE SCHLAGKRAFT IST BETRÄCHTLICH, DA HEBT KAGE AB. 


Meinung, daß ein großer Spiele- 
markt nur für leicht bedienbare 
Plattformen möglich ist. Inwie- 
weit das auch wirklich auf Win- 
dows 95 zutrifft, bleibt fraglich, 
damit wurde auf alle Fälle auch 
der späte Einstieg ins PC-Ge- 
schäft begründet. Trotzdem soll- 
te man nicht vergessen, daß es 
Sega doch geschafft hat, dieses 
Spiel ohne merkliche Abstriche 
1:1 zu konvertieren, und zwar 
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DIE MOVES 


VERGLEICH 


[e) 
Bei einer Konvertie- 
rung steht natürlich 

immer der große Ver- 

gleich mit den anderen Systemen 
an. In diesem Fall ist das natür- 
ich die Saturn- und Automaten- 
version. Zumindest grafisch ist 
der PC überlegen. Das gesamte 
Spiel läuft in SVGA; es sticht so- 
mit den Saturn aus und ist dem 
Automaten ebenbürtig. Für einen 
flüssigen Ablauf benötigt man 
aber einen leistungsstarken PC, 
ein Problem, das natürlich weder 
bei Saturn noch beim Automaten 
auftritt. Der Sound ist bei Saturn 
und PC absolut identisch, nur der 
Automat hinkt ein kleines 
bißchen hinterher, da hier die 
Hintergrundmusik vom Chip und 
nicht von der CD kommt. Nur im 
Punkt der Steuerung tritt beim PC 
mit digitalen Eingabegeräten 
wieder die alte Krankheit auf, ein 
analoger Joystick ist gar gänzlich 
unbrauchbar. Am einfachsten hat 
es der Spieler mit dem Automa- 
ten, dicht gefolgt vom Saturn mit 
den gewöhnlichen Pads. Auch 
über Pad ist die Kontrolle am PC 
nicht so ideal, da nicht alle sechs 
Knöpfe darauf belegt werden 
können. Um sämtliche Moves per- 
fekt auszuführen, darf man des- 
wegen das Pad nicht in der Hand 
halten, sondern muß es irgendwo 
aufstützen. 


dı 


Die Zahl der Standard-Moves, die jeder Charakter besitzt, 
ist denkbar gering (P = Punch, K = Kick, B = Block; H = 
Hoch, M = Mitte, T = Tief, W = Wurf W* = 


Wurf-T, W! = 


wehrt H/M-Schläge ab, L= Liegend). Viele der aufgeführten Moves 
lassen sich kombinieren, womit die Zeitspanne, in der ein einmal ge- 
troffener Kämpfer sich nicht verteidigen kann, ausgenützt wird. 


Taste/n Höhe Schaden Geschwindigkeit Reichweite 
P H klein sehr schnell klein 
K H mittel mittel mittel 
+ T klein sehr schnell klein 
#K T klein schnell mittel 
“K M mittel mittel groß 
P+V Ww groß mittel klein 
F/R/%K M mittel Sehr schnell mittel 
#K M klein langsam mittel 
/t/%,»/@K M groß sehr langsam groß 
Alle weiteren Sprungangriffe sind höchst ineffektiv! 

Finishing Moves: 

#P L mittel langsam groß 
#P L groß sehr langsam groß 
Am Boden: 

KKKK M mittel schnell mittel 
#KKKK T mittel schnell mittel 


Blaue Pfeile bedeuten, daß die Taste gehalten werden muß. 
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Se Sea VIRTUA FISHTER 


DIE ZWEI SCHNELL AUFEINANDERFOLGENDEN KICKS AKIRAS SIND EIN GEFÜRCHTETER EXTRA- 
MOVE. DANACH MUSS DER KUNG FÜ-MEISTER ABER EINE KURZE PAUSE EINLEGEN. 


ohne zusätzliche Hardware. Se- Edge herstellt und speziell auf 
gas Vertragspartner Diamond Virtua Fighter, Daytona usw. 
Multimedia, der die 3D-be- auslegt, guckt jetzt natürlich in 
schleunigte Grafikkarte Diamond die Röhre. Denn die reine Soft- 


O | ZUSATZNUTZEN PC 


| 

Die PC-Version ist die erste und einzige, bei der die Dar- 
stellung in verschiedener Hinsicht eingestellt werden 
kann. Zum einen läßt sich die imaginäre Kamera vor- und 
zurückbewegen. So ist es möglich, die Kämpfer aus allernächster 
Nähe zu betrachten oder aber das Umfeld, sprich die Ringenden, im- 
mer genau im Auge zu behalten. Weiterhin läßt sich der Winkel zu 
den Gegnern von 90° wegdrehen. Für das Spiel ist diese Option 
natürlich kaum nützlich, läßt sich doch der Abstand so nur noch 
sehr schlecht abschätzen. Andererseits darf man so etliche Special- 
Moves einmal aus einer ganz anderen, vorgegebenen Perspektive be- 
wundern. Außerdem bleibt die Wahl des Hintergrunds und Bodens 
sowie deren Helligkeit und die Helligkeit der Kämpfer dem Spieler 
überlassen. Wer wegen des netten metallischen Sounds am liebsten 
auf den Stahlplatten kämpft, kann das somit gegen jeden Gegner 
auch im Arcade-Modus tun. 


ware-Lösung ist qualitativ eben- 
bürtig und erheblich preiswer- 
ter. 


Imitation 

So perfekt die grafische Seite 
auch bewältigt wurde, erst durch 
das hervorragende Gameplay 
wird Virtua Fighter Remix sicher- 
lich zum Dauerbrenner, zumin- 
dest bis auch der zweite Teil für 
den PC erscheint. Mit insgesamt 
sieben plus drei Knöpfen zwingt 
man den Charakteren seinen Wil- 
len auf. Davon dienen vier der 
Richtungssteuerung, die den 
Kämpfer knien, laufen, gehen so- 
wie vorwärts und rückwärts 
springen lassen. Dazu kommen 
drei Aktionsknöpfe, jeweils einer 
für Abwehr, Faustschläge und 


LAU BLOCKT AKIRAS KICK 
UND WIRD GLEICH KONTERN 
(UNTEN). 


Kicks. Die letzten drei Knöpfe 


schließlich vereinfachen, wie 
auch am Saturn-Pad, Kombina- 
tionen der drei Aktionsknöpfe. 
Alternativ zur Tastatur darf auch 
ein Joypad bzw. -stick benutzt 
werden. Von den sechs Knöpfen 
lassen sich allerdings nur die 
drei unbedingt notwendigen ver- 
wenden. Damit werden sämtliche 
Moves, und das sind eine ganze 
Menge, ausgeführt. Virtua Figh- 
ter verzichtet aber vollständig 
auf Specials, die sich bedenken- 
los ins Reich der Phantasie ver- 
weisen lassen. Hier werden keine 
Feuerbälle geschleudert, keine 
Glieder plötzlich verlängert und 
auch keine Gegner eingefroren. 
Jeder gezeigte Move ist in der 
Wirklichkeit auch umsetzbar bzw. 


AUS VOLLEM LAUF PACKT JACKY AKIRA UND SCHMETTERT 
SEINEN KOPF AUF DEN BODEN. DAS WAR'S DANN WOHL... 
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DIESER WORF RICHTET ZWAR KAUM SCHADEN AN, ABER 
WÄHREND DES FALLS KANN MAN WEITERE TREFFER LANDEN. 


VIRTUA FISHTER SS Te 


CHALLENGER 
| _ —— I 


WOLF 


IN DER VORBEREITUNG SEHR LANGSAM, ABER IN KOMBINATI- 
ON MIT DREI FAUSTSCHLÄGEN ÄUSSERST EFFEKTIV. 


könnte nachgespielt werden, 
wenn man einmal von der 
Sprunghöhe der Charaktere, ins- 
besondere von Kage, absieht. 
Virtua Fighter entpuppt sich da- 
mit geradezu als eine Imitation 
der Realität und trägt deshalb 
die Verstümmelung von „Virtual” 
(engl.: beinahe, gemeint ist 
„beinahe wirklich”) zu Recht im 
Titel. 


Realismus 

Hinter dem nahezu perfekten 
Äußeren und der spielerfreundli- 
chen Steuerung steckt ein ausge- 
klügeltes System, das nahezu 
keine Lücken aufweist und sich 
demnach auch kaum austricksen 
läßt. Jedem einzelnen Move wur- 
den rechnerische Werte zuge- 
teilt, die ihn in Reichweite, Scha- 
den, Geschwindigkeit und an- 
schließender Zwangspause, in 
der der Kämpfer nicht agieren 
kann, festlegen. Dabei berück- 
sichtigten die Programmierer 
auch gleich die Unterschiede der 


einzelnen Charaktere, die sich 
maßgeblich auf die oben ge- 
nannten Punkte auswirken. Um 
spieltechnisch den höchsten Reiz 
zu bieten und für maximale Ab- 
wechslung zu sorgen, wurde hier 
vielleicht ein bißchen auf die 
Realitätsnähe verzichtet, was 
dem Spielspaß zugutekommt. 
Das Resultat ist mehr als nur ein- 
fach überzeugend. Auch nach 
dem tausendsten Match findet 
sich keine Standardlösung, da je- 
der Move durch den passenden 
Gegenzug abgewehrt und zurück- 
geschlagen werden kann. Ebenso 
fehlerfrei funktioniert die Kollisi- 
onsabfrage, die es einem selbst- 
verständlich erlaubt, unter ho- 
hen Schlägen sicher wegzutau- 
chen und gleichzeitig einen Fuß- 
feger oder ähnliches anzubrin- 
gen. Trotz der komplexen und 
zahlreichen Möglichkeiten ist die 
Steuerung in ihren Grundzügen 
einfach zu bedienen, es dauert 
jedoch viele hundert Spiele lang, 
sie perfekt zu meistern. Auch in 


WOLF SPIELT HAMMERWERFEN MIT SARAH. EIN SEHR GEMEI- 
NER ANGRIFF, DER MEIST MIT EINEM RING OUT ENDET. 


JACKY 


Durch sein großes Re- 
pertoire unterschiedlich- 
ster Angriffe ist Jacky so 
ziemlich der unberechenbarste 
Charakter. Allerdings ist er auf kei- 
nem Gebiet herausragend, ande- 
rerseits hat er auch keinerlei 
Schwächen. Reichweite, Geschwin- 
digkeit und Schaden sind absolu- 


Taste/n Höhe Schaden 
»>p M klein 
“P,(P/K) H mittel 
“P(#K) H/T mittel 
@P(#K) T mittel 
»>K M mittel 
VK H groß 
KK H/M groß 
»,»>K M groß 
%K T mittel 
uK T mittel 
»,K M groß 
»,»P w mittel 


WINNER 
ter Durchschnitt. Besonders gefürchtet sind seine fortlaufenden 
Kombinationen, deren Höhe sehr schnell variieren kann. 


Geschwindigkeit Reichweite 
schnell klein 
mittel mittel 
mittel mittel 
mittel mittel 
mittel mittel 
langsam mittel 
langsam groß 
mittel groß 
schnell mittel 
mittel mittel 
langsam mittel 
langsam klein 


dieser Beziehung, den Umfang 
und die Genauigkeit betreffend, 
werden sich alle zukünftigen 
Spiele den Vergleich mit Virtua 
Fighter gefallen lassen müssen. 


Prügelsound 

Alle Schläge und Würfe sind pas- 
send vertont und wie am Auto- 
maten gibt es so manchen 
Kampfschrei. Die Geräusche erin- 
nern dabei an einen schlechten 
Kung Fu-Film, bei dem jeder 


O |WOLF 


Zusammen mit Jeffrey 
ist Wolf der langsamste 
Charakter. Durch seine 
Reichweite und ungeheuere 
Schlagkraft macht er aber vieles 
wett. Außerdem ist es nahezu un- 
möglich, ihn aus dem Ring zu trei- 
ben, da er als Reaktion auf jeden 
Treffer nur einen kleinen Schritt 


Schlag ordentlich kracht, die 
Luft aufgrund der Geschwindig- 
keit pfeift und spektakuläre 
Moves von einem unsichtbaren 
Publikum bejubelt werden. Wird 
ein Gegner zu Boden geschickt, 
ist natürlich auch der unsanfte 
Aufprall soundtechnisch exzel- 
lent umgesetzt. Im Hintergrund 
laufen ebenfalls die gleichen 
Audiotracks wie am Automaten, 
jedoch direkt von CD. Wenn der 
Sound auch nicht die Qualität 


R 


WNNER 


— 


zurückgeht. Schließlich sind seine Würfe sehr gefürchtet, speziell 
das Hammerwerfenspielchen sorgt immer wieder für einen spekta- 


kulären Ring Out. 


Taste/n Höhe Schaden 
>,»P H groß 
“»p M groß 
»>K M groß 
“pP M mittel 
»Pp w groß 
“UPK W groß 
“r»P W groß 
@VPK w groß 


Geschwindigkeit Reichweite 
mittel mittel 
langsam mittel 
langsam mittel 
mittel mittel 
langsam klein 
langsam klein 
langsam klein 
langsam klein 
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TS Tee VIRTUA FISHTER 


DIE PROGRAMMIERER 


Für Segas Automatenabteilung entwickeln ca. 600 eifrige 
Programmierer neue Hard- und Software. Nur ein relativ 
kleiner Teil von etwa 100 Mitarbeitern gehört dabei zu 
AM2, die sicherlich die bekanntesten Spiele umsetzten. Im einzel- 
nen waren das, man höre und staune, Hang On, Space Harrier, Out 
Run, Afterburner, Power Drift, G-LoC, R-360, Virtua Racing, Virtua 
Fighter, Daytona USA, Virtua Cop, Virtua Fighter 2 und Virtua Cop 2. 
Dabei darf nicht vergessen werden, daß des öfteren zwei Spiele 
gleichzeitig in der Mache sind, wie es zum Beispiel bei Daytona und 
Virtua Fighter der Fall war. Außerdem sind nach Fertigstellung der 
Automatenversion auch, wenn immer möglich, die Konvertierungen 
an der Reihe. Hier wurde natürlich bis jetzt das Augenmerk auf die 
eigenen Plattformen Mega Drive, Game Gear und Saturn gelegt. In 
Zukunft reiht sich der PC vielleicht ein, so daß nicht mehr zweiein- 
halb Jahre vergehen, bis eine Umsetzung auch über den heimischen 
Monitor flimmert. Mehr dazu in unserem Sega-Special auf Seite 156. 


[e) 


HAT MAN DEN GEGNER ERSTMAL GEPACKT, GIBT ES NAHEZU 
KEIN ENTKOMMEN. WIR WÖNSCHEN SARAH GUTEN FLUG! 


des übrigen Spiels erreicht, was 
größtenteils auf den hohen 
Standard bei PC-Spielen zurück- 
zuführen ist, so untermalt er 
doch das Spiel recht passend. 


Optionen 

Virtua Fighter ist natürlich für 
den Zweispielermodus prädesti- 
niert. Hier bleibt einem die Wahl 
zwischen dem gewöhnlichen 
Zweiermatch oder einem ganzen 
Turnier. Bei letzterem spielen je- 
weils drei bzw. fünf verschiedene 
Spieler/Kämpfer gegeneinander. 
Ob sich die Statusleiste nach je- 
dem Kampf regeneriert, wird den 
Spielern zur Auswahl gestellt. Al- 
leine gegen den Computer eignet 


sich der Arcade-Modus sehr gut 
zum Training, aber auch hier 
kann ein Turnier ausgefochten 
werden, an dessen Ende dann 
vom Computer noch der eine 
oder andere, wenn auch meist 
nutzlose Tip gegeben wird. 


Die ungeahnt vielen Möglichkei- 
ten in Virtua Fighter machen die- 
ses Kampfspiel so realistisch und 
damit auch gleichzeitig unglaub- 
lich schwierig zu meistern. Hier 
können Sie sich nur theoreti- 
sches Wissen aneignen und all- 
gemeine Vorgehensweisen ein- 
studieren, richtiges Timing und 
Spielverhalten bekommt man 
aber nur durch viel Übung. 


Allgemeine Tips und Hinweise: 

In VF lassen sich alle Schläge in 
drei Arten unterteilen: tiefe, 
mittlere und hohe Angriffe. Tiefe 
Schläge lassen sich nur kniend 
blocken, man kann natürlich 
auch darüber hinwegspringen, 
was aber nicht sonderlich emp- 
fehlenswert ist. Angriffe gegen 
die Mitte kann man nur stehend 
abwehren, ein kniender Gegner 
wird selbst dann noch verletzt, 
wenn auch nicht so stark, falls er 
blocken sollte. Hohe Attacken 
schließlich treffen nur stehende 
Gegner, die sich nicht verteidi- 
gen. Dazu kommt noch die Mög- 
lichkeit, den Gegner zu werfen, 
für gewöhnlich sind davon nur 
stehende Gegner betroffen. Ein 


PAI KANN DIE MEISTEN SCHLÄGE UND TRITTE GEGEN KOPF UND MITTE GREIFEN. DER ANGREI- 
FER WIRD DANN UNSANFT ZU BODEN GESCHICKT UND MIT DER FAUST BEARBEITET. 
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Wurf läßt sich nicht durch einen 
Block abwehren. 


Timing ist fast alles 

Jedesmal wenn eine Aktion aus- 
geführt wird, ob erfolgreich oder 
nicht, vergehen ein paar Sekun- 
denbruchteile, bis der Angreifer 
wieder agieren kann. Diese knap- 
pe Zeitspanne gilt es auszunut- 
zen, um dem wehrlosen Gegner 
eins zu verpassen. Mit Aktion ist 
hierbei allerdings eher eine 
Schlagserie oder ein komplizier- 
ter Extra-Move gemeint als ein 
einzelner Punch. Allgemein gilt: 
Je komplizierter die Kombination 
war, desto länger ist die Zeit- 
spanne, in der der Ausführende 
danach keine Chance hat, sich zu 
verteidigen. Auch hier unter- 
scheiden sich die einzelnen Cha- 
raktere sehr stark, beispielsweise 
führt Akira seine Aktionen blitz- 
schnell aus, ist jedoch anschlie- 
ßend extrem lange verwundbar. 


HIER HAT PAI AKIRAS HAND- 
GELENK GEPACKT UND WIRFT 
IHN KOPFÖBER HIN. 


JACKYS DOPPELTER SIDEKICK 
IST EINER DER KRÄFTIGSTEN. 


s = = 


FAUSTSCHLÄGE SIND AN 
GESCHWINDIGKEIT NICHT 
ZU ÜBERBIETEN. 


Unter hohen Schlägen kann man 
auch alternativ hinwegtauchen 
und einen tiefen Hieb anbringen. 
Die meisten Kombos lassen sich 
außerdem noch durch die extrem 
schnellen Faustschläge (oder 
Kicks) unterbrechen, hierfür ist 
aber hervorragendes Timing 
nötig. 


Kombos 

Sobald ein Angriff den Block 
durchdringt oder nicht geblockt 
wird, gibt es zwei Möglichkeiten. 
Je nach Stärke des Angriffs fällt 
der Gegner einfach um, oder er 
wird einfach nur ein Stück 
zurückgetrieben. Seine Lebens- 
energieleiste verkürzt sich aber 
auf alle Fälle. Sollte der Gegner 
zu Boden sinken, läßt er sich mit 
einer weiteren Schlagserie 
während des Sturzes weiter 
schwächen und vielleicht sogar 
aus dem Ring tragen. Der absolu- 
te Meister in dieser Disziplin ist 
mit Abstand Lau, der mehr als 


OÖ | AKIRA 


Akira ist der beste Cha- 
rakter, wenn es darum 
geht, 
Angriffe brutal zu bestrafen. Seine 
extrem effektiven Special-Moves 
werden sehr schnell ausgeführt. 
Allerdings dauert es danach auch 
einige Zeit, bis er wieder agieren 
kann. Ein großer Vorteil sind auch 


fehlgeschlagene && 


VIRTUA FISHTER SS Tee 


SIMEs 


9933 


rennen a! 


WOLF IST SO SCHWER, DASS ER SO GUT WIE GAR NICHT ZURÜCKGETRIEBEN WERDEN 


KANN. DIE VERLETZUNGEN NEHMEN ABER GENAUSO SCHNELL ÖBERHAND. 


ein halbes Dutzend Treffer lan- 
den kann, bevor sein Opfer ziem- 
lich zerstört am Boden auf- 
schlägt. Aber auch jeder andere 
Charakter beherrscht diese 
Fähigkeit mehr oder weniger. Der 
Trick besteht darin, sehr schnelle 
und aufwärtsgerichtete Angriffe 
einzusetzen und mit einem tiefen 
Tritt abzurunden. Zum Beispiel 
eignet sich hierfür Pais PPP2K- 
Kombi (drei Faustschläge, ge- 
folgt von einem Fußfeger). 


seine Abwehrwürfe, die aber sehr schwierig anzuwenden sind. Sein 
Finishing-Move schließlich ist nahezu unbrauchbar. Deshalb sollte 
man mit Akira auch immer eher defensiv spielen und eher reagieren 


als offensiv anzugreifen. 


Taste/n Höhe Schaden 
»>Pp M klein 
>,»>P M mittel 
Y»P M mittel 
“»,»PK M groß 
PP...) L klein 
»>,»K,(K) M groß 
V\ep w! klein 
ww w mittel 
“,uPK w groß 


Geschwindigkeit Reichweite 
schnell mittel 
schnell groß 
schnell mittel 
mittel groß 
schnell klein 
langsam groß 
schnell IE 

mittel klein 
langsam klein 


Erstmal angeschlagen 

Sollte der Gegner nach einem er- 
folgreichen Angriff nicht umfal- 
len, ist er zumindest kurz 
betäubt. Was noch nicht ist, 
kann aber noch kommen. Man 
führt in so einem Fall seine Kom- 
bi einfach mit möglichst kräfti- 
gen Schlägen (z.B: Backkickflip 
etc.) zu Ende, gewöhnlich hat 
der Gegner keine Chance mehr, 
den Angriff abzuwehren oder 
darunter wegzutauchen. 


O |LAU 


Die gefürchtetste Waffe 
von Lau sind seine ex- 
trem schnellen und kräf- 
tigen Faustschläge. Auch seine 
Kicks kommen schneller als bei 
den meisten anderen Charakteren. 
Lau ist, wie oben beschrieben, der 
Meister fortgeführter Angriffe. 
Viele Computergegner lassen sich 


Finishing-Move 

Liegt der Feind erstmal flach, 
wird es eventuell Zeit für einen 
Finishing-Move. Auch hier erge- 
ben sich wieder mehrere Mög- 
lichkeiten. Alle Charaktere kön- 
nen einfach auf den ausgeknock- 
ten Gegner springen (#P/#P), für 
manche gibt es aber noch eine 
Alternative. Nachdem einfaches 
wiederholtes Drücken von K 


(Kick) den Kämpfer mit einem or- 
dentlichen Rundkick aufstehen 


nur durch wiederholtes Klicken auf P besiegen. Sein Finishing-Move 


ist einer der besten im Spiel, weil 


Lau nach der Ausführung immer 


gleich selbständig ein Stück zurück springt. Einzige Schwäche ist die 
geringe Möglichkeit, verschiedene Kombos anzubringen. 


Taste/n Höhe Schaden 
>P M klein 

VK H groß 
“pr M klein 
“P M mittel 
uVK T mittel 
%K M groß 
»K M groß 
“? w mittel 
“np w groß 


Geschwindigkeit Reichweite 
schnell klein 
mittel mittel 
schnell mittel 
mittel mittel 
mittel mittel 
mittel groß 
langsam mittel 
langsam klein 
langsam klein 
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ul VIRTUA FISHTER 


DIESER SPEKTAKULÄRE SPECIAL-MOVE IST SEHR SCHWER AB- 
ZUWEHREN UND TREIBT DEN GEGNER WEIT ZURÜCK. 


läßt (bei 2KKK mit einem Fußfe- 
ger!), ist der Finishing-Move 
nicht ganz ungefährlich und geht 
des öfteren nach hinten los. Aus- 
schlaggebend ist die Zeitspanne, 
die der zu Boden geworfene Bur- 
sche auch da bleibt. Hauptsäch- 
lich wird sie durch den Schaden 
des letzten Angriffs definiert. 
Schnelles Drücken irgendeiner 
Taste verkürzt die Dauer, wird 


| nenn 


AUCH SARAH BEHERRSCHT DEN CLOSELINE MEISTERLICH. AM 


Verteidigung gedrückt (auch mit 
K zu verwenden; z. B. VVVV (der 
Kämpfer rollt sich) und dann so- 
fort KKK...), rollt man sich sogar 
zur Seite aus der Gefahrenzone, 
mit « führt man eine Rolle rück- 
wärts in den Stand aus. Nach 
schwachen Angriffen sollte man 
also besser ganz auf den krönen- 
den Abschluß verzichten und 
außer Reichweite bleiben. Sollte 


BESTEN SO WIE HIER KURZ VOR RINGENDE ANWENDEN. 


= = 


K.O. UND RING OUT IN EINEM, DER PERFEKTESTE SIEG, DEN 
MAN SICH WÜNSCHEN KANN. UND TSCHÖSS... 
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LIFE 6AUGE 
MRICH’POINT 
TIME LIMIT 
ENEMY-LEUEL 
GONTINUE 
SOUND TEST 
VOICE TES 
MU TES 
RECORD 


EXIT 


> NORMAL 


nOLLIRIT 
EXPERT 
on 


m Smma 


LoGU 


2» NORMAL 


Le 


Kir oraora 


DAS OPTIONSMENÖ ENTSPRICHT DEM DES SATURNS, VERÄNDE- 
RUNGEN AN DER KAMERAPERSPEKTIVE GESCHEHEN IM SPIEL. 


man jedoch sehr nah am Gegner 
stehen, kann man ihm noch ei- 
nen Fußfeger verpassen. Pai be- 
sitzt sogar einen speziellen Fini- 
shing-Move (siehe unten Pai), 
der aus einem kurzen Faust- 
schlag besteht. Letzterer läßt 
sich manchmal sogar zweimal 
hintereinander erfolgreich zum 
Einsatz bringen. Den besten Mo- 
ve besitzt aber mit Abstand Ka- 
ge, der mit 66K einen Fußfeger 
bewerkstelligt, der auch noch 
weiter entfernte Gegner meistens 
erwischt. 


Getting up 

Auch ein gerade aufstehender 
bzw. aufgestandener Kämpfer ist 
sehr verletzlich. Mit perfektem 
Timing ist es durchaus machbar, 
kurz vor dem Tritt seinerseits ei- 
nen neuen Angriff gegen die Mit- 
te zu landen. Jackys 66K ist der 
beste Schlag für diese Gelegen- 
heit. Eine ähnliche Öffnung in 
der Verteidigung ergibt sich kurz 
nach dem Tritt, allerdings ist die- 


ser Zeitraum verschwindend ge- 
ring. Befindet man sich selbst in 
der mißlichen Lage, funktioniert 
der Tritt beim Aufstehen gegen 
Anfänger recht gut. Gegen erfah- 
rene Spieler sollte man darauf 
verzichten und sich zur Seite 
oder nach hinten abrollen und 
den mit Sicherheit kommenden 
Angriff blocken bzw. ihm eventu- 
ell ausweichen. 


Beinarbeit 
Man sollte immer in Bewegung 
bleiben. Durch zweimaliges 


Drücken in eine Richtung macht 
der Charakter zwei Schritte, wird 
die Taste gehalten, fängt er an 
zu laufen. Viele Angriffe lassen 
sich aus dem Lauf heraus anbrin- 
gen und überraschen den Gegner 
nicht nur häufig, sondern sind 
auch teilweise effektiver. Außer- 
dem kann man den Gegner so zu 
einem Angriff verleiten, der hof- 
fentlich zu kurz ausfällt und 
Möglichkeiten zum Konter bietet. 
Dabei darf die nächste Bewegung 


DAS DOPPELTE HOHE KNIE VON SARAH IST SEHR GEFÄHRLICH 
FÜR BEIDE SPIELER. SARAH IST DANACH LANGE VERLETZLICH. 


IM TEAM BATTLE MODE SPIE- 
LEN ZWEIMAL DREI SPIELER 
GEGENEINANDER. DIE CHARAK- 
TERE KÖNNEN AUCH ZUFÄLLIG 
BESTIMMT WERDEN. 


ee eben arm 5 _ 
Berasmenme - 
AArTME_2"37°03 
SIREPONIS_ 132 
IALFONIS 21020 


5 rd Level 


Byte oral VmuaFigeer Ranking Mose 


IM RANKING-MODE BEKOMMT 
MAN AM ENDE EIN ZERTIFI- 
KAT AUSGESTELLT. NEBEN DEN 
EINZELNEN BEWERTUNGEN BE- 
KOMMT DER SPIELER EINEN 
SEHR KÜRZEN HINWEIS, WIE 
ER SEIN GAMEPLAY NOCH 
VERBESSERN KANN. 


nicht für den Gegner vorherseh- 
bar sein. Also nicht nur wie ein 
Roboter einfach vor- und wieder 


hüpfen wie bei Street Fighter 
und Konsorten? Fast alle Sprung- 
angriffe sollte man tunlichst ver- 


zurücklaufen. meiden, da die Möglichkeiten des 
Gegners, einen Konter anzubrin- 
Realistisch gen, riesig sind. 
Wirklichkeitsgetreu wird VF auch 
durch seine ineffektiven Sprünge 
und Sprungangriffe. Auf wel- 
chem Martial Arts-Turnier sieht 


man schon die Teilnehmer rum- 


OÖ | JEFFREV 


Der ausschlaggebende 9 
Vorteil Jeffreys sind die 
vielen unterschiedlichen 
Würfe, die heftigsten Schaden an- 
richten. Manche Kombination, ge- 
folgt von einem Finishing-Move, 
besiegt jeden Gegner sofort. Ne- 
ben Wolf ist er der einzige, der 
auch kniende Gegner werfen - " 
kann. Auch seine mangelnde Geschwindigkeit - er ist sogar noch 
langsamer als Wolf - wird durch Reichweite und Schlagkraft ausge- 
glichen. 


Fortgeschrittene 

Erfahrene Kämpfer achten auch 
immer genau auf die Stellung der 
Füße. Einige Moves laufen näm- 


Taste/n Höhe Schaden Geschwindigkeit Reichweite 
»eP M groß mittel mittel 
»,»P(P) M groß mittel mittel 
“P(P)  M mittel mittel mittel 
K M groß mittel mittel 
#,K,P M groß mittel mittel 
RP w groß langsam klein 
“? w groß langsam klein 
“uPK W groß langsam klein 
pP Ww* groß langsam klein 
VPK w* groß langsam klein 
YeKk Wr groß langsam klein 


m 


lich etwas anders ab, wenn beide 
Kämpfer nicht den gleichen 
(z. B: rechten) Fuß vorne haben. 
Durch einen Punch (P) verändert 
sich die Fußstellung, da hier ein 
Schritt nach vorne gemacht wird. 
Durch kurzes Hinknien erreicht 
man das gleiche; dadurch wird 
aus „Ducken-Aufstehen-Kick” 
(starker Tritt mit dem hinteren 
Fuß gegen die Mitte mit großer 


KAGE 


Der große Vorteil von 
Kage ist seine hohe Ge- 

J | schwindigkeit. Mit sei- 
nen extrem gefährlichen Moves 
kann er auch ein schon verloren 
geglaubtes Match oft noch herum- 
reißen. Kein anderer Charakter be- 
wegt sich so schnell über das 
Spielfeld; Kage springt auch dop- 


pelt so hoch und weit. Nach 3000 (!) Spielen soll Kage übrigens sei- 


NACH EINER TIEFEN BACKFIST KANN JACKY NOCH EINEN FÜSSFEGER AN DIE KOMBINATION 
HÄNGEN. EINEN SCHLAG ZWISCHEN DEN BEIDEN MOVES ZU LANDEN IST NAHEZU UNMÖGLICH. 


Reichweite) ein anderer Move als 
nur „Kick“ (mittelstarker Tritt ge- 
gen den Kopf). 


Profis 

Wann immer man eine Kombina- 
tion ausführt und schon nach 
dem ersten Schlag feststellt, daß 
der Gegner blockt, empfiehlt es 
sich meistens, die Serie sofort 
abzubrechen. Dies geschieht 


ne Maske verlieren und neue Moves bekommen, uns war aber nie- 
mand bekannt, der so lange durchhielt. 


Taste/n Höhe Schaden 
»P M klein 
De ET mittel 
»,=»\PK M groß 
“reKT mittel 
»reKT mittel 
FVK T mittel 
FoK M groß 
»K M groß 
“ek _M mittel 
“p w mittel 
VPK w groß 
“»p w mittel 


Geschwindigkeit Reichweite 
schnell klein 
langsam groß 
langsam mittel 
langsam groß 
langsam groß 
mittel mittel 
mittel groß 
langsam mittel 
mittel groß 
langsam klein 
langsam klein 
langsam klein 
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VIRTUA FISHTER Sa See 


SS Tea VIRTUA FISHTER 


PAI O | SARAH 

Auch wenn es so aus- Die kleine Schwester 
sieht, Pai ist nicht das Jackys verfügt über ähn- 
weibliche Äquivalent zu liche Fähigkeiten, wenn 


Lau. Sie ist mit ihren Angriffen 
der schnellste Charakter, richtet 
aber nur wenig Schaden an. Ein 
besonderer Vorteil ist ihr Abwehr- 
wurf (4P), der Gegner zur Ver- 
zweiflung bringen kann. Pais 
großer Nachteil besteht in ihrer Unfähigkeit, kniende Charaktere ge- 
konnt anzugreifen. Als einzige Schläge sind ihr hier der Seitkick (3K) 


auch ihre Kombinationen nicht 
ganz so gut offensiv einsetzbar 
sind. Sarah ist aber dafür etwas 
schneller, richtet mit ihren Angrif- 
fen aber auch weniger Schaden 
an. Damit ist Sarah aber der opti- 
male Charakter, um gegnerische Kombos zu unterbrechen und sofort 
zu kontern. Mit Sarah sollte man immer dem Gegner die Initiative 


und der langsame Backkickflip (7,K) geblieben. überlassen. 

Taste/n Höhe Schaden Geschwindigkeit Reichweite Taste/n Höhe Schaden Geschwindigkeit Reichweite 
“P(WP..)L klein schnell klein »>Pp M klein schnell klein 
VK H groß mittel mittel »K M mittel langsam mittel 
#VK T mittel mittel mittel »»Kk M mittel langsam mittel 
%K M groß mittel groß YeKk M groß mittel groß 
»,K M groß langsam mittel “K,K,(K) M/H mittel schnell mittel 
“»Pp w mittel langsam klein uK T mittel mittel mittel 
»>,#p Ww mittel langsam klein »K M mittel mittel mittel 
»,»PK W groß langsam klein »K M groß langsam mittel 
“r w! klein schnell R YKK M/H mittel mittel groß 
"pP w! klein schnell 2 >,»p w mittel langsam klein 


durch einen kurzen Druck auf die 
Verteidigungstaste. Folgender 
Unterschied ergibt sich aus die- 


setzen, ist unter Profis aber 
schon längst ein geächteter Mo- 
ve. Natürlich läßt sich ein so ab- 


Pentium 60, 16 MB RAM, SingleSpeed-CD-ROM, Win95 
EITIEIEEE Pentium 133, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 


sem taktischen Manöver: Erstens gebrochener Kick - der Kämpfer BBRRTIR SvcA/S6 - - 
blockt der Charakter sofort, d.h. hebt kurz den Fuß, setzt ihn aber deutsch 2 Spieler an einem PC 
der Gegner kann nur mit vertei- sofort wieder auf den Boden - MMMEMERIM deutsch BIT 65 MB/65 MB 
digungsbrechenden Angriffen ar- auch phantastisch als Finte ver- Sega ca. DM 100,- 


beiten. Zweitens darf man ohne 
Unterbrechung eine neue Kombi- 
nation beginnen. Diese Art des 
Angriffs läßt sich nach langem 
Training bis ins Unendliche fort- 


wenden. Der Konter schlägt 
harmlos gegen den Block und der 
Gegner ist kurzzeitig wehrlos. 


Alexander Geltenpoth 


46 KOPFSTAND AUF CHINESISCH, IM ZWEIFELSFALL IST DER BODEN TROTZ DICKKOPF DOCH HÄRTER. 
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Action I 
Rätsel 
Strategie Il 
Wirtschaft IM 


OBWOHL LAUS WÖRFE NICHT 
MIT DENEN VON JEFFREY 
ODER WOLF KONKÜRRIEREN 
KÖNNEN, RICHTEN SIE DOCH 
ERHEBLICHEN SCHADEN AN. 
IHRE AUSFÜHRUNG DAUERT 
JEDOCH EXTREM LANGE UND 
IST NUR NACH EINEM 
KOMPLEXEN MOVE DES 
GEGNERS RATSAM. 


O |LIATERNET 


Wem diese eigentlich 
recht knappe Auf- 
stellung nicht rei- 


chen sollte, auf der Sega Ho- 
mepage finden sich Hunderte 
von Erklärungen, Tips & Tricks 
bzw. Links dorthin. 
http://www.sega.com 


TEL 06192-929240 


ab 15.07. 069-332353 


| Mo-Fr. 09.30-19.00 Uhr 


& 


AN j S 
NR 


/ 


{ 
[ 


11th Hour DA 84,90 
3d Lemmings DA 69,90 
3d Pinball DV 69,90 
Aces Of The Deep DA 69,90 
Afterlife DV 69,90 
Ah-64 Longbow* DV 79,90 
‚Airbus 2 DV 79,90 
Albion DV 79,90 
Angel Devoid DV 89,90 
Anvil Of Dawn* DV 74,90 
‚Apache Longbow DA 49,90 
Assault Rigs DV 89,90 
ATF - Adv: Technical Fig: DV 84,90 
Bad Day On The Midway EV 74,90 
Baldies DV 69,90 
Baphomets Fluch* DV 74,90 
Battle Bugs DV 49,90 
Battle Cruiser 3000 AD* DV 59,90 
Battle Isle 3 DV 84,90 
Bernhard Langer Golf DV 69,90 
Bleifuss DV 54,90 
Braindead 13 DV 74,90 
Caesar 2 DV 74,90 
Carrier Strike Force DV 79,90 
Chronicle Of The Sword EV 74,90 
Chronicle Of The Sword DV 74,90 
Chronomaster DA 69,90 
Civnet DV 59,90 


= 


Clearing House DV 69,90 
Colonization DV 74,90 
Comix Zone DV 49,90 
Command & Conquer DV 79,90 
Com. & Cong. Svga Win95 DV 84,90 
Command&Conquer-Red Alert‘ DV 89,90 
Conqueror A.D. DV 79,90 
Conquest Of New World DV 79,90 
Conquest Of New World EV 109,90 
Crusader - No Remorse DV 79,90 
Dagasitalt DV 84,90 
Das Dschungelbuch DV 44.90 
Deadline* DA 69,90 
Death Gate* DA 74,90 
Deathkeep-Win95* DA 74,90 
Defcon 5 DV 59,90 
Der Planer 2* DV 74,90 
Descent 2 DA 79,90 
Destruction Derby DA 89,90 
Die Gr.Schlacht I.D.Ard.* DV 69,90 
Die Gr.Schlacht U.Getty.* DV 79,90 
Discworld DV 69,90 
Earthsiege 2:Skyforce DA 74,90 
Earthworm Jim 1+2-Dos DV 64,9 
Earthworm Jim Win95 DV 74,90 
Ecco The Dolphin DV 49,90 
Elisabeth 1.* DV 89,90 
Fast Attack* DV 74,90 
Fifa Soccer 96 DV 79,90 
Flight Commander 2 DV 69,90 
Fritz 3 Schach EV 69,9 
FX Fighter-Limited DA 79,90 
Gabriel Knight 2 DA 79,90 
Gender Wars* DA 69,90 
Gene Machine DV 59,90 
Golden Gate Killer* DV 74,90 
Grand Prix Manager DV 49,90 
Hexen DA 49,9 
Hexen Mission* DV 29,90 
ugo 3 DV 69,90 
Indy Car 2 DV 69.90 
Inferno DV 39,90 
König Der Löwen DV 49,90 
Lands Of Lore 2* DV 84,90 
Larry Coll. 1-6 DA 79,90 
Läst Dynasty DV 39.90 
Little Big Adventure 2* DV 89,90 
Lode Runner - Network DV 79,90 
Lost Eden DV 69,90 
Love Vision DV 39,90 
Magic Carpet 2 DV 39,90 
Magic Of Endoria DV 59,90 
Magic The Gath.-Win 95* DV 84,9 
Master Of Orion 2* DV 84,90 


ALLE WEITEREN SPIELE AUF ANFRAGE !!! DV=Dt. Version DAs! 
nicht verfügbar, ab DM 230,- portofrei, 
Annahmeverweigerung berechnen wir DM 1 


HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 


Mechwarrior 2 Data 
Mission a 
Monopoly 

Myst - Edition 

Nba Live 96 

Need For Speed 

NHL Hockey 96 

NFL Quaterbeck 96 
Olympic Games* 
Outpost 2 

Panzer General 2 
Paparazzi 

Pax Imperia* 
Phantasmagoria 
Pinball 95* 

Pitfall - Das Maya Abenteuer 
Pizza Connetion 

Pole Position 

Pool Champion 
Powerplay Hockey" 
Pro Pinball - The Web 
Puppen, Perlen, Pistolen* 
Quest For Fame 

Ran Soccer 

Ran Trainer 2 
Raymann 

Rebel Asault 2 
Revolution X 


Nr C&C2-RedAlert* 


EN] Cyberia 2 


Duke Nukkem 3d 
Earthsiege. Sky.-DV* 


Fantasy Gen.-DV* 
For. 1 Grand Prix 2* 


Ripper 


Ripper-Dv 

Ril Samtag Nacht 

Sea Legends 

Sensible World of Soccer 
Shellshock 

Shivers 

Silent Thunder-Win95 
Silent Thunder* 

Sim Earth Classics 

Sim Life 

Sim Tower 

Sim Town 

Simon The Sorcerer 2 - Edition 
Soccer Stars 96 

Space Bucks 

Space Legends 

Space Quest 6 

Star Trek - A Final Unity 
Star Trel )eep Space 9 
Star Trek - Klingons 
Stonekeep 

‚Storm* 

Strike Base” 

Syndicate Wars* 

Tekwar 

Tempest 2000 
Terminator Future Shock 
Terra Nova* 
TFX:Eurofighter 2000 
The Atlas 

The Dig 

This Means War 
Thunderhawk 2 

Tit 

Tomcat Alle: 

Top Gun - Fire At Will 
Torins's Passage 

Track Attack 

Trivial Pursuit 

Uefa Championgs Legue 
Vollgas 

Warcraft 2 

Welcome to the Future 
Willi Lembkes F.-Manager 
Wing Commander 3 
Wing Commander 4 
Wipe Out 

Witchaven 2 


World Ralley Fever 
Woodruff 
Worms 

Worms Reinforcment 
Zork Nemesis 


Dungeons der anderen 


Art: 


Dungeon Keeper* DV 79,90 


Diablo* 


DV 79,90 


Dungeon Keeper mit Diablo 
| NUR 154,90!!! 


TOP'S 


79,90 Hexen Inkl. Data* 
25,90 Kingdom O Magic 
99,90 Mechw. Inkl. Data 
89,90 Schwarze Auge 3* 
69,90 Shannara 

74,90 Silent Hunter-DV 

74,90 Warcraft 2 Inkl. Data 94,90 
79,90 Wing Commander 4 94,90 


74,90 
69,90 
74,90 
39,90 
69,90 
69,90 


69,90 Worms Inkl. Data 94,90 
99,90 "Z 69,90 
Fe LOW BUDGET! 
8% zu DA 
49.90 uest 
79'90 Alone In The Dark 1 DV 
59'90 Beneath A Steel Sky DA 
7490 Blackhawk DV 
7990 Caesar 1 DA 
79/90 Conspirac, DA 
89'90 Creature Shock DA 
39'90 Cyber 1 DA 
39'90 Dawn Patrol DA 
84'90 Deadelus Encounter* DV 
69'90 Descent 1 inkl. Level DV 
69'90 Die Siedler 1 DV 
69'90 Dreamweb DV 
eg'go Dune2 DV 
39.90 F19 Stealth Fighter* EV 
84'90 Fifa Soccer Classic DV 
69'90 Flashback" EV 
so'go Goblins 1+2 DV 
99.90 Goblins 3 DV 
80/90 Hand Of Fate DA 
84'go Indiana Jones 4 DV 
90 Indi: Jones Desk. Adv.3,5° DV 
0 indyc: D 
7990 IndyCar _, V 
&9'ao Kings Quest 5 EV 
5g'go Kings Quest 6 DV 
&9'go Kings Quest 7 DV 
69.90 Kyrandia 3 DV 
79'390 Lands Of Lore DV 
&g'go Links Challenge EV 
7490 Little Big Adv. Classic DV 
69/90 Lost In Time DV 
69'90 Magic Carpet Plus DV 
49'90 ManicKarts DV 
äg'go Master Of Magic DV 
7490 Nascar Racing“ DV 
84'90 Nhl 95 Classic DV 
79'90 Pga Tour 486 DV 
&g'go Rebel Assault 1 DA 
5490 Red Baron 1* EV 
39'90 Retum To Zork DV 
74,90 Sam & Max DV 
89'g0 Shadow Of The Comet DV 
54'90 Sim City Enchand DV 
79'90 Simon The Sorcerer 1 DV 
9490 SpaceQuest4 DV 
79'90 Star Trek-25th Anniver. DV 
89’90 Star Trek-Judge. Rites DV 
74'90 Streetfighter* Ev 
ton BEIEDE DV 
79,90 
69'90 Theme Park Classic DV 
32'g0 Ultima 7 Comp. DA 
79'90 Warinthe Gulf DV 
"90 Warcraft 1 DV 


‚o' KOMBIES! 


Battle of Britain, Winzer, Tiebreak, Eco Phan- 
toms; Spirit of Adventure 


GAMES V' 


3,50 

GAMES uoLS Loll Mad Tv. 

‚acı racken, Lollypop, Ma: hi 
Traders ae 


LUCAS ARTS CLASSIC ADVENTURE 
Indiana Jones3, Monkey Island, Zack Mc 
Kracken,M. Mansion, Loom 


0.D! 
Ag ARTS CLASSIC SIMULATIONS 
Battlehawks 1942, their finest hour inkl. Mis- 
sion, Secret Weapons of the Luftwaffe 


IADEIN GERMANY. 
Anstoss, Sternenschweif, Battle Isle 2 


PACK 5 
FX Fighter, Flight Unlimited, Warlords 2 de 
Sr Primal Rage, Terminal Velocity,Jagged 
liance 


DM 
STAR WARS COLLECTION 
Rebel Assault 1, X-Wing, Star Wars 
sen ‚Entertainment 


WESPWOOD COMPILATION 


Dune 2, 
Infos zue & C 2 und Blade Runner 


64.90 D| 
WORLD OF FANTASY 
‚Abandon. iings of Medusa, Return 
‚of Med., Spirit of Adv. 
24,90 DI 
NEU IN FRANKFURT: ] 


|Ein Gamestore der Software-Company] 


Ayzanda 1-3, Lands of Lore, 


Dt. Anleitung EV=Engl. Version *bei Drucklegung noch! 
Vorkasse DM 6,90, Nachnahme DM 9,90 zzgl. NN-Gebühr, 
9,50 Software-Company Ziegler, Seilerbahn 2-4, 65719 Hofhei 


1 & 
“3 Königsteiner Str./Ecke Gerlachstr. 
TEL & FAX: in Vorbereitung 


RUBRIKEN 


DAS TESTUR 


Hundert Mark. Damit können Sie siebenmal 
ins Kino gehen, drei dicke Bücher kaufen, 50 
Portionen Pommes Frites essen oder sich 
eben für ein PC-Spiel entscheiden. 


ie auch immer Geld aus- 
We-- wird, man 
erwartet dafür einen ent- 


sprechenden Gegenwert. Und 
einhundert Mark sind kein Pap- 
penstiel. Seitdem es PC-Spiele 
gibt, müssen Sie dafür zwischen 
DM 80,- und DM 140,- investie- 
ren. Der „Straßenpreis“ liegt für 
neue Vollpreistitel meist bei DM 
100,-. Da kann man sich selten 
mehr als ein, zwei Spiele im 
Monat leisten. Aber welches 
soll“s denn diesmal sein? Im 
Jahresdurchschnitt erscheinen 
ca. 30 Spiele im Monat. Da ist es 
schon schwierig, den Überblick 
zu behalten und genau das pas- 


(& EEE 486/0%-33, 8 MB RAM, Double-Speed CD- 
486/DX2-66, 8 MB RAM, Double-Speed CD-ROM 
VGA und SVGA; Roland/General Midi/SB 

deutsch (44 Seiten) BEEHENER bis vier Spieler zugleich en 1 1] 
540MB/16MB 
ER ca. DM 99,90 


Die laut Hersteller empfoh- 

lenen Mindestanforderun- 
gen, um das Spiel überhaupt star- 
ten zu können. 


Die von der Redaktion 

während des Testvorgangs 
herausgefundenen Anforderun- 
gen, um das Spiel vernünftig oder 
optimal spielen zu können. 

Das technische Leistungs- 

vermögen eines Spiels und 
die Leistungsbandbreite der Bild- 
und Tonausgabe. 


Die in Handbüchern verwen- 
dete Sprache und Besonder- 


7] heiten in der Ausstattung. 
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Oi E Electronic Arts 


—— 86: 


sende Spiel zu finden, das sein 
Geld auch wert ist. 


PC Action begleitet Sie 

Hier dürfen Sie auf die kompetente 
und ehrliche Berichterstattung in 
PC Action zählen. Wir können 
Ihnen wertfrei zeigen, welches 
Spiel sich für Ihre Ansprüche am 
besten eignet. Für jedes Genre 
haben wir Spezialisten, deren 
erstes Produkturteil noch in einer 
Teamentscheidung überprüft wird. 
Die Darstellung des Testurteils glie- 
dert sich dabei in drei Bereiche: 

MI Produktinformation 

I Produktbewertung 

MM Produktinhalte. 


AZ614505001 


Goldene PC Action 
CD-ROM 
Besonders bemer- 
kenswerte Spiele 
bekommen von uns zusätzlich 
eine Auszeichnung verliehen: 
die Goldene PC Action CD-ROM. 
Diese Auszeichnung ist an keine 
Prozentwertgrenze gebunden, 
sondern wird in übereinstim- 
mender Meinung von der gesam- 
ten Redaktion verteilt. Die Gol- 


| 
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ROM 


englisch, weniq 


76% 


© 


Die im eigentlichen Spiel 
verwendete Sprache und 
deren Anteil. 


Der Hersteller des 
getesteten Spiels. 


Technische und ästhetische 
Qualität der Bild- und Ton- 
ausgabe. 


Das Kriterium zur Kaufent- 
scheidung. Hier fließen 
die Grafik- und Soundwertung 
mit Komponenten wie Motivation, 
Bedienungsqualität und Spiel- 
spaß zusammen und ergeben 


Strategie 
Wirtschaft IM 


eine Gesamtwertung, die das 
Spiel innerhalb seines Genres 
einordnet. 


Sollten Sie diesen Balken 

über einem Bewertungska- 
sten finden, dürfen Sie innerhalb 
der nächsten zwei Ausgaben mit 
umfangreichen Spieletips rechnen. 
Programme, die bei uns soviel 
Platz eingeräumt bekommen, sind 
ihr Geld auf jeden Fall wert. 


Enthält der Bewertungska- 

sten dieses Icon, befinden 
sich zu dem Spiel auf der Cover- 
CD-ROM Demo- oder Support- 
programme. 


x 
x 
g 
2 
& 
B 
& 
r$ 
3 
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dene PC Action CD-ROM finden 
Sie immer am Anfang eines 
Spieletests. Spiele, die dieses 
Aushängeschild tragen, zeich- 
nen sich durch derzeit uner- 
reichten Spielspaß, innovative 
Spielideen oder hervorragende 
technische Eigenschaften aus. 
Mit einem Wort: Spiele mit der 
Goldenen PC Action CD-ROM 
können Sie sich bedenkenlos 
zulegen. 


— 
———® 


Integrierte Mehrspieler- 
Optionen. 


Der Datenumfang auf der 
CD-ROM und auf der Fest- 
platte (nach Installation). 


Der empfohlene Verkaufs- 

preis des Herstellers, der 
meist deutlich über dem gängi- 
gen Straßenpreis liegt. 


Angabe der Bestandteile, 

die den Inhalt und Ablauf 
eines Spiels bestimmen (strategi- 
sche und wirtschaftliche Kompo- 
nenten, Actionelemente und 
Puzzledichte). 


PC CD-ROM 

ABUSE .... 89.00 
ALIEN TRILOGY . 89,00 
ARCADE AMERIKA 84,00 
ASSAULT RIGGS 83,00 
AFTERLIFE 78.00 
AH-84 D LONGBOW 8.00 
AIR x 79.00 
BALDIES ...... 73,00 
BAD DAY ON THE MIDWAY 84.00 
BAD MOJO 84.00 
BATTLECRUISER 9000 AD! 83.00 
BATTLE RACE 89,00 
BLEIFUSS 54,00 
BLOWN away 84.00 
CAESAR 2 79.00 
CAPTALISM 79,00 
CIVIL WAR 33.00 
CHAOS CONTROL R 59,00 
CHRONIGLES OF THE SWORD .....74,00 
CHRONOMASTER 74,00 
EIVILIZATION 2 79,00 
COMMAND & CONQUER 84,00 


COMMAND & CONQUER MIS.CD ‚28,00 
CONQUEST OF THE NEW WORLD 89,00 


CYBERIA 2 DT, 74,00 
DAS RÄTSEL DES MASTER LU DT. 74,00 
DEATH GATE DT. 84,00 
DESCENT 2 89.00 
DER PLANER 2 79,00 
DIABLO .... 39,00 
DOPPELKOPF WIN g 33,00 
DSA 3 - SCHATTEN ÜBER RIVA ....98,00 
DUNGEON KEEPER 84,00 
DUKE NUKEM 3D 73.00 
EARTHSIEGE 2 WIN 73.00 
EARTHWORM JIM 2 + 1 74,00 
EURO 86 79,00 
EXTREME PINBALL 59,00 
F1 GRAND PRIX 2 33.00 
Fi MANAGER 88 83.00 
FADE TO BLACK 34.00 
FANTASY GENERAL 73,00 
FAST ATTACK £ 73,00 
FIFA 86 84,00 
FUGGER 2 x 84,00 
GABRIEL KNIGHT 2 84,00 


DER ORIGINALE SOUND 
SOUNDKARTEN VON 
CREATIVE LABS 


SOUNDBLASTER VALUE 
SOUNDBLASTER 32 PnP ........329,00 
>Wavetable 16-Bit Stereo-Sound 

>IDE- und MIDI-Schnittstelle 

>32 Stimmen 

>Software ‚dt. Dokumntation 


und Wavetablecard 
>E-MU-Chip Der Neuen Generation 

>IDE- und MIDI-Schnittstelle 

>512 kB RAM f. ladbare Samples 

>1 MB ROM on Board 

>incl. Creative Audio Tools, Mikro, Dt. Dok 


Be = P> 


BLASTER AWE32 Pnp 


GENDER WARS 78,00 
GRAND PRIX MANAGER 89.00 
HARDBALL 5 84.00 
HUGO 3... 74,00 
INDIANA JONES DESKTOP ADV. ..84.00 
INDY CAR 2 DOS D. wINgS 74,00 
INTERNATIONAL MOTO X 84.00 
JUDGE DREDD 89,00 
KINGDOM 0° MAGIC 78,00 
LIGHTHOUSE 94,00 
MAD Tv2 33,00 
MAGI ... 73.00 
MECHWARRIOR 2 + ERWEIT. SET 89.00 
MECHWARRIOR 2 WIN 95 83,00 
MEGAPAK 5. = 88.00 
MEGARACE 2 33.00 
MYST F. WIN 79.00 
NBA JAMT.E 83.00 
NBALIVESE . 84.00 
NFL QUARTERBACK CLUB 86 ...... 4,00 
NHLSE ..... 84.00 
NORMALITY .... 78,00 
OFFENSIV 94,00 
OLYMPIC GAMES. 88,00 
OLYMPIC SOCCER 83,00 
PETKO 73.00 
PANZER GENERAL 2 83.00 
PINBALL WIZARD 2000 63.00 
POLE POSITION 89.00 
POLICE QUEST - SWAT - 73,00 
RÄTSEL DES MASTER LU 84.00 


KRANZ 


VERSAND 


Blaster Keys Home Studio. .......579,00 
>Sound Blaster AWE 32 
>Original 49 full-sized Keyboard 
>Freisprechmikrofon 
>Software f. WIN u. WINSS 
MIDI Orchertra Plus, Vienna SF Studio, 
Beethovens Ste 


König der Löwen Edition .... 

>Soundblaster SB16 PnP 

>internes 8x-CD-ROM Laufwerk 

>2 Lautsprecherbaxen 

>Sound Tools 

>Disney's Interaktiv Software 
König der Löwen‘ 


Wave Blaster II . ‚269,00 

>Wevetable Erweiterung . das ultimative 

Sounderlebnis 

>Passend zu allen Soundkarten mit 
Wave-Blaster Anschluß 

>dt.Dokumentation 


AKTIVBOXEN 


JALTEC LANSING] 

Acss1_ . „173,00 
>86 WATT BOHz-18KHz 

ACSS2 .... ‚229,00 
>18 Watt BOHz-20Khz 

ACS53 Soundsystem „313,00 


>inkl. Subwanfer 35Hz-18kHz 
>Boxen 12 Watt, Subwoofer 15 Watt 


[Quadral] 
SM15 10 wart 
SM30 30 Watt 


123 Warrior 5 
QS 201 Super Warrior 
QS 206 Skymaster 
>FCS Kompatibles HAT 
>Gasregler 


Juliuspromenade 11 u. 68 97070 Wür 
Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06 


SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND 


REBEL ASSAULT 2 OT. 0. ENG. ...84,00 
RETURN FIRE a 84.00 
REVOLUTION X 94.00 
STORM 83,00 
SCHLACHT IN DEN ARDENNEN. ... 79,00 
SAFECRACKER 84.00 
SCHLEICHFAHRT 38.00 
SENSIBLE GOLF 59.00 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER ... 79,00 
SHADOAN 88,00 
SHANNARA DT. 74,00 
SHELLSHOCK 74.00 
SHIVERS 84.00 
SIEDLER 2 63,00 
SILENT HUNTER .74,00 
SILENT THUNDER 83,00 
SIMTOWER . 94,00 
SIMCITY 2000 COLLECTION 88.00 
SIMON SORCERER 2 74,00 
SPACE HULK WINgS 84.00 
SPACE MARINES 78,00 
SPEED HASTE 53,00 
SPYCRAFT ... 53,00 
STAR TREK - A FINAL UNITY 89,00 
STAR TREK - DEEP SPACE NINE .. 79,00 
STAR TREK - KLINGON 83.00 
STEEL PANTHERS 79,00 
STRIKE BASE «78,00 
SWAGMAN 83.00 
T-MEK 84,00 
TEAMCHEF 83.00 
TERRA NOVA R 84.00 
TFX EUROFIGHTER 2000 89,00 
THE DAME WAS LOADED 83.00 
THE NEED FOR SPEED 83,00 
THEXDER 83.00 
THUNDERHAWK 2 74,00 
TIME COMMANDO 89,00 
TOP GUN 88,00 
TUNNEL 81 34,00 
UNNECESSARY ROUGHNESS 98 88,00 
URBAN RUNNER 23.00 
VIKING CONTEST 83,00 
VIRTUA SNOOKER 34.00 
VOLLGAS 83,00 
WARCRAFT 2 73,00 
WARCRAFT 2 - MISSION DISK. ..... 28.00 


ALLES WAS MAN ZUM SPIELEN 


MASTER MEMORY 


mehr Speicher in 15 Minuten 
4 MB PS2 1Mx32 ... 
8 MB PS2 2Mx32 .. 
>0130-Service Hotline 

für unsere Kunden 

(Beratung beim Einbau) 

>Lebenslange Garantie durch Hersteller 


MULTIMEDIA GAME PC 


5x86/100Mhz =] 
1 Jahr Garantie m. Vorortservice 
*CYAIX 5xB6/100 Prozessor 
“moderner Minitower 
(Design kenn von der Abbildung abweichen) 
"8MB 60 ns Arbeitsspeicher (erweiterbar) 
"VGA 1MB Grafikkarte 
*Festplatte 1GB 
+3.5° Sony Disketteniaufwerk 
"4-fach Speed CD-ROM-Laufwerk 
"Mouse inkl.Pad 
*Chicony WINSS Tastatur 
*Soundkarte 18-Bit. 
"AOC 14° VGA Monitor 4 NLA 
3 Jahre Garantie 
*Software: 
- WINGS 
- Spiele CO 


PCSx86/100Mhz 


WARHAMMER - DARK CRUS. 74,00 
WING COMMANDER 4 DT. 33.00 
WIPEDUT 94.00 
WORMS 89,00 
WORMS REINFORDEMENTS 39,00 
X-WING CD-ROM EDIMDN DT. 73.00 
ZWULNAUR ...... e 74,00 
'ZORK NEMESIS DT. D. ENG 89.00 
TOP-PREISE 

11TH HOUR 2 54.00 
COLONY WARS 2482 49.00 
CREATURE SHOCK 24,00 
CYBERIA 24,00 
D-INFO 2 34,00 
DESCENT 24.00 
DIE SIEDLER 34,00 
DUNGEON MASTER 2 48,00 
HAND OF FATE 2... 24,00 
INDIANA JONES IV 24,00 
INDYCAR RACING 24,00 
LANDS OF LORE 24.00 


LITTLE BIG ADVENTURE - CLASSIC 29,00 
MAGIC CARPET PLUS - CLASSIC „28.00 
PRIMAL RAGE 1.7800 
STAR TREK - 25TH ANNIVERSARY 24.00 


STAR TREK - JUDGMENT AITES ...24,00 
SYSTEM SCHOCK CLASSIC 33,00 
THEME PARK CLASSIC 28,00 
WARCRAFT et ER,00 
SONY PLAYSTATION- 
GRUNDGERÄT 389,- 
SEGA SATURN- 
GRUNDGERÄT 419,- 


SPIELE AUF ANFRAGE 


% EITERE PC-TITEL So) 
LENSPIELE Ar 
ZAGE ELE AUF 


BTX: KRANZ 


BRAUCHT 


VIRTUAL REALITY 
SYSTEM 


TUT CyberMaxx 
>2 color aktiv Matrix-LCD's 
>Bewegungsfreiraum 360 ® 
>Blickwinkel Horiz.ca. 54 ‚Vert.oa, 54 
>Echtzeit-Sensorik f. Kopfbewegung 
>Dynamik Stereo-Sound 

>Plug'n’Play für AS232.VGA,Sound 
>inkl. CD-ROM mit: Spielen 


„1498,00 


Longshine Elan 200 8 
>Jumperiess 

>NE 2000 kompatibel 
Treiber für DOS, WIN, WIN 95, 052 
Passende Kabel auf Anfrage 


Austria E 5 

Schnellservice jetzt auch 

für ı Kunden in 
terreich 


149/85173777 


Besuchen Sie auch unser Ladengeschäft 
in 94032 Passau 
Bahnhofstr. 28 / Donaupassage 


VERSAND PER NN DM 8,90 zzgl. NN; BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4.-; VERSAND UND LADEN: PREISIRRTÜMER, ÄNDERUNGEN VORBEHALTEN: UPS DM 10.-: Porto Ausland DM 18.-; Ladenpreise können von den Versandpreisen abweichen 
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schrauber tragen vorzugs- 
weise Namen indianischer 


Kriegerstämme, wie Comanche 
bel oder Apache. Für das fortgeschrit- 
tene Modell seines Apache-Heli- 


kopters wählte McDonnell Douglas 
mit Longbow einen Beinamen, der 


um 
die gefährlichste Waffe der ameri- 
kanischen Ureinwohner bezeich- 
nete, den Langbogen. Der manns- 


hohe Holzbogen konnte Pfeile 
über eine große Reichweite und 
mit hoher Durchschlagskraft ins 
Ziel bringen. Da es sich beim AH- 
64D Longbow um einen noch 
nicht in die US-Streitkräfte über- 
nommenen Hubschrauber-Proto- 
typen handelt, sind offizielle In- 
formationen spärlich gesät, und 
Origin griff auf die Dienste von 
Jane‘s zurück. Die Jane’s Infor- 
mation Group ist nach eigenen 
Angaben weltweit die absolute 
Autorität in Sachen exklusiver, 
authentischer und aktueller Infor- 
mationen im Militärbereich und 
jede ihrer Veröffentlichungen wie 
„Allthe World ‘s Aircraft“ wird in 
diesem Fachbereich als „Bibel“ 
betrachtet. Jane‘s Datenbanken 
standen auch schon bei EAs US 
Navy Fighter-Nachfolger ATF Pate 
(PC Action 06/96). Zudem zog Ori- 
gin für den Feinschliff noch einen 
Apache-Fluglehrer zu Rate. Damit 
waren alle nötigen Grundlagen für 
eine realitätsnahe Simulation ge- 
schaffen. Als Spieler findet man 
sich nach einer lehrfilmreifen Ani- 
mation eines Angriffs zweier, die 
volle Geländedeckung nutzenden 
Apache-Hubschrauber auf dem 
Fliegerhorst wieder. 


AH-64D Longbow » Simulation Am: Kamfhub- 


Griff in die Geschichte 

Aufgrund der hohen Komplexität 
der Longbow-Steuerung ist für 
den Anfang ein Besuch des Trai- 
ningscenters zu empfehlen. Dort 
führt ein Fluglehrer in mehreren 
Viele Computerspieler verharren andächtig, wenn Ori- umMuuriempeSiochice 


gin ein neues Spiel veröffentlicht. Hits wie Crusade BEN 


u Pi . . Navigations- und Waffensysteme 
Wu oder Erfolgsstorys wie Ultima und Wing Commander EeeuunyrcEgrErySEr ET: 


machen die Ausnahmestellung des Softwarehauses uEUENBaung gelten 
deutlich. Nach Strike Commander und Wings of Glory wenden sich ar ah 
die Texaner wieder dem Genre der Flugsimulationen zu. Hauptdar- eTeWEmEEHBrEWER- EI 
steller ist diesmal ein Hubschrauber-Prototyp des amerikanischen OumSusnir Scene 


Herstellers McDonnell Douglas, der AH-64D Longbow. stellt die Einarbeitung keine 
größere Hürde dar, obwohl man 
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OBEN LINKS: DIESER FLIEGERHORST IST STANDORT DER FLUG- 
SCHULE UND HAUPTBILDSCHIRM ZUGLEICH. OBEN RECHTS: 
ALLE DIE HANDLUNG BEGLEITENDEN SEQUENZEN UND LOCATIONS, 
WIE DIESER BESPRECHUNGSRAUM, WURDEN GEFILMT OPER 
GERENDERT UND SCHAFFEN MIT IHRER HOHEN QUALITÄT VOR 
EINE DICHTE ATMOSPHÄRE 


ALLEM IM KAMPAGNE-MODUS 
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er 
T- 


Eine. 


Erliegen 


schon etwas Zeit dafür investieren 
sollte. Für den Ernst des Piloten- 
lebens gewappnet, steht man 
schließlich vor der Wahl, sich eine 
Mission selbst zu basteln, einen 
historischen Einsatz zu fliegen, 
den Kampagnen-Modus zu wählen 
oder sich für einen Schnellstart zu 
entscheiden. Da die ersten Apa- 
che-Helikopter erstmals im Pana- 
ma-Konflikt ihre Kampffähigkeit 
demonstrierten und auch im Golf- 
krieg eine nicht unwesentliche 
Rolle spielten, wurden diese bei: 
den militärischen Konflikte mit je- 
weils sechs Original-Aufgaben in 


die Simulation aufgenommen. Bei 
der Jagd auf den panamaischen 
General Noriega steht neben Auf- 
klärungsflügen, Luftunterstüt- 
zung für Fallschirmspringertrup- 
pen und Sicherung von Landezo- 
nen auch die Zerstörung leichtbe- 
waffneter Einheiten auf dem Plan. 
In Desert Storm sind die Apaches 
für das Ausschalten von Radar- 
stellungen, den Begleitschutz und 
den Angriff auf ganze Panzerdivi- 
sionen verantwortlich. Das fiktive 
Kampagnen-Szenario fußt auf der 
zukünftigen Übernahme des russi- 
schen Präsidentenamtes durch 
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DIE PER VIDEORECORDER ABSPIELBAREN WERBEFILME DES APACHE- 
HERSTELLERS MCDONNELL DOUGLAS SIND TROTZ KLEINFORMATS 
ÄUSSERST SEHENSWERT. AUCH VIEL LIEBE ZUM DETAIL LÄSST 
ORIGIN HIER ERKENNEN. NIMMT MAN DAS BLAUE VIDEO AUS 


MULTIFUNKTIONELL 


DEM REGAL, FÄLLT DAS DANEBENSTEHENDE GEGEN DIE WAND. 


[®) 

| | Mit diesen je nach Situation mehr 

oder weniger wichtigen Daten las- 

sen sich wahlweise die zwei MFDs 

im Cockpit belegen. Für spezielle Einstellun- 

gen ist außerdem der Mauszeiger in den MFDs 
aktiv. 


Der Taktische Situations- 
schirm (TSD) ist während ei- 
ner Kampfsituation das 
wichtigste Display. Er gibt 
Informationen über Weg- 
punkte, feindliche Stellun- 
gen und z. B. den Grenzverlauf zweier Staaten 
(im Bild unten links) wieder. Das dargestellte 
Gebiet entspricht einem Kegel mit 90° Öff- 
nungswinkel vor der Nase des Hubschraubers 
und erlaubt durch die unterschiedlichen 
Feindsymbole eine Klassifizierung des Geg- 
ners. Der auf 1 Uhr angepeilte Kampfpanzer 
ist laut Entfernungsmesser rechts unten noch 
reichlich drei Kilometer entfernt, kann durch 


die sieben Kilometer Reichweite der Hellfire II 
aber schon jetzt angegriffen werden. 


Das Radar- 
Display re- 
flektiert 
noch unbe- 
arbeitete, 
d. h. nicht 
nach Typ eingeordnete Daten vom Radar des 
Hubschraubers. Während im Luft-Boden-Modus 
ähnlich dem TSD nur vor einem liegende Boden- 
ziele erfaßt werden, zeigt der Luft-Luft-Modus 
alle rings um die Longbow innerhalb der ge- 
wählten Reichweite fliegenden Bedrohungen. 


Das Zielerfassungs- und Dar- 
2 stellungssystem (Target Ac- 
quisition and Designation 
Sight TADS) zeigt das erfaß- 
te Ziel hier in 16-facher Ver- 
& größerung entweder über 


die eingebaute Fernsehkamera, die einem Te- 
leskop ähnliche direkte optische Sicht oder im 
gewählten Infrarotradar. 


Die Überlebensausrüstung 
genannte MFD-Variante 
zeigt alle vom Radarwarn- 
empfänger identifizierten 
Gefahren sowohl vom Boden 
als auch in der Luft mit ei- 
nem Sichtfeld von 360°, d. h. die Longbow 
befindet sich in der Mitte des Displays. Bei 
der mit 26 markierten Bedrohung handelt es 
sich um eine russische SA-19 Raketenab- 
wehrstellung. Der um sie herum gestrichelte 
Kreis deutet dem Hubschrauberpiloten an, 
daß sich das feindliche Radar momentan noch 
im Suchmodus befindet. Fliegen wir in die 
Reichweite der SAM ein, werden wir vom Ra- 
dar erfaßt (durchgezogener Kreis), und eine 
uns nach dem Leben trachtende Rakete wird 
nicht lange auf sich warten lassen. 
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o DIE KRIEGS- 
PFADE 
1l Das Terrain der Kriegs- 


schauplätze präsen- 
tiert sich wie in Kuwait als eher 
abwechslungsarmer Wüstensand 
mit nur gelegentlich auftauchen- 
den Bodenstrukturen oder als fla- 
che, bewachsene Ebene in der 
Ukraine. Den sehenswerteren An- 
blick hingegen bieten die gebirgi- 
gen Hochländer Panamas, stellen 
aber auch für die allgemein ge- 
stellte Forderung nach Tiefstflug 
die größte Herausforderung. 


AUCH WENN DIE OBERFLÄCHENGESTALTUNG DER LANDSCHAFTEN OBEN: DIE MISSONSKARTE. 
GELUNGEN IST, HERRSCHT DORT LEIDER EINE ZIEMLICHE EINÖDE UNTEN: KÄRGLICHE WÖSTENEI. 


Schirinovskij und dessen Bestre- 
bungen, die Ukraine zu annektie- 
ren. Der Handlungsstrang dieses 
Szenarios wird in insgesamt 40 
Missionen entworfen und durch 
TV-Nachrichten und spektakuläre 
Zwischensequenzen entwickelt. 


Von MFD bis Monokel 

Die Missionen beginnen mit einem 
Blick in die Übersichtskarte des 
Einsatzgebietes und der Auswahl 
einer Bewaffnungsvariante, bevor 
es unter Begleitung eines Flügel- 
mannes über Wegpunkte dem er- 
sten Ziel entgegengeht. Gesteuert 
werden kann die Longbow mittels 
Joystick (natürlich werden die 
Profi-Systeme von Thrustmaster 
und CH gesondert unterstützt) 
und der Tastatur. Hauptsteuerele- 
mente sind der Anstellwinkel der 
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Rotorblätter zur Veränderung der 
Flughöhe, die Heckrotordrehzahl 
zur Kurskorrektur und die zykli- 
sche Blattverstellung, d. h. das 
Ankippen jedes Rotorblattes ab- 
hängig von seiner aktuellen Stel- 
lung. Dies kippt die gesamte Roto- 
rebene z. B. nach vorn und ver- 
schafft der Longbow eine Vor- 
wärtsbewegung. Alle nötigen In- 
formationen über den Zustand der 
Longbow und das Geschehen im 
Kampfgebiet kann man zwei Mul- 
tifunktionsdisplays (MFD) und ei- 
nem HUD-ähnlichen, eingeblen- 
deten, transparenten LCD-Display 
entnehmen. Dieses wird über ein 
am Helm des Piloten befestigtes 
Monokel über dem rechten Auge 
erzeugt. Das komplexe Flugverhal- 
ten des Apache läßt das Handling 
anfangs schwierig erscheinen. Mit 


den durchdachten Steuerungs- 
möglichkeiten eröffnet sich je- 
doch schnell das motivierende Ge- 
fühl der sicheren Kontrolle. Die 
Umsetzung des auch für Laien be- 
herrschbaren Flugmodells und sei- 
ne realistische Wirkung sind in je- 
dem Fall außerordentlich gut ge- 
lungen. Die taktischen Herausfor- 
derungen der Aufgabenstellungen 
stehen dem in nichts nach. Die 
Radarreichweiten feindlicher Stel- 
lungen sollten genau beachtet 
und am besten umflogen werden. 
Die überlegte Zielzuweisung an 
den Flügelmann vermeidet über- 
stürzte Feuerstöße, und das Nut- 
zen jeglicher Deckung inklusive 
Tiefflug vor einem Angriff ist so- 
wieso Pflicht. Mit etwas weniger 
Lorbeeren muß sich die grafische 
Gestaltung des Terrains 


Il An den Waffenauslegern kön- 

nen neben ungelenkten Ra- 

keten die schon vom RAH-66, 

besser bekannt unter dem Codenamen 
Comanche, verwendeten Hellfire in ei- 
ner neuen Version mit Lasersuchkopf 
angehängt werden. Ganz außen ist 
Platz für zwei Luft-Luft-Raketen vom 
Typ Stinger, die schon als tragbare Ver- 
sion zur Flugzeugabwehr auf Kriegs- 
schauplätzen wie z. B. Afghanistan von 
sich reden machten. 


Das System für Teleskop-, Kamera- und 
Infrarotsicht und der Laserpeiler/Ent- 


5 fernungsmesser. 
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Hauptunterschied zum Vorgänger AH- 
64A und Kernstück des Feuerleitsystems 
ist dieses Mikrowellenradar. Es wurde am 
höchsten Punkt des Apache montiert, um 
besser aus Deckungen herauslugen zu 
können, und verschafft dem Piloten ei- 
nen stark verbesserten Überblick über 
das Kampfgebiet inklusive der Klassifizie- 
rung der Bedrohungen. 


Sichtsystem für Nacht und 
Schlechtwetter. 


Die mächtige Kanone schwenkt ebenso 
wie die Sensoren darüber mit dem Blick 
des Piloten über das Schlachtfeld mit. 


Na308 E 1215 5 


Vegan ag == 


TRANS 


OBEN: DAS INTEGRATED HEL- 
MET AND DISPLAY SIGHTING 
SYSTEM (IHADSS) PROJIZIERT 
ALLE INFORMATIONEN AUF 
DAS PILOTENSICHTFELD. DAR- 
GESTELLT WERDEN HÖHE UND 
GESCHWINDIGKEIT, KURS, 
WEGPUNKTINFORMATIONEN 
SOWIE JE NACH WAFFENSY- 
STEM SPEZIFISCHE ZIELHILFEN. 
zufriedengeben. So wirken die mit 
originalem Kartenmaterial ent- 
wickelten SVGA-Landschaften 
trotz einiger Texturen stellenwei- 
se arg detailarm. Die Leere der 
kuwaitischen Wüste mag perfekt 
der Realität entsprechen, bietet 
aber während des Fluges weder 
dem Auge noch dem Adrenalin- 
spiegel größere Reize. Ebenso 
hält sich die Zahl der sichtbaren 
Bodenobjekte und Luftfahrzeuge 
in Grenzen. Aufgrund der Reich- 
weite der Raketenbewaffnung 
und im Interesse des eigenen 
Überlebens bekommt man den 


JUST Chüse 


PANAMA 1959 


Gegner nur selten direkt zu Ge- 
sicht. Wem an diesem von-Ange- 
sicht-zu-Angesicht-Gefecht liegt, 
der sollte im Gameplay-Menü Un- 
verwundbarkeit markieren und 
erst dann die 30 mm-Kanone aus- 
giebig testen. Hat man sich mit 
Flügelmann und Luftunterstüt- 
zung durch reichlich fünfzig Mis- 
sionen gekämpft, hält ein Zufalls- 
generator mit Einstellungen für 
Terrain, Tageszeit oder Gegner- 
stärke nochmals bis zu 200 
knackige Herausforderungen be- 
reit. 

Christian Müller/ih 


KOMMENTAR 


Nur fliegen ist schöner. Mit einer echten Longbow wohlge- 
merkt! Zugegeben, der Einstieg ist nicht ganz ohne, kann 
über den variablen Schwierigkeitsgrad aber erleichtert wer- 


den. Der Lohn ist das Gefühl, wirklich eine Vorstellung vom Flugverhal- 
ten dieses High-Tech-Waffensystems erhalten zu haben. Komplexität, 
Realitätsnähe, Detailverliebtheit und eine großartige Präsentation, 
Origin hat an alles gedacht und läßt den bisherigen Genre-Primus Apa- 
che Longbow von Interactive Magic hinter sich. Action-Freaks finden 
lediglich in Thunderhawk II eine Alternative. Allerdings sind die Hard- 
ware-Anforderungen auch erste Wahl. Abgesehen vom wenig attrakti- 
ven VGA-Modus sollte es schon ein P90 sein. 
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UNKS: HIER KÖNNEN DIE EINSÄTZE AUS DER JÜNGSTEN GE- 
SCHICHTE IN PANAMA UND DEM IRAN ANGEWÄHLT WERDEN. 
UNTEN: EINE DER STÄRKEN UND IM SPIEL HÄUFIG ANZUWEN- 
DENDEN TAKTIKEN BESTEHT IN DER FÄHIGKEIT, NUR KURZ 
DEN KOPF” AUS DER DECKUNG ZU NEHMEN, DAS ZIEL AN- 
ZUPEILEN UND EINE HELLFIRE 1 ABZUFEUERN. BIS UNMITTEL- 
BAR VOR AUFSCHLAG DER RAKETE ZIEHT MAN SICH WIEDER 
IN DIE DECKUNG ZURÜCK UND PEILT ERST IM LETZTEN MO- 
MENT NOCHMALS DAS ZIEL AN, UM EINEN SICHEREN TREFFER 
ZU ERREICHEN. 


P90, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, DOS 5.0 
P120, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 

VGA, SVGA/SB 
deutsch (200 Seiten) 


kein Multiplaver-Modus 


deutsch 2 CDs /98 MB (empf.) 
Origin BRREER ca DM 120,- 
75% 
31.. = 
Rätsel 
2% Strategie MM 
oO Wirtschaft II 


Tel. 0 30/844 07 37 
Fax 0 30/844 07 38 4 


NEUE SOFT 
ZU TEUER ? 


Birkbuschstraße 17. 
u 
ANKAUF 


{ Nehmt eine Liste der Spiele die Ihr verkaufen wollt, faxt oder schickt sie uns zu, 
oder ruft uns an. Wir bewerten dann Eure Software und machen Euch ein 
1 Angebot, welches 14Toge gülig ist 


12167 Berlin 
DT a m ee a | 


er RER 


VERKAUF BEI UNS KEIN 
geprüft neuwertig PROBLEM !|Y 
Ascendancy neu 54,50 "Campaign 18,50 
+ Efernom 16,50 Fifasoccer 2450 DawnPatrol 21,50.F 
Mad IV 21.50 Megorace 17,50 HandofFate 21,50 
NBA Live 95 42.50 Ravenloft1 21.50 NBA Jam 38,50 
Sim City 2000 3850 Simon? 42,50 Shadowcaster 21,50 
The DoedalusE, 48,50 Underakil 31.50 ST.Arinol 46,50 4 
Du aEo N osram PA Pat Daran 
we EEE EEE 
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Euro 96 Soccer ® Sportspiel 


ZWEITER VERSUCH 


Nachdem der Vorgän- 
ger ran Soccer Ende 
vergangenen Jahres 
gegenüber EAs FIFA 
Soccer 96 klar den 
kürzeren zog, startet 
Gremlin nun mit Euro 
96 einen weiteren 
Angriff auf die Tabel- 
lenspitze der Action- 
Fußballsimulationen. 


ie gut, daß gerade die 
Weste in 
England vor der Tür 


stand, einen geeigneteren Rah- 
men für ein Fußballspiel kann 
man sich schließlich kaum vor- 
stellen. Gremlin schlachtet die 
Lizenz dann auch kräftig aus: Al- 
le 16 Teams des Wettbewerbs 
wurden naturgetreu digitalisiert, 
die originalen Spielernamen der 
einzelnen Mannschaften finden 
sich komplett im Spiel wieder. 
Sogar an die diversen Spielsy- 
steme der Kicker-Truppen hat 
man gedacht: Bis auf kleinere 
Ausrutscher spielen die National- 
mannschaften voreingestellt mit 
der richtigen Taktik, also Holland 
mit dem legendären 3-4-3-Sy- 
stem von Ajax und Deutschland 
mit dem klassischen 5-3-2-Sy- 
stem. 

Die Eigenschaftswerte der ein- 
zelnen Spieler, die sogar meist 
auf ihrer angestammten Position 
eingesetzt werden (Ausnahme: 
Matthias Sammer als rechter Ver- 
teidiger), wurden ebenfalls über- 
nommen und wirken sich direkt 
auf das Spielgeschehen aus. So 
verlieren Mittelfeld-Künstler wie 
etwa Thomas Häßler oder Bulga- 
riens Borimirov etwas seltener 
den Ball als etwa Abwehr-Holzer 
wie Jürgen Kohler oder Italiens 
Ferrara. 
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Einstellungssache 

Sie haben die Wahl, ob Sie eine 
komplette Europameisterschaft 
durchspielen wollen, ein Freund- 
schaftsspiel bestreiten möchten 
oder zunächst in einem der bei- 
den Trainingsmodi (Elfmeter- 
und Match-Training) Ihre Fähig- 
keiten verbessern wollen. Multi- 
player-Spiele sind ebenfalls über 
eine Modem- oder Netzwerkver- 
bindung möglich. Im Netzwerk- 
Modus dürfen sogar 16 Spieler 
gegeneinander antreten. Die 
Matchbedingungen, Taktiken und 
Aufstellungen können über kom- 
fortable Menüs beliebig bearbei- 
tet werden. Für die Darstellung 
des Spielgeschehens stehen vier 
verschiedene Kameraperspekti- 
ven (siehe Kasten) zur Verfü- 
gung, wobei wie so oft die klas- 
sische isometrische Ansicht die 
spielbarste Variante ist. Das gilt 
besonders, wenn Sie gegen einen 


ZU BEGINN DER EINZELNEN MATCHES NEHMEN DIE TEAMS AUFSTELLUNG VOR DER HAUPT- 
TRIBÖNE, UND DIE KAMERA ZOOMT IN DAS STADION HINEIN. GLEICH KANN’S LOSGEHEN! 


0:00 
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GERMANT 3 CZECH. DENMARK 1 
ALT Y IA TURKEY 


ZWISCHEN DEN SPIELEN INFORMIERT EINE TABELLE ÖBER DEN 
AUGENBLICKLICHEN ZWISCHENSTAND DES GESCHEHENS. BERTI 
VOGTS DÜRFTE WOHL MIT EINEM 3:0 AUFTAKTSIEG GEGEN DIE 
TSCHECHEN SEHR ZUFRIEDEN SEIN. 


Jetzt mit Torwart! 

Der Hauptkritikpunkt des Vor- 
gängers ran Soccer war unbe- 
stritten der miserable Torwart, 
der herrenlos im Fünfmeterraum 
herumliegende Bälle einfach un- 


menschlichen Kontrahenten an- 
treten möchten. Im Turnier-Mo- 
dus werden Ihnen in einer Tabel- 
le jeweils die besten Torschützen 
angezeigt. Außerdem werden Sie 
über Spielergebnisse informiert. 


EURO SG SOCCER ES 


beachtet ihrem Dasein überließ, 
bis ein gegnerischer Stürmer da- 
mit ins Tor lief. Doch keine Sor- 
ge: alle Teams von Euro 96 verfü- 
gen nun über einen z. T. exzel- 
lenten Keeper, der sich sogar an- 
stürmenden Goalgettern wage- 
mutig zwischen die Beine wirft, 
um die Lederkugel unter sich zu 
begraben. Mit Weitschüssen ist 
der Schlußmann jetzt kaum noch 
zu überwinden, was ein schnelles 
Kurzpaßspiel vor dem gegneri- 
schen Gehäuse unabwendbar 
werden läßt. Doch genau daran 
hapert es bei Euro 96. Zwar wur- 
de die intuitive Steuerung - Pas- 
sen mit zweiter, Schießen mit er- 
ster Joystick-Taste - zum Glück 
beibehalten, und der Computer 
schaltet auch nicht mehr hek- 
tisch zwischen den eigenen Man- 


TO | AUFLÖSUNGEN 


VGA: 

Aus der Distanz sehen die Spieler-Sprites auch in 
der VGA-Auflösung noch.ganz gut aus, je näher die 
Kamera aber heranzoomt, desto deutlicher verpixelt 


Wer einmal die SVGA-Variante gesehen hat, will wohl kaum mehr unter VGA kicken. 
Aufgrund der moderaten Hardware-Anforderungen ist das zum Glück auch nicht notwendig. 


SVGA: 

In der SVGA-Auflösung mit allen Details sieht Euro 
96 wirklich sehr gut aus. Erfreulich: Sie benötigen 
keinen High-End-Rechner, um in den Genuß dieser 


nen hin und her, dafür wurde bei 
der Ballphysik geschlampt. Die 


die Grafik. 


Grafik zu kommen. 


Lederkugel verhält sich wie ein 
Gummiball, beinahe als ob man 
den Sportkameraden bei Gremlin 
mit ein paar Atü Luft zuviel ge- 
füllt hätte. Das wilde Herum- 


gehüpfe des Sportgeräts stört 
bei der Ballannahme empfind- 
lich, was direkt vor dem Tor für 
so manche verstolperte Chance 
sorgt. Bei langen Pässen gibt das 


Ballverhalten auch den arrivier- 
testen Kickern Rätsel auf. Ge- 
priesen sei derjenige, der zu Be- 
ginn eine technisch versierte 
Mannschaft ausgewählt hat. Ha- 


ben Sie sich aber erst einmal an 
diese Unwägbarkeiten gewöhnt, 
erlaubt die Steuerung doch nach 
einiger Zeit recht flüssige Kombi- 
nationen und gezielte Schüsse. 


Hard u. Software 
Versand 


Marken CD-Rom Laufwerke 


4 fach Speed E-IDE ab 84,00" 
6 fach Speed E-IDE ab 127,00 


en 8 fach Speed E-IDE ab 258,00 


MHC Computer Discount | 


Tel.: 02762 979200 Fax : 02762 979202 
BTX : *22622117# oder MHC# 


Hugo 3 DV 64,95 
Ceasar 2 DV 69,95 
Wareraft 2 DV 69,95 


zu TOP TAGESPREISEN I SCSI auf Anfrage 
En ur führen : 
1% "., Motherboard“ s ’ 
Soundkarten Fatplaftn, Control , Flpy” Cyberia 2 DV 69,95 
Spacewalker 3D , 48 Khz, 16 bit , Midi , Game 99,00 a a Duke Nukem 3D DA 77,00 | 
Soundblaster Vibra ‚ 16 bit , Midi, Game, PnP 149,00 eh The Dig DV 69,95 
Soundblaster AWE 32 PnP , Midi, Game 379,00 - 
Typoon Aktivboxen 80 Watt, Netzt. Regler 66,00 
| Juster Aktivhoxen 120 Watt, Netzt. Regler 77,00 

Civilization 2 DV 74,95 

FX- Fighter DA 29,95 De Nun 

Silent Hunter DV 65,95 Mm? Wny 


PCI Grafikkarten 
Cirrus Logic 64 bit , 1MB Dram 99,00 
Elsa Winner 1000 Trio, 2 MB Dram 197,00 
Elsa Winner 2000 AVI , 2 MB Vram 459,00 
Matrox Millenium 3D , 2MB Wram 499,00 


Festplatten 
Joystick” s 


Logitech Wingmann Extreme 85,00 
Logitech Wingmann Light 47,00 


E-IDE 1,08 GB 


SCSI auf Anfrage 


Die Siedler 2 DV 69,95 
Elisabeth 1 DV 84,95 
Hi Octane DV 29,95 


[Kleiner Auszug sus unserem 
Andere Spiele bitte anrufen 
Es gilt unsere Prei 


Magic Carpet 2 DV 69,95 
Prisoner of lee DV 59,95 
Vollgas DV 56,95 


E-IDE 635MB ab 269,00 
ab 339,00 
E-IDE 1,28 GB ab 359,00 


E-IDE 1,6 6B ab 399,00 


Versandkosten Software : Nachnahme 9,90 + 3. NN , Vorkasse 6,90 

Versandkosten Hardware: Nachnahme 14,90 +3.- NN , Vorkasse 11,90 
| Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30.- Kostenpauschale. Alle Artikel nur solange 
\ Vorrat reicht . Preisänderungen und Irrtümer vorbehalten . 


EISSIHEURO S6 SOCCER 


[e) 


Isometrische Sicht 
Dank SVGA-Grafik 
herrscht hier die meiste 
Übersicht. Bei einem Spiel gegen 
einen menschlichen Gegner die 
einzig faire Variante, da in beiden 
Spielrichtungen Übersicht herrscht. 
Die Kamera-Perspektive erfordert 
kaum Eingewöhnungszeit, da sie 
auch durch Fernsehübertragungen 
bekannt sein dürfte. 


Schwenk und Zoom 

Diese Perspektive beinhaltet Ka- 
mera-Schwenks und Zooms. Die 
Position der Kamera ist in der Re- 
gel an der Mittellinie. Entfernt 
sich das Spielgeschehen zu weit 
vom Standort der Kamera, wird 
entsprechend gezoomt. Gewöh- 
nungsbedürftig, aber eine Alter- 
native zur isometrischen Sicht. 


PERSPEKTIVEN 


Fernsicht 

Die Weitwinkel-Kamera zeigt das 
Geschehen aus einer stark über- 
höhten Perspektive und fährt am 
Spielfeldrand immer auf Ballhöhe 
mit. Die Steuerung der Kicker 
geht hier deutlich schlechter von 
der Hand, besonders am hinteren 
Spielfeldrand sind Details oder 
genaue Pässe nicht zu sehen, ge- 
schweige denn zu spielen. 


Draufsicht 

Hier werden Erinnerungen an al- 
te Kick Off-Zeiten wach. Die Ka- 
mera befindet sich senkrecht 
über dem Spielgeschehen, Spri- 
tes und Ball werden direkt von 
oben dargestellt. Aufgrund des 
viel zu kleinen Bildausschnitts 
höchtens ein optischer Gag, an- 
sonsten unspielbar. 


Symbole unter dem ballführen- 
den Spieler zeigen an, in welche 
Richtung gerade gepaßt oder ge- 
schossen werden kann, oder ob 
sich ein Flanke lohnt. Natur- 
gemäß steuert sich Euro 96 mit 
einem digitalen Joystick oder 
Game-pad am besten, Tastatur- 
oder gar Maussteuerung sind da- 
gegen überhaupt nicht zu emp- 
fehlen. 


Technisches 

Grafisch kann Euro 96 fast mit 
EAs FIFA Soccer 96 mithalten. 
Die Stadien - alle englischen 
Arenen der Euro wurden einge- 
baut - sehen sogar deutlich bes- 
ser aus. Die Spieler-Sprites wur- 
den wie gewohnt mit dem Moti- 
on-Capturing-Verfahren digitali- 
siert, erscheinen aber ein wenig 
zu flach und hätten ein paar 
mehr Animationsphasen noch 
verkraften können. Besonders 
der Torwart scheint bei den Para- 
den von Distanzschüssen auf sei- 
nen Kalorienverbrauch zu ach- 
ten, meist wird der heranrau- 
schende Ball lediglich mit dem 
ausgestreckten Arm zur Ecke ge- 
lenkt. Dafür spielt sich Euro 96 


auch in der SVGA-Auflösung er- | 
staunlich flott. Schon mit einem 
486DX2 dürfen Sie hochauflö- 
send zu Werke gehen, wenn Sie 
einige Details abschalten. Ab ei- 
nem Pentium 60 steht dem unge- 
trübten Gekicke dann nichts 
mehr im Weg. Das ist aber auch 
gut so, denn wenn Sie erst ein- 
mal die SVGA-Darstellung gese- 
hen haben, werden Sie wohl 
kaum noch im arg pixeligen VGA- 
Modus spielen wollen. Die 
Sprachausgabe von Euro 96 ist 
schlichtweg das Beste, was im 
Genre derzeit angeboten wird. 
Alle Spielernamen werden je 
nach Spielverlauf mit verschiede- 
nen Betonungen entweder ge- 
sprochen oder gebrüllt, dazu 
gibt‘s reichlich statistische Infos. 
Fehlgriffe kommen so gut wie nie 
vor, hier hat Gremlin wirklich 
ganze Arbeit geleistet. Allerdings 
konnten wir bisher nur die engli- 
sche Original-Version unter die 
Lupe nehmen - bleibt zu hoffen, 
daß man bei Softgold mit der 
Übersetzung sorgfältig umgeht, 
da das Spiel hier komplett in 
Deutsch erscheinen wird. 
Christian Bigge 


KOMMENTAR 


Euro 96 ist ein grundsolides, gutes Fußball-Action-Spekta- 
kel. Der stark verbesserte Torwart gegenüber ran Soccer 
vermag nun endlich die Spiel-Motivation auch längerfristig 


aufrechtzuerhalten. Leider sorgt die verkorkste Ballphysik aber für 
einen deutlichen Euphorie-Dämpfer. Es bedarf schon einiger Einge- 
wöhnungszeit, um die wild herumhüpfende Lederkugel nachhaltig 
unter Kontrolle zu bringen. Dennoch merkt man dem Programm die 
Liebe zum Detail an. Besonders im Mehrspieler-Modus dürfen Sie 
sich auf heiße Duelle freuen, die Identifikation mit der eigenen 
Mannschaft ist dabei durch die originalen Spielernamen durchaus 
gegeben. An die spielerische Klasse eines FIFA Soccer 96 kommt Eu- 
ro 96 allerdings nicht heran. Fußball-Fans mit ausreichender Game- 
pad-Erfahrung können hier zugreifen, allen anderen sei ein vorheri- 


ges Probespielen empfohlen. 


486/DX-33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


VGA und SVGA/General Midi/SB 


deutsch bis zu 16 Spieler (Netzwerk) 
deutsch 495 MB/25-100 MB 
Gremlin ca. DM 100,- 


BEI ELFMETERN WANDERT EINE GESTRICHELTE LINIE ZWISCHEN 


II % 


DEN PFOSTEN HIN UND HER. EIN DRUCK AUF DIE FEUERTASTE rt 
AKTIVIERT DEN SCHÖTZEN, DURCH DIE DAUER DES DRUCKS Be 
LÄSST SICH DIE SCHUSSHÖHE VARIIEREN. DIE TORE‘ SIND BEI Wirtschaft = 


EURO 76 ALLERDINGS ETWAS ZU KLEIN GERATEN. 
PC ACTION 7/96 


02871/8631 


Englische Version 


EV = 


Deutsche Anleitung 


sion 


DV = Deutsche Ve. 


glich 


V.mö. = Vorbestellung mi 


Sth Musketeer DV 

Abuse DV 

Aces of the Deep DV 

‚Aces of the Deep Missions Disk. DV 
‚AD&D Collector's Edition EV 
Advanced Tactical Fighters DV 
AH-64D Longbow DV 

Albion DV 

Alone in the Dark Trilogy (1-3) DV 
‚Anvil of Dawn DV 

Ascendancy DV 

Bad Mojo DV 

Baldies DV 

Battle Isle 3 DV 

Bing! DV 

Bleituss DA 

Bundesliga Manager Hattrick DV 
Caesar 2 DV 

Capitalism DV 

Chewy - Esc von F5 DV 
Chronicles of the Sword DV 
Civilization 2 DV 

CivNet DV 

Comanche & Missionen DV 
Command Aces of the Deep DV 
Command & Conquer DV 
Command & Conquer Mission DV 
Command & Conquer SVGA * DV 
Conquest of the New World DV 
Crusader - No Remorse DV 
Cyberia 2 DV 

Cybermage DV 

Daageriel * DV 

Das Schwarze Auge 2 DV 

Das Schwarze Auge 3 DV 
Deep Space Nine DA 

Der Druidenzirkel DV 

Descent 2 DV 

Destruction Derby DA 

Diablo DV 

Die Fugger 2 DV 


Die total verrückte Rallye DV 
Discworld DV 

Duke Nukem 3D DV 

Dungeon Keeper DV 

Earthsiege 2 DA 

Earthworm Jim 1 +2 DV 

Ecco the Dolphin DV 

Elisabeth I. DV 

Euro 96 DV 

Extreme Pinball DA 

Fi Manager '96 DV 

Fantasy General EV 

Fast Attack DV 

FIFA International Soccer '96 DV 
Formula 1 Grand Prix 2 DV 
Gabriel Knight 2 DV 

Grand Prix Manager DV 

Hanse - Die Expedition (3,5") DV 
Hattrick! DV 
t & Magic DV 
Hugo 3 DV 
Indy Car Racing 2 DV 


Heroes of Mit 


Tth Guest DA 

Amberstar DV 

Battle Isle 1 + Data Disk. DV 
Battle Isie 2 & Scenery CD DV 
Betrayal at Krondor DA 
Civilization DV 

Creature Shock DV 

Day ofthe Tentacle DV 

Die Siedler DV 

Dune 2 DV 

Elite 2 DV 

FIFA Soccer '95 DV 
Formula 1 Grand Prix DA 


Fritz3 DV 
Gabriel Knight 1 DV 
Goblins 1+2 DV 


Goblins 3 DV 
Historyline 1914-1918 DV 


SO könnt Ihr 
gleich bestellen: 


Kingdom o' Magic DV 


Ed 
NBA Live '96 DV 
Need for Speed DV 
NHL Hockey '96 DV 


Normality Inc. DV 


nagor 
ball 3D-VCR DV 
inball Illusions DA 


Rayman DV 
Rebel Assault 2 DV 
Riddle of Master Lu DV 


Rise & Rule of Ancient Empires DV 


Simon the Sorcerer 2 DV 
Space Bucks DV 


ise DV 
Syndicate Wars * DV 
Teamchef DV 
Shock DV 
Nova DA 
TFX: EF2000 DV 
The Dig DV 
This means war! DV 
TIE Fighter Deluxe DV 
Tit! DV 
Top Gun DV 
Urban Runner DV 
Vollgas DV 
Warcraft 2 DV 

Warcraft 2 - Zusatz-CD 
(Beyond the Dark Portal) DV 


Warhammer DV 


Wing Commander 4 DV 
Worms DA 

Worms » Reinforcements DA 
X Wing Edition DV 

Zork is DV 


Terminator Fut 


Hollywood Pictures DV 
Indiana Jones 4 DV 

Indy Car Racing DV 
Jagged Alliance DV 

ing's Quest 6 DA 

King's Quest 7 DV 

Lands of Lore DV 

Legend of Kyrandia 3 DV 
Little ED ‚Adventure DV 
lagic Carpet DV 

Master of Magic DV 
NASCAR Racing DV 

NHL Hockey '95 DV 

PGA Tour Golf DV 

Pirates! Gold DV 

Police Quest 4 DV 
Privateer & Zusatz Disk. DA 
Railroad Tycoon Deluxe DA 


Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern wir 
‚grundsätzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich ‚gegen Vorkasse (+ 9,— DM), 


74,95 


Sonder-Angebo 


18 30 88 
18 06 37 ° 18 54.43 
FAX 028 71/86 31 


Monats-Hits: 


Civilization 2 


DV . 79,95 


Die Siedler 2 DV 69,95 
Duke Nukem 3D DV 79,95 
Dungeon Keeper DV 79,95 
Euro 96 DV 68,95 
F1 Manager '96 DV 76,95 
Fast Attack DV 69,95 
Formula 1 GP2 DV 99,95 
Olympic Games DV 69,95 
Silent Hunter DV 69,95 
Warcraft 2 - 

Zusatz CD DV 28,95 


Wing Commander 4 


Spiele-Sammlungen: 


Essential Selection Sport DV 59,95 
FIFA Soocer '95, Formula 1 Grand Prix, PGA Tour Golf 


Day of the Tentacle, Indiana Jones 4, Monkey Island 2 
Made in Germany DV 

‚Anstoss, Battle Isle 2. Das Schwarze Auge 2 
$tar Wars Collection DV 

Rebel Assault 1, Star Wars Screen Saver, X-Wing. 
Westwood Compilation DV 

Dune 2, Legend of Kyrandia 1 bis 3, Lands of Lore 


Disk. CD-ROM 


Rebel Assault DV 

Rüsselsheim DV 

Sam & Max DV 

Secret of Monkey Island 2 DV 
‚Simon the Sorcerer DV 

Star Trek - 25th Anniversary DV 
Star Trek 2 - Judgem. Rites DV 
Strike Commander DA 

Super Street Fighter 2 Turbo DA 
Syndicate Plus DV 

ystem ! DV 


X. DV 

Theme Park DV 

Ultima Underworld 1&2 DA 
Ultima 7 Collection DA 

Wing Commander 2 DA 

Wing Commander Armada DA 
Wizardry 7 DV 


Euren Wünschen an uns schicken. 


LES VEFA CHAMPIONS LEAGUE 


BEI STANDARDSITUATIONEN ZEIGT DER FREI POSITIONIERBARE 
KRINGEL DEN AUFTREFFPUNKT DES NÄCHSTEN PASSES AN. DAS 
IST BEI ECKEN, FREISTÖSSEN UND ABSCHLÄGEN SEHR NÖTZUICH. 


UEFA Champions League 


MACHSPIEL 


Gönnen Sie Juventus Turin den Europapokal der Landesmeister 
nicht? Hätten Sie lieber Ajax Amsterdam, dem FC Porto oder gar 
Borussia Dortmund die Champions League-Trophäe zugesprochen? 
Kein Problem, mit UEFA Champions League von Philips Media kön- 
nen Sie die Zeit am heimischen PC zurückdrehen und Ihr bevorzug- 
tes Team zum Sieg führen. 


Ile 16 Vereine der Champions 
A: dürfen vom Spieler 

übernommen werden. Dabei 
ist es möglich, mit bis zu vier Spie- 
lern an einem PC zu spielen. Alle 
Spielernamen finden sich im Pro- 
gramm wieder, die Taktiken der 
einzelnen Mannschaften, z. B. das 
berühmte 4-3-3-System von Ajax 
oder der Tridente-Sturm von Juve 
mit Fabrizio Ravanelli, Alessandro 
Del Pierro und Gianluca Vialli, sind 
allerdings nicht voreingestellt, 
können aber eigenhändig zusam- 
mengebastelt werden. Bei der iso- 


metrischen Spielgrafik folgt das 
Aha-Erlebnis. Das Programmier- 
Team von Krisalis verließ sich auf 
die Präsentation und Spielbarkeit 
ihres ehemaligen Überraschungs- 
Erfolgs Manchester United - PC-Ve- 
teranen oder Amiga-User mögen 
sich erinnern. Scheinbar hat man 
bei Krisalis von Fußballspielen der 
neuen Generation, wie etwa FIFA 
Soccer von EA, noch nichts gehört 
und gesehen. Gepaßt wird bei 
Manches..., Verzeihung, UEFA 
Champions League, nach wie vor 
durch einen Druck auf die erste 


- KOMMENTAR 


Irgendwie scheint mir der Erscheinungstermin für dieses 


AMSTERDAMS KEEPER EDWIN VAN DER SAAR IRRT IM 
STRAFRAUM UMHER, DOCH RAOL VON REAL MADRID TRIFFT 
NUR DIE LATTE. PECH! 


Joystick-Taste, geschossen natur- 
gemäß mit der zweiten. Der Paß- 
empfänger tut gut daran, genau 
an seinem Standort zu verweilen, 
bis die Lederkugel förmlich am 
Fuß klebt, sonst sind Fehlpaß- 
Festivals vorprogrammiert. 


Turbo-Kicker 

Daß für das Gekicke lediglich die 
VGA-Auflösung zur Verfügung 
steht, hat zwei Auswirkungen: Er- 
stens ist der dargestellte Spiel- 
feld-Ausschnitt grausam klein und 
zweitens der Spielablauf auf Pen- 


tium-Rechnern beinahe unspiel- 
bar schnell. Die Sprites müssen 
mit wenigen Animationsphasen 
auskommen und bewegen sich 
fast wie auf Schienen in jede der 
acht möglichen Richtungen. Der 
Computergegner kann freilich von 
diesen Nachteilen profitieren: Ab- 
spiele geschehen dermaßen fix, 
daß Sie den Ball erst wieder unter 
Kontrolle bekommen, wenn Ihr 
Torwart ihn aus dem eigenen Netz 
holen darf. Etwas anders stellt 
sich das Geschehen beim Match 
gegen einen menschlichen Kon- 
trahenten dar: Da die obenge- 
nannten Nachteile jetzt beide 
Spieler zu spüren bekommen, 
kann nach einiger Eingewöh- 
nungszeit tatsächlich so etwas 
wie Spielspaß aufkommen. Vor- 
ausgesetzt natürlich, daß Sie bis 
dahin nicht schon längst den Re- 
set-Knopf betätigt haben. Erwäh- 
nenswert bleibt noch, daß Philips 
Media seinem Programm die Er- 
kennnungsmelodie der Champions 
League in lupenreiner CD-Audio- 
Qualität spendierte. Schade, daß 
das Spiel diese Qualität nicht er- 
reicht! 

Christian Bigge 


486DX 33, 4 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


486DX2 80, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Spiel falsch gewählt zu sein. UEFA Champions League ist 
thematisch veraltet, weil die Champions League schon seit 
über einem Monat entschieden ist; technisch veraltet, weil die neue 
Rechnergeneration für das Spiel viel zu schnell ist, und grafisch veral- 
tet, weil durch Fußball-Games wie FIFA Soccer 96 oder Euro 96 Soccer 
längst ein neuer Genre-Standard definiert wurde. Vor ein, zwei Jahren 
hätte das Spiel vielleicht noch für Wirbel sorgen können (siehe Man- 


SVGA/VGA, SB/CD-Audio 


BMEEIEEEEN deutsch 4 Spieler an einem PC 
AMBENERIE deutsch _ 31 MB/5 MB 


BEEEEETER Krisalis/Philips Media HET ca. DM 90,- 


36% 


chester United), heute jedoch wirkt es ziemlich antiquiert. Wie war das Alsel 
58] noch? Wer zu spät kommt, den bestraft das Leben - oder so ähnlich. ch 2 
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DIE GROSSE SCHLACHT UM GETTFSBURGH 


Die große Schlacht um Gettysburgh 


DIE ENTSCHEIDUNG 


Vom 1. bis 3. Juli 1863 dauerte die Schlacht 
von Gettysburgh, die die Wende im amerika- 
nischen Bürgerkrieg brachte. Der Vormarsch 
des Südens war gestoppt und die Nordstaa- 
ten-Armee konnte nach und nach die Ober- 


hand gewinnen. 


ür Europäer hat dieses Ereig- 
F' natürlich nicht die histori- 

sche Dimension wie für Ame- 
rikaner, so daß wir uns nur auf die 
technischen Aspekte konzentrie- 
ren können. Grundsätzlich besteht 
die Möglichkeit, sich der gesamten 
drei Tage der Schlacht auf einer 
beliebigen Seite anzunehmen oder 
nur vereinzelte Szenarien, wie 
„Little Round Top“ oder „Devil’s 
Den“, nachzuspielen. Für den An- 
fang eignet sich eher eine der 
kleineren Szenarien, da man sich 
erst mit der eigenwilligen Steue- 
rung des Spieles vertraut machen 
sollte. Für beide Seiten kann man 
zwischen einer manuellen Steue- 
rung, bei der alle Entscheidungen 
beim Spieler liegen, einer halbau- 
tomatischen Steuerung, bei der 
der Spieler entscheidet, welche Of- 
fiziere welche Truppe befehligen, 
und einer automatischen Steue- 
rung wählen, die einfach einem 
Computergegner entspricht. Wei- 
terhin kann bestimmt werden, ob 
ein Kriegsnebel über dem Gesche- 
hen liegt, der verhindert, daß 
Truppen, die nicht im Blickfeld ei- 
ner Einheit sind, gesichtet werden 
können. 


Technik 
Auf den teilweise sehr großen 
Karten kann man in verschiede- 
nen Phasen seine Einheiten bewe- 
gen, angreifen und zurückschla- 
gen lassen. Die gesamte Steue- 
rung erfolgt dabei über eine klei- 
ne, beliebig auf dem Bildschirm 
verschiebbare Iconleiste. Leider 
sind die einzelnen Icons sehr 
klein ausgefallen, so daß man ei- 
nige Zeit braucht, bis man die 
Spielsteuerung komplett be- 
herrscht. 
Grafisch kann das Spiel dagegen 
mehr überzeugen. Die Landkarten 
der Schlachten wurden nach Ori- 
ginalkarten gestaltet und sind 
vor allem in der 3D-Kampfansicht 
wirklich eine Augenweide. Doch 
leidet bei dieser Optik etwas die 
Übersichtlichkeit, so daß sich 
zum Spielen die optionale 2D-An- 
sicht empfiehlt. Bei jedem Angriff 
werden kleine AVI-Videos abge- 
spielt, die das Abfeuern einer Ka- 
none oder einen Angriff von In- 
fanteristen zeigen. Auf Wunsch 
kann man das Spiel auch über 
Modem gegen einen menschli- 
chen Mitspieler spielen. 
Alexander Geltenpoth/lg 


KOMMENTAR 


Der erste Titel der neuen Spiel-Serie, die sich histori- 
schen Schlachten-Simulationen widmet, wendet sich klar 
an den erfahrenen Strategen. Erfreulich ist, daß trotz 


des komplexen Regelwerks und Spielablaufs die Grafik gelungen ist 
und übersichtlich bleibt, wenn auch eingeblendete Videosequen- 
zen etwas die Geduld strapazieren. Wünschenswert wäre ein ein- 
stellbarer Schwierigkeitsgrad gewesen. Wem die Thematik liegt, 
der kann ohne Zweifel zugreifen, auch wenn moderne Einheiten 
wie Panzer und Flugzeuge natürlich fehlen. Weitere Episoden zum 
Thema Ardennen und Waterloo sollen folgen. 


eo 


‚m 
"As the brigades of Archer and Davis, 
[-] Ithe teading elements of Heth's 
IDivision, advanced toward Gettysburg 
| Sithey encountered the screening force 
: Brig. Gen. Buford's Cavalıy 


Division. For almost an hour they 
„[£ |skirmished along Herr’s Ridge in the 


FAST JEDE KARTE KANN IN EINER HISTORISCH AKKURATEN 
AUFSTELLUNG UND EINER LEICHT VERÄNDERTEN "WAS-WÄRE- 
WENN”-VERSION GESPIELT WERDEN. 


EINIGES ÖBERSICHTLICHER ALS DIE 30- 
VERSION. HIER KANN ANHAND DER ICONS SOFORT ERKANNT 
WERDEN, WELCHE UND WIE VIELE TRUPPEN AN EINEM BE- 
STIMMTEN ORT STEHEN. 


386/40, 8 MB RAM, DoubleSpeed CD-ROM 
486/66, 16 MB RAM, QuadSpeed CD-ROM 
EEE SVGA/ General Midi/SB 


deutsch zwei Spieler an einem PC 
|__ Sprache: KetMegajl 220MB/5MB 
EEZIZTER Electronic Arts ca. DM 100,- 

67% 65% 
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Strategi 
Wirtschaft 
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CHAOS OVERLORDS 


Chaos Overlords + Strategie 


MEINE MAGMUM UND ICH... 


‚Help 


Options 


WÄHLT MAN EINEN SEKTOR AN, SO BEKOMMT MAN GENAUE- 
RE INFORMATIONEN ÜBER DIE VORHANDENEN EINRICHTUNGEN 
UND EINE MINI-MAP. 


as war allerdings, bevor 
D: WUS-Corporation sich 

alle Regierungen der Welt 
erkaufte ünd zum Alleinherr- 
scher wurde. Und da das kein ak- 
zeptabler Zustand für einen Ma- 
fiaboss ist, haben Sie und fünf 
weitere Ex-Bosse den Entschluß 
gefaßt, die Regierung zu unter- 
graben. Wie es sich unter Mafia- 
bossen gehört, kämpft man aber 
nicht miteinander, sondern ge- 
gen die WUS und seine Neben- 
buhler. 


Land gewinnen 

Von Beginn an ist man als auf- 
steigender Overlord damit be- 
schäftigt, auf der 64 Felder 
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großen Stadtkarte so viele Qua- 
drate wie möglich zu besetzen, 
da man für jedes kontrollierte 
Feld Steuern einsacken kann. 
Ohne Geld läuft nämlich auch in 
der Zukunft rein gar nichts, und 
um die Erforschung und Produk- 
tion neuer Waffen aufrechtzuer- 
halten, sind schon größere 

Sümmchen vonnöten. Auch das 
Anheuern weiterer Gangs - zu 
Beginn hat man nur seine priva- 
ten Haudegen in der Stadt - ko- 
stet nicht gerade wenig. Sind die 
ersten Zonen unter Kontrolle ge- 
bracht, dann wird die erste Gang 
in die Forschung abkomman- 
diert, damit die Clans sich immer 
auf höchstem technischen Ni- 


DIE SCHÖNEN RENDERGRAFIKEN LEITEN LEIDER NUR IN DAS 
SPIEL EIN (OBEN), IM SPIELBILDSCHIRM WIRD MAN VON ANI- 
MATIONSLOSER GRAFIK UND VERSCHIEDENEN AUSWAHLMENÖS 
ERWARTET (LINKS). 


Wenn die Computer-Welt mal wieder in 
Trümmern liegt und von Ordnung keine Rede 
sein kann, dann ist meist der Spieler derje- 
nige, der all dies zu retten hat. Bei New 
World Computing hat man den Spieß mal 
umgedreht: Die Welt lebt in Frieden und Sie 
sollen alles daransetzen, endlich wieder die 
Kontrolle zu haben. Immerhin waren Sie ja 
mal ein Mafiaboss... 


veau befinden. Wer zunächst mit 
bloßen Fäusten versucht, die 
gegnerischen Rüpel in den Ruhe- 
stand zu schicken, der kann nach 
einiger Forschung eine Shotgun, 
ein Lasergewehr oder auch einen 
Raketenwerfer dazu benutzen. 

Neben den herkömmlichen Me- 
thoden, an Bares zu kommen, 
bieten sich hier auch noch ille- 
gale an. Zum einen können die 
im jeweiligen Sektor ansässigen 
Firmen, Häuser oder Fabriken 
„beeinflußt“ werden, jede Runde 


Der 


TEA FOR TWO 


Multiplayer-Modus 
von Chaos Overlords ver- 
spricht jede Menge Spaß. 


einen gewissen Betrag an das 
Syndikat zu überweisen. Dafür 
muß sich eine Gang, je nach 
Fähigkeit, eine bis fünf Runden 
mit der Einrichtung befassen. Ei- 
niges mehr an Kapital läßt sich 
jedoch mit dem Verkauf illegaler 
Waren verdienen. Da die Regie- 
rung den Vertrieb von Waffen, 
Drogen und eindeutigen Videos 
verboten hat, ist die Nachfrage 
natürlich enorm und der Preise 
hoch. Doch Vorsicht: Wer zu lan- 
ge auf diese Weise Chaos verbrei- 


Via Winsock-Verbindung können an- 
geblich (konnte noch nicht getestet 
werden) bis zu 6 Spieler einander 
den Krieg erklären, per Modem oder 
serieller Schnittstelle zwei. 


tet, den überrascht die Polizei, 
eine unschlagbare Truppe andro- 
ider Kampfmaschinen. 


Strategie kommt zu kurz 

Dafür, daß der Strategieteil von 
Chaos Overlords den Hauptpart 
einnimmt, kommt er dennoch et- 
was zu kurz. Das liegt zum einen 
daran, daß die Karte mit 64 Fel- 
dern nicht gerade viele Möglich- 
keiten bietet, strategisch zu 
handeln. Weiterhin haben die 
Einheiten zwar verschiedene Ei- 
genschaften in den Bereichen 
Kampf, Forschung, Heilung, Be- 
einflussung, Kontrolle und „Cha- 
05“, aber keine Einheit kann sich 
mehr als ein Feld pro Runde be- 
wegen, weshalb auch „schnelle 
Angriffe von hinten“ nicht mög- 
lich sind, Einzig mit der Tarnung 
durch spezielle Ausrüstungsge- 
genstände, die aber erst später 
erforscht werden können, hat 
man die Chance, sich tiefer in 


Ö | FIRESTART 


An Waffen kein Man- 
gel, so lautet die Devi- 
se. Mit ein bißchen 


Forschung kann man alles errei- 
chen. 


Die altbewährte Shotgun sollte in 
keiner Gruppe fehlen. Wo bleibt 
denn sonst das Image? 


Die teuerste Waffe im Spiel ist 
nicht gerade die unauffällig- 
ste...Stealth -12! 


Ein Magnetfeld zerstört alles, was 
sich Materie nennt... 


CHAOS OVERLORDS E33 


gegnerisches Gebiet vorzutasten. 
Bei manchen der zehn verfügba- 


ren Szenarien ist das auch der: 


einzige Weg, den Hauch einer 
Siegeschance zu haben. Die 
künstliche Intelligenz (KI) der 
feindlichen Mafiabosse ist wahr- 
lich nicht gering. Der leichteste 
Level läßt zwar auch Anfänger 
zum Zuge kommen, der Killer-Le- 
vel ist allerdings nur Hartgesot- 
tenen zu empfehlen, die auch 
den entsprechenden Frust ein- 
stecken können, wenn man nach 
Runde 30 von den feindlichen 
Cyborgs wieder auf drei Sektoren 
gestutzt wurde und die Schulden 
um einiges größer sind als die 
Motivation. Das Kampfsystem ist 
zwar fair, da simultan gekämpft 
wird und die Ergebnisse nachher 
in einer kurzen Zusammenfas- 
sung dargestellt werden, aber 
auch ziemlich öde, da man nicht 
eingreifen kann. Es gibt keine 
verschiedenen Angriffstaktiken 
oder Strategien, die Cyborgs set- 
zen ein, was sie können. Die ge- 
lungene technische Umsetzung 
kann den Spielspaß auch da- 
durch nicht retten, daß sowohl 
die normal 256-Farb-Version als 
auch eine 64K-Variante geboten 
werden und die Zugriffe auf die 
CD sich in Grenzen halten und 
den Spielablauf nicht weiter 
stören. 

Alexander Geltenpoth/ang 
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FOR RENT 


Die folgenden Gangs 
bilden die Elite des 
Spiels. Man sollte sie 
nur engagieren, wenn die Schatz- 
kammer voll ist. 


[0) 


Die teuersten und besten Kämpfer 
des Spiels rammen alles aus dem 
Weg. Mit oder ohne Bewaffnung. 


Die Meister des Nahkampfs kosten 
viel Unterhalt, benötigen dafür 
aber keine Waffen, um die Feinde 
zu dezimieren. Desweiteren erlei- 
den sie bei Angriffen keinen 
Schaden. 


Der unbekannte Unsichtbare eig- 
net sich besonders gut für Tarn- 
angriffe. Mindestens zwei davon 
sollten Sie engagieren. 


spruch nehmen können. 


Es hätte so schön werden können: eine Stadt erobern, viel 
forschen und kämpfen. Doch leider hört das Gameplay von 
Chaos Overlords an dieser Stelle auch schon wieder auf. Es 
wurde zwar die ganze Welt unterworfen, aber man kann nur eine 
Stadt in seine Gewalt bringen. Und diese fällt auch noch extrem 
klein aus, so daß keine Möglichkeit strategischer Expansion gegeben 
ist. Der einzige Lichtblick ist der Multiplayer-Modus, den aber auf- 
grund der differenzierten Möglichkeiten nur wenige Benutzer in An- 


486/DX-33, 8 MB RAM, DoubleSpeed CD-ROM 


EEE Pentium 90, 16 MB RAM, DoubleSpeed CD-ROM 


SVGA/CD Audio/SB 


deutsch 


_ EEE Modem, 6 Sp. Winsock 


BRBESEEEEE deutsch » 


23MB/30MB 


New World Computing 


ca. DM 90.- 
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MultiMedia 


& Soft 


Computerspiele 


Spieleladen & 
Online - Cafe 


Viele MMS-Läden mit 
lokalen Netzwerken oder 
Internet - Anschlüssen! 
Spielen in gemütlicher 
Atmosphäre, die neuesten 
Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen 
Einführung in Rollenspiele 
(Battletech, Warhammer, 
etc), viele Brettspiele 
vorrätig. Besuchen Sie Ihren 
MultiMedia Soft Laden 
Ständig Sonderangebote 
vorrätig 


Geschäfts- und 


Franchise-Partner 
Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für 
einen MultiMedia Soft Laden 
mit oder ohne Online-Cafe. 
Fordern Sie schriftlich das 
Infoschreiben an: 
MultiMedia Soft 


52349 DÜREN Josef Schregel Str.50 


MultiMedia Soft 


finden Sie in: 


04157 LEIPZIG SZ 
Max Liebermann Str.35 ®0341-9112540 


15890 EISENHÜTTENSTADT 
Fürstenberger Str. 39 M03364-72595 


15234 FRANKFURT/ODER 
‚August Bebel Str.15 0335-4001888 


47441 MOERS 
Neuer Wall 2-4 #02841-21704 


48151 MÜNSTER 
Wessler Straße 48 #0251-524001 


52349 DÜREN 
Josef Schregel Sir. 50 #02421-28100 


54290 TRIER 
Pferdemarkt 7 #0651-9940656 


66386 St. INGEBRT 
Alte Bahnhofstraße 1 206894-2055 


70567 STUTTGART 
Holdermannstraße 2 ®0711-7170838 


96052 BAMBERG 
Untere Königsstr. 10 20951-202210 


99084 ERFURT 
Meienbergstraße 20 M0361-5621656 


MultiMedia Sofr BÜRO 
ZENTRALER EINKAUF 

52349 DÜREN Josef Schregel Str. 50 
@ 02421-28100 FAX 281020 


#%= MULTIPLAYER-SPANNUNG BEIM ERKUNDEN 
voN DUNGEONS MIT- UND GEGENEINANDER 


# SPIELEN SIE DIREKT ÜBER DAS INTERNET 


# ZUFALLSGENERIERTE UNTERWELT-LABYRINTHE 
IN BESTECHENDER SVGA-GRAFIK 


’ SPEZIELL FÜR WinDows 95 ENTWICKELT 


Stärke, Intellekt und Zauberkraft — drei unabdingbare Voraussetzungen, wenn 
Sie es mit Diablo aufnehmen wollen, dem personifizierten Inbegriff des Bösen. 
Doch bevor Sie ihm gegenüberstehen können, haben Sie erst einmal eine finstere 
Unterwelt zu durchqueren, wo Ihnen sprichwörtlich die Hölle heiß gemacht wird! 


TOTAL MANIA 


Total Mania ® Action 


KRIEG DEN ROBOTERNM 


Ganz klar, daß Total Mania auch mit mehreren Spielern 
gespielt werden kann. Mit einer Modemverbindung sind 
dabei natürlich nur die üblichen Zweispielermodi mög- 
lich, mit einer IPX- oder TCP-Netzanbindung kann man sich dage- 
gen mit bis zu acht Spielern vergnügen. Dabei stehen 11 verschie- 
dene Landkarten zur Verfügung, in denen man jeweils zwei ver- 
schiedene Modi spielen kann. Der Deathmatch-Mode ist der übli- 
che „jeder gegen jeden”-Kampf, der „Capture the Flag”-Modus da- 
gegen erlaubt das Bilden von bis zu fünf Teams, die dann gegen- 
seitig versuchen, sich die Fahne zu stehlen. 


0 


I-0I< 


Select the mission and the type of game for this Net 
TOTAL MANIA session below. 


Select a mission 


Blood Alley 
Forrest Moon 
Desperados 
Snow Job 
Select game type 
@ Deathmatch - Every mech for himself 


Game ends after [10 =] [Mnues =] 


€ Capture Flag - Colored teams quard flags 


IV Show enemy robots in game 


«Back Cancel 
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MULTIPLAYEROPTIONEN 


nieder einmal befindet 
NW: der Spieler weit in 
der Zukunft. 2140 wurde 


die Kontrolle über die Menschheit 
von einigen großen Syndikaten 
übernommen, die sich ständig be- 
kriegen und versuchen, immer 
mehr besiedelte Planeten unter ih- 
re Kontrolle zu bekommen. Man 
weiß nicht mehr, wer die ersten 
Kampfroboter einsetzte, aber im 
nachhinein ist das auch ziemlich 
egal. Alle Roboter hatten den glei- 
chen Bug in der Software und 
konnten ein eigenes Bewußtsein 
entwickeln. Nach kurzer Zeit waren 
die Syndikate ihrer Macht beraubt, 
und die Roboter brachten jedem, 
der sich ihnen unterordnete, eine 
Zeit des Friedens. Zu Spielbeginn 
schreiben wir das Jahr 2156, und 
der Spieler übernimmt die Kontrol- 
le über eine Widerstandszelle, die 
die Sache mit dem Frieden etwas 
anders sieht. 


Rein gehen und aufräumen! 

Jede Mission startet im Haupt- 
quartier, wo man seine maximal 
sechs Kämpfer starke Truppe mit 


Spiele, die mit mehre- 
ren Spielern im Netz ge- 
spielt werden können, 
sind zur Zeit der letzte 


Schrei. Total Ma- 
nia bietet wie 
auch schon das 
Vorbild Syndicate 
einen Netzwerk- 


F „ modus, der aus- 


nahmsweise auch 


),‘ einmal leicht zu 


2 Be f 
” konfigurieren ist. 
Doch neben den 


We Netzwerk-Fans 


hat Total Mania 


auch anderen einiges 
zu bieten. 


neuen Körperteilen und Waffen 
ausstatten kann. Sobald die Mann- 
schaft dann komplett einsatzbereit 
ist, kann man sich im Briefing die 
Ziele der nächsten Mission zeigen 
lassen. Die meisten Missionen bie- 
ten die übliche „shoot to kill” - 
Thematik, aber gelegentlich muß 
man auch einmal bestimmte Ge- 
genstände aus einer Festung her- 
ausholen. Nach dem Briefing wird 
man in bester Enterprise-Manier in 
das Einsatzgebiet gebeamt, wo 
man meist sofort unter Beschuß 
steht. Seine Mannen, die man von 
schräg oben sieht, kann man mit 
einem Klick auf die linke Mausta- 
ste auf Erkundung schicken, mit 
einem Klick auf die rechte Mausta- 
ste schaltet man dagegen in den 
Zielmodus. Mit einem Fadenkreuz 
werden dann Gegner aufs Korn ge- 
nommen, denen mit Lasergeweh- 
ren, Raketenwerfern, Minen und 
Plasmakanonen der Garaus ge- 
macht wird. Nach dem Erfüllen 
sämtlicher Einsatzziele wird man 
wieder aus seinem Einsatzgebiet 
herausgeholt und kommt zu einer 
abschließenden Missionsbespre- 


chung, in der Erfahrungspunkte 
und Geld verteilt werden. 


Gute Ansätze 

Die guten Ansätze in der über- 
sichtlichen und intuitiven Steue- 
rung der Kampfgruppe und der 
Spieloptionen werden durch die 
grafische Umsetzung doch arg in 
Mitleidenschaft gezogen. Die Dar- 
stellung der Landschaften und Ge- 
bäude ist bei weitem nicht so ab- 
wechslungsreich und detailliert, 
wie man es schon in anderen ähn- 
lichen Spielen gesehen hat. Die 
gerenderten, übersichtlichen 
Menüs im Hauptquartier stehen 
der gewöhnungsbedürftigen und 
teils unübersichtlichen Spielfeld- 
Darstellung entgegen. Die Anima- 


IN SPÄTEREN MISSIONEN HAT 
MAN ES MIT DURCHAUS 
STARKEN GEGNERN ZU TUN. 
INSGESAMT 65 VERSCHIEDENE 
FEINDE GIBT ES. 


TOTAL manıa K7==3 


tionen der Roboter wirken ziemlich 
unrealistisch, besonders wenn sie 
mit zappelnden Beinen über den 
Boden voranzuschweben scheinen. 
Weiterhin scheinen die Blechka- 
meraden nicht mit besonders viel 
Grips ausgestattet zu sein, denn 
der eine oder andere verhakt sich 
schon einmal im Interieur und 
muß mühsam von der ganzen 
Truppe wieder nachgeholt werden. 


Christian Müller/lg 
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e R 


Flashbios, ER 1 
SigeBye ‚SERIEN, 256 KB symhrgn 


Jar N 256 KBöichran 


BEIDE Fesıpa m 
Maxtor 7425AV 
WD AC2850 
WD AC2100 
WD AC31200 
WD AC31600 #9 
Quantum Fireball 
Conner CFS1621; 
kieior pi 

Maxtor 72004 

BSCSI Festplatten 
Quantum Capella: 
Quankum Allas 


iptec. 2920 PCH 
Adaptec 2940 PCI Ki 
ASUS SC 200 PCI 
EPU's 


AMD DxX4 133 
Pentium 75 
Pentium 90 
Pentium 100 
Pentium 120 
Pentium 133 
Pentium 150 


SscsT, 
IOMEGA ZIP-Drive . 
SCSI/IDE, extern 
IOMEGA Streamer T800 
‚400 / 800 MB intern 
IOMEGA Be T800 


400 / 800 MB e: 

'hest 135. MB Medlur 
 |OMEGA ZIP 100 MB, 

IOMEGA Streamer-Band 


xtem 


ITV-Und MPEG Karten > 
‚Spea Mirage TV-Video-Tuner 


545.- 

)SuillemotTV-Video=Tüner 520.- 

Teralec CinemalniMPEG-Decoder 452.- 
CD-ROM 

Phillips‘ Bauoo intern 1704.- 


|ELSA WINNER 2000 AVi 
Matrox Millennium 
y Millennium 


reiben, Ax lesen 
7 Plasmon coR&22D 1738.- 
2x schreiben, Ax lesen 
7° Recording SoftWare "Win on Go* ins - 
CD-Rohlinge 74min., 650 MB 


ms (mit BZT) 
Faxmodem 14.400 intern hl 
Faxmodem 14.400 extern 1 
Creatix 14.400 Voice + Fax extern 1 
ELS Microlink 28.000 TQV extern 
FritzCard 16 bit ISDN-Karte passiv 1 


„4MB Wavetable 


Mystic Computer Parts 


M.Kamps & T.Limburg EDV-Handels-GbR 


Pro 
Culernt Mansaund 32 FX 
-ROM 
ITSUMI u EIDE4fach 


Wo Gender Wars eindeutig mit einer frischeren Story und 
besseren Animationen aufwartet, kann Total Mania nur 
seine Multiplayer-Modi und die nahtlose Einbindung in das Windows 
95-System auf der Haben-Seite verbuchen. Zur Verkürzung der War- 
tezeit auf Syndicate Wars kann Total Mania besonders im Mehrspie- 
ler-Modus dienen. 


BEHEESEIE] 486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed CD-ROM 


300x600 
HP Deskjet 850C FarbebO0DPi 


Pentium, 16 MB RAM, QuadSpeed CD-ROM ON EEE 
BRREETEERSVGA/General Midi/sB EPSON EBL-SEn- 
| Handbuch: Kaıtelikrenl bis acht Spieler zugleich a a 
ARE deutsch 100 MB/33 MB er 
Domark BE ca. DM 100,- NE2OND komp. Ada ER 
BE Eite16 Ultra "ae 
60% 65% IC EnerPaner POL 


Een RG-58 
‚Kabel RG-58 Ifd. Meter 
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Rätsel 
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63% 


Hl 1sara Produlspalstte sirdsfäudiy ab di 
‘u 


LES WARCRAFT 2 EXPANSION SET 


Warcraft 2 Expansion Set + Strategie 


DIE AMDERE SEITE 


lizzards Expansion Set be- 
B:"" verheißungsyoll: In 

den ersten Missionen beider 
Kampagnen sind Helden zu befrei- 
en, die im Verlauf des Spiels eine 
tragende Rolle übernehmen. Das 
tut diesem Genre sehr gut, da 
doch immer wieder der Vorwurf 
laut wird, es sei auf Dauer recht 
dröge, in jedem neuen Szenario 
wieder von ganz vorne beginnen 


AUCH DIE TANKER SIND NICHT SCHLAUER”: 


zu müssen und nicht die Gelegen- 
heit zu haben, etwas von den Er- 
rungenschaften der vorhergehen- 
den Schlacht übernehmen zu kön- 
nen. Allein durch diese Helden, 
um die herum die Storyline gewo- 
ben wird, entwickelt sich ein neues 
Feeling für den gesamten Hand- 
lungsablauf. Man hat nun tatsäch- 
lich so etwas wie Bezugspersonen, 
vergleichbar mit den Core-Units 


WIE DIE ARBEITER 


STELLEN SIE SICH FÖRMLICH AN, UM VERNICHTET ZU WERDEN. 
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anderer Strategicals. Nun erwartet 
den Spieler beim größeren Teil der 
Missionen eine optisch ganz an- 
ders gestaltete Welt, da die durch- 
gängige Aufgabe darin besteht, 
auf der „anderen Seite“ orkische 
Artefakte zu finden, anhand derer 
es erst'möglich wird, solche Porta- 
le zu errichten und zu zerstören. 
Natürlich kann dies meist wieder 
nur dadurch erreicht werden, in- 
dem man starke Stützpunkte baut, 
schlagkräftige Armeen rekrutiert 
und taktisch klug gegen den regel- 
mäßig überlegenen Gegner vor- 
geht. Durch die engere Anbindung 
der Aktionen an die Rahmenhand- 
lung ergibt sich eine neue Qualität 
der Motivation. Weiterkommen ist 
alles, man möchte doch nur zu 


[6] 


dı 


Azeroth wird erneut 
bedroht, und es gibt 
nur eine Lösung: Das 
Tor, durch welches 
die Mächte der Fin- 
sternis diese Welt er- 
reichen können, muß 
von beiden Seiten 
versiegelt werden. 
Menschen, Elfen und 
Zwerge rüsten sich 
also zum Kampf auf 
der anderen Seite, 
„Beyond the Dark 
Portal”. 


DIE OPTIMALE VERTEIDIGUNG 
BESTEHT IMMER NOCH AUS 
EINER KOMBINATION VON 
BALISTAS, KANONEN- UND 
WACHTÖRMEN. 


gerne in den Zwischensequenzen 
erfahren, was als nächstes kommt 
und was durch den letzten Erfolg 
bewirkt wurde. 


Die Missionen 

Hand auf's Herz: Die ersten Szena- 
rien des Hauptprogramms kann 
man getrost als Training bezeich- 
nen. Seinerzeit wurden 14 Einzel- 
Szenarien (pro Kampagne) gebo- 
ten; nach „Abzug“ der Trainingsle- 
vels blieben etwa 12 „richtige“ 
Schlachten übrig. Was kann man 
dann von einer Mission-Disk er- 
warten? Erfreuliches: Es kommen 
12 Szenarien auf Sie zu, und zwar 
ohne Trainingssequenzen! Gleich 
zu Beginn ist der deutlich gehobe- 
ne Schwierigkeitsgrad zu spüren. 


HELDENTYPEN 


In Warcraft 2 mußten hin und wieder Helden gerettet oder 

eskortiert werden; so richtig profiliert haben sich diese 

Herrschaften jedoch während des Spieles nicht, es blieb 
bei reliefartigen Erscheinungen. 


Das ist nun anders: Gleich zu Be- 


ginn der Menschen-Kampagne sind vier Helden aufzufinden, die in 
den weiteren Szenarien oftmals die entscheidende Rolle spielen 
werden, weshalb die gesamte Kampagne ungemein personifiziert 


wird. 


W 
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Besonders die raffiniert gestalteten Levels, in denen man 
mit einer kleinen Truppe gegen scheinbar übermächtige 
Gegner zu kämpfen hat, konnten während des Tests begei- 


stern. Schade, daß dennoch die Mehrzahl der Missionen allein durch 
Masse zu gewinnen ist und der Computergegner häufig schwächelt. 
Es bleibt zu hoffen, daß bei Starcraft oder Warcraft 3 an der künstli- 
chen Intelligenz gearbeitet wird. Lobenswert, daß Blizzard im Ge- 
gensatz zu Westwood der Mission-CD auch neue Zwischensequenzen 


spendierte. 


Auch in dieser Hinsicht eine logi- 
sche Fortführung der Ereignisse. 
Bei den meisten Schlachten 
kommt es wieder darauf an, den 
richtigen Standort zur richtigen 
Zeit zu finden, auszubauen und 
gegen die anfängliche Übermacht 
zu verteidigen. Nur so kann mit 
der allmählich aufgebauten Streit- 
macht zum Gegenschlag ausgeholt 
werden. Es fällt jedoch auf, daß 
oftmals das Offensichtliche das 
Verkehrte ist, daß schon die er- 
ten Maßnahmen spielentschei- 
idend sind! In vielen Missionen er- 
hält der Spieler gar nicht erst die 
‘Möglichkeit, eine Armee aufzubau- 
en, sondern muß mit dem, was 
ihm mit auf den Weg gegeben wur- 
de, zurechtkommen. Das gab es 
zwar auch schon bei Warcraft 2, 
jedoch nicht in diesem Ausmaß. Es 
wird sehr schnell klar, daß Blizzard 
eine Menge Arbeit in ein teilweise 
sehr raffiniertes Level-Design ge- 
steckt hat. Das hat zur Folge, daß 
auch der versierte Echtzeit-Strate- 
ge ratlos vor der Kiste sitzen kann 
und an seinen Fähigkeiten zwei- 
felt. Aber letztlich sind alle Missio- 
nen zu gewinnen, der Schwierig- 
keitsgrad sinkt niemals in die Nie- 


derungen der Unfairneß ab. Rech- 
net man alles zusammen, erwartet 
auch den routinierten Profi ein 
wochenlanges Spielvergnügen, die 
Mission-Disk steht also dem Origi- 
nal diesbezüglich in nichts nach. 


Gewohnte Qualität 

Was Technik und Präsentation be- 
trifft, kann man sich hier getrost 
kurz fassen, da sich nichts verän- 
dert hat. Die Qualität der SVGA- 
Grafik sucht immer noch ihresglei- 
chen im Genre, die Animationen 
der Charaktere sind hervorragend 
und der niemals eintönige Sound- 
track stimmig zur Fantasy-Atmos- 
phäre. Natürlich können Sie auch 
die neuen 50 mitgelieferten Multi- 
player-Karten per Modem oder im 
Netzwerk mit menschlichen Geg- 
nern spielen und, aufgrund des 
Editors, wieder eigene Szenarien 
erstellen. Hier gibt es also nichts 
Neues, wozu auch. Der Vollstän- 
digkeit halber sei noch erwähnt, 
daß so eine Mission-Disk kein ei- 
genständiges Spiel ist! Sie brau- 
chen also unbedingt das Original- 
spiel WC IT, um in der Lage zu sein, 
die neuen Kampagnen zu begin- 
nen. 


HILFLOS MUSS DER COMPUTERGEGNER ZUSEHEN, WIE SEIN 


TEURER DRACHENHORT IN FLAMMEN AUFGEHT. 


ARCRAFT 2 EXPANSION SET 


DER MAGIER. MIT SEINEN KRÄFTEN IST ER IMMER EINE WERTVOLLE 
UNTERSTÜTZUNG. NUR ER KANN DAS DUNKLE PORTAL ZERSTÖREN! 


Wo viel Licht... 

Ein Klassespiel wird mit einer 
ebenso erstklassigen Mission-Disk 
fortgesetzt. Es gibt keine neuen 
Einheiten und keine neuen Gebäu- 
de. Die zu fördernden Rohstoffe 
sind immer noch Gold, Holz und 
Öl. Kurz: An den „Zutaten“ hat sich 
nichts geändert, was auch nicht 
unbedingt erforderlich ist. Nur ei- 
nes ist wirklich schade: Die Intelli- 
genz des Computergegners bewegt 
sich stellenweise (immer noch) auf 
fragwürdigen Pfaden. Der berüch- 
tigte „death-trail“, also die Eigen- 
art, Arbeiter zu Hunderten dorthin 
zu schicken, wo bereits der Spieler 
seine Truppen postiert hat, degra- 
diert viele Szenarien irgendwann 
zur schnöden Metzelei. Das ist 
lächerlich und verdirbt einem den 
Spaß am letztlichen Sieg. Aber das 
gilt nicht nur für Warcraft 2. Die 
ganze Spielindustrie sollte weniger 
Zeit auf gerenderte Sequenzen, 
Kamerafahrten und diverse Sha- 
dings verwenden, sondern eine 
endlich einmal würdige Computer- 
intelligenz entwickeln. Trotzdem: 
Warcraft 2 bleibt eines der besten 


GANZ NEU: DIE FAST 
UNBESIEGBAREN HELDEN. 


Spiele des Genres, da mit den zu- 
letzt beschriebenen Mängeln alle 
Hersteller zu kämpfen haben. Man 
erhält viel Spiel für wenig Geld, 
hat, je nach persönlicher Freizeit, 
unter Umständen wochenlangen 
Spielspaß vor sich und wird wirk- 
lich vom Anfang bis zum Ende ge- 
fordert, da das Level-Design man- 
che Unzulänglichkeit der künstli® 
chen Intelligenz mehr als aus- 
gleicht. 

Alexander Geltenpoth/usk 


KEIEESEIE 86/33, 8 MB RAM, Double Speed-CD-ROM, DOS 6.0, WIN 3.1 


EEE Pentium 90, 16 MB RAM, Quad Speed-CD-ROM, WIN 95 


REES SVGA/SB, General Midi, CD-Audio 


© 


deutsch Nullmodem, 8 Spieler im Netz 
deutsch 145 MB/ 28 MB 
Blizzard Entertainment Er ca. DM 40,- 
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RETURN FIRE 


Return Fire * Action 


KLEIMKRIEG 


Vornehme Feldher- 


ren erleben ihre 
Kriege nur an den 
Kartentischen im 


Hauptquartier, weit 
entfernt vom Pulver- 
dampf. Auch die An- 
hänger hochkaräti- 
ger Militärstrategie- 
spiele überlassen 
die Ausführung ihrer 
Schlachtpläne am 
liebsten den Niede- 
rungen der Rechner- 
CPU. Nur das Ergeb- 
nis zählt! Bei Proli- 
fic Publishing je- 
doch gilt es nicht als 
unfein, das Kriegs- 
gerät selbst zu be- 
dienen und gewählte 
Strategien selbst in 


BE] die Tat umzusetzen. 
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DIE FEINDLICHEN GESCHÖTZTÜRME (LINKS OBEN) MÜSSEN REI- 
HENWEISE VOM FELD GERÄUMT WERDEN. 


1(800) USA-ARMY 


WERBUNG FÜR DIE ZIELGRUPPE IM PAUSE-SCREEN (LINKS). 
DER UNTERIRDISCHE BUNKER DIENT ALS BASIS (RECHTS). 


as neue Ballerspiel im Ver- 
D* von Warner Interactive 
vereinigt die Actionvariante 
mit einigen strategischen Kompo- 
nenten. Das Spiel läuft aus- 
schließlich unter Windows 95, 
entweder im Fenster oder im Full- 
screen-Modus mit 640*480 Bild- 
punkten. In jedem Fall sollte es 
die einzige aktive Anwendung 
sein. Die Aufgabe des Spielers be- 
steht darin, einen Angriffskrieg zu 
führen, ins Allerheiligste des geg- 
nerischen Territoriums vorzudrin- 
gen, von dort die Flagge des Fein- 
des zu rauben und sie sicher in 
den heimischen Bunker zu trans- 
portieren. Zur Verfügung stehen 
zu diesem Zweck drei verschiedene 
Landfahrzeuge und ein Helikopter- 
typ (siehe Kasten: Die Truppe), mit 
denen auf unterschiedliche Arten 
Feindesland attackiert wird. 


Vernichtungsorgie | 
Im heimischen Bunker, unzerstör-, 
bar und tief unter der Erde, stu{ 
diert man zunächst die Landkarte 
und trifft die Wahl der Waffengat- 
tung. Vollgetankt und munitions- 
strotzend geht es an die Ober- 
fläche, wo mit dem gewählten 
Kampfvehikel Geschütztürme und 
Gebäude wie Munitionsdepots auf 
dem Weg in die feindliche Basis 
zerstört werden. Doch auch die 
gegnerischen Einheiten erwidern 
nicht nur heftig das Feuer, son- 
dern attackieren ihrerseits das La- 
ger des Spielers . Falls man die 
Vernichtungsorgie überlebt hat, 
wird zurück in den eigenen Bunker 
gesteuert, um Munition und Treib- 
stoff zu fassen. Leere Magazine 
können dabei auch an gegneri- 
schen Depots aufgefüllt werden. 
Fällt man selbst dem Kampf zum 
Opfer, kehrt man automatisch in 
den eigenen Bunker zurück und 
kann dort auf das verbliebene Ar- 
senal (ursprünglich je drei Rake- 
tenwerfer, Panzer und Helikopter 
sowie acht Jeeps) zur Fortsetzung 
der Schlacht zurückgreifen. 


Über 100 Szenarien 

Dies alles geschieht auf zehn Le- 
vels mit ansteigender Schwierig- 
keit. Jeder dieser Levels besteht 
wiederum aus ungefähr zehn Mis- 
sionen, die allesamt absolviert 
werden müssen, um Zugang zum 


RETURN FIRE 


PANZER (LINKS) SCHLÄGT HUBSCHRAUBER (RECHTS)! DER ENT- 
SCHEIDENDE TREFFER LÄSST DEN HELIKOPTER ZU BODEN STÜRZEN! 


nächsthöheren Schwierigkeitsni- 
veau zu bekommen. Die Szenarien 
sind größtenteils kärglich animier- 
te Wüstenlandschaften und Insel- 
gruppen, die über Behelfsbrücken 
miteinander verbunden sind. Die 
Grafik wirkt trotz SVGA eher 
schlicht. Wahlmöglichkeiten in der 
perspektivischen Darstellung exi- 
stieren nicht, der Spieler erlebt 
das Geschehen stets von schräg 
oben, das Instrumentenpanel 
kann abgeschaltet werden. Trotz 
wenig detaillierter Darstellung ist 
das Scrolling hardwareunabhängig 
ziemlich ruckelig. 


Klassik im Kampfgetümmel 

Die klangliche Untermalung dage- 
gen fällt opulent aus. Jeder der 
vier Waffengattungen wurde eine 
bekannte Melodie aus dem Bereich 
der klassischen Musik zugeordnet. 
Den Flug des Helikopters, dessen 
Rotorblattgeräusche realistisch 
eingespielt werden, untermalt da- 
bei Richard Wagners „Ritt der Wal- 
küren”, die rasante Fahrt im offe- 
nen Jeep wird vom „Hummelflug” 
begleitet. Daß diese klassisch or- 
chestralen Soundeffekte mitten im 
Kampfgetümmel ziemlich pathe- 
tisch wirken, daran wird sich im 
Herkunftsland des Hollywoodfilms 
wohl niemand stören. Für nüchter- 
ne Zeitgenossen wirken sie eher 
satirisch. 


Starker Zweispieler-Modus 

Der Dual-Player-Modus ist der ei- 
gentliche Clou. Auf dem vertikal 
geteilten Bildschirm können sich 
die beiden Kontrahenten an zwei 
Joysticks oder einer Tastatur wir- 


kungsvoll bekriegen. Das System 
der immer umfangreicher und 
komplexer werdenden Levels wur- 
de auch in diesem sogenannten 
Tournament-Modus beibehalten. 
Die Ausstattung von Bunker und 
Festungsanlagen der beiden geg- 
nerischen Parteien ist dabei stets 
gleichwertig, das Erreichen des 
nächsthöheren Levels wird auch 
hier nur durch die Eroberung der 
Flagge eines der Spieler möglich. 
Im Grunde ist Return Fire ein Ge- 
schicklichkeitsspiel, das sich im 
Gameplay in nichts von zahlrei- 
chen Miniaturrennspielen wie 
MicroMachines, Speed oder Big 
Red Racing unterscheidet. Hier wie 
dort versucht man, vorzugsweise 
mit der Tastatur, die quirligen klei- 
nen Fahrzeuge unter Kontrolle zu 
bringen und möglichst heil über 
einen von Hindernissen gespickten 
Parcours zu manövrieren. Der 
Spielspaß steht und fällt dabei mit 
dem Grad der Fahrzeugbeherr- 
schung, der mit dem Joystick zwar 
intuitiver, per Tastendruck aber 
präziser und damit auf Dauer er- 
folgversprechender ist. Return Fire 
enthält zusätzlich das strategische 
Element, die richtige Reihenfolge 
und die Art und Weise des Einsat- 
zes der Fahrzeuge festzulegen. 
Wem die martialische Atmosphäre 
dieses Action-Games nicht 
grundsätzlich gegen den Strich 
geht, kann vor allem mit dem 
Zwei-Spieler-Modus im Freundes- 
kreis durchaus kurzweilige Baller- 
orgien bei allerdings stark erhöh- 
tem Tastaturverschleiß abhalten. 


Christian Müller/mh 


DIE TRUPPE 


Der Helikopter 

Er leistet vor allem 
wertvolle Aufklärungs- 
arbeit, um einen Überblick über die 
teilweise sehr ausgedehnten Lie- 
genschaften des Feindes zu gewin- 
nen. In geschickten Händen eignet er sich auch zur Bekämpfung von 
Bodenzielen in Kombination mit schnellen Ausweichmanövern. Seine 
hohe Wendigkeit ist hierbei überlebenswichtig, er ist nämlich sehr ver- 
wundbar und verträgt nur wenige Treffer. 


er 


a. 


Der Jeep I 
Normalerweise nur als Triumphwa- 

gen einzusetzen, der die im Haupt- 
quartier freigelegte Flagge des zer- 
mürbten Gegners aufliest und im 
Triumphzug in den eigenen Bunker 
transportiert. Seine einzige Bewaffnung besteht aus einem Arsenal von 
Handgranaten. Sein Einsatz sollte in möglichst feindfreier Umgebung 
erfolgen, da der Geländewagen keinen einzigen Treffer heil übersteht. 


Der Panzer 

Die Allroundwaffe gegen Luft- und 
Bodenziele. Er läßt neben der Ei- 
genrotation auch die komplette 
360° - Drehung des Geschütztur- 
mes zu und ist in geübten Händen 
sehr flexibel in der Zielerfassung und somit zur Bekämpfung feindli- 
cher Hubschrauber geeignet. Kleinere Hindernisse kann der Koloß da- 
bei aus dem Weg rammen oder einfach überrollen. 


Der Raketenwerfer 

Seine Geschosse sind von höchster 
Durchschlagskraft! Damit räumt 
man gegnerische Geschütztürme 


großer Entfernung aus dem Weg. = 
Mit dem Ausbringen von Minenfeldern können deze schwer gepanzer- 
ten Jäger auch Defensivaufgaben erfüllen. 


KOMMENTAR 


Auch wenn man im wirklich unterhaltsamen Zwei-Spieler- 
Modus noch so sehr damit beschäftigt ist, sein Gegenüber 
nicht nur per Tastendruck, sondern auch per Ellbogencheck 
aus dem Konzept zu bringen, vermiesen doch die kleinen blutigen De- 
tails in der Darstellung den Spielspaß ein wenig. Die winzigen Men- 
schen, die aus den zerstörten Gebäuden fliehen und dabei oft genug 
unter die Räder kommen, sind eine für den Spielablauf völlig bedeu- 
tungslose Mini-Animation, die man sich getrost hätte sparen können. 


EEE 486/100, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 
P90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
VGA, SVGA/General Midi 


deutsch 2 Spieler Splitscreen 
deutsch 278 MB/ca. 419KB 
Prolific/Warner Inter. ER ca. DM 90,- 
75% 85% 
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MAJESTIC - ALIEN ENCOUNTER 


Majestic - Alien Encounter * Adventure 


SPACE TITAMIC 


Allen Weltraumabenteurern, die die Star Trek-Adventures und das 
LucasArts-Epos The Dig gelöst haben, bietet Piranha Interactive die 
Gelegenheit, sich mit einem SciFi-Quest und fremdartigen Lebens- 
formen auseinanderzusetzen, um wie gewohnt die Menschheit vor 
dem Untergang zu bewahren. 


ie S.S. Majestic, der mo- 
D+* und größte Luxus- 
raumkreuzer, mit allem 
Komfort und technischen Schika- 
nen für Weltraumtouristen, ver- 
schwindet bereits auf ihrer Jung- 
fernkreuzfahrt durchs All unter 
mysteriösen Umständen. Anhand 
des Fundortes einer Rettungskap- 
sel mit fast allen Passagieren loka- 
lisiert man das Wrack im Pleiades- 
nebel und entsendet Experten im 
Erkundungsshuttle zur Erhellung 
der Unglücksursache. In der Rolle 
des Unfallforschers greift der 
Spieler ins Geschehen ein. Man 
wird jedoch zu keinem Zeitpunkt 
persönlich vor Ort aktiv, sondern 
dirigiert und aktiviert eine von 
vier ferngesteuerten Sonden und 
agiert dabei ausschließlich über 
die (Kamera-)Augen der Minisatel- 
liten via Monitor. Ähnlich den Un- 
terwasserrobotern in der georte- 
ten Titanic streifen auch die Son- 
den im Inneren des Schiffes durch 
einen kronleuchterbewehrten Ball- 
saal und andere prachtvolle Räum- 
lichkeiten. Das Blickfeld der Son- 


denkameras ist zwar vom Spieler 
nur sehr begrenzt beeinflußbar, 
dafür entschädigt die stimmungs- 
volle SVGA-Darstellung mit flüssi- 
gem Scrolling. 


Begehrtes Artefakt 

Durch die Auswertung von elektro- 
nischen Log- und Tagebucheinträ- 
gen an diversen Terminals stellt 
sich heraus, daß der Streit um den 
Besitz eines geheimnisvollen Arte- 
faktes zu der verhängnisvollen Ha- 
varie geführt hat. Um die Beklem- 
mung noch zu steigern, erfährt 
man, daß die Überreste des ehe- 
maligen Luxuskreuzers von nicht 
wahrnehmbaren, weil andersartig 
dimensionierten Aliens durchsetzt 
sind, die ebenfalls dringend in den 
Besitz des Artefaktes gelangen 
wollen. Das Objekt der Begierde 
entpuppt sich als Konverter, mit 
dessen Hilfe Mensch und Alien in 
einer Dimension feindlich aufein- 
andertreffen würden. Um dies zu 
verhindern, müssen fast aussch- 
ließlich verschlüsselte Paßwörter 
erraten oder erkannt werden. Die- 


PRUNKVOLLE RÄUMLICHKEITEN KÖNNEN MIT EINGESCHRÄNKTER 
BEWEGUNGSFREIHEIT BESICHTIGT WERDEN. 


PC ACTION 7/96 


se monotone Art des Spielverlaufs 
wird nur gelegentlich durch einige 
objektorientierte Aufgaben vari- 
iert. Das genreübliche Aneignen 
und Verwenden von Gegenständen 
findet praktisch überhaupt nicht 
statt. So bietet Majestic zwar eine 
stilvolle Atmosphäre, für lei- 
stungswillige Tüftler reicht die 
Rätselvielfalt aber bei weitem 
nicht aus. Christian Müller/mh 


DIE FERNGESTEUERTEN DRO- 
IDEN SCHWEBEN DURCH DAS 
RAUMSCHIFF UND GEBEN DEN 
STANDORT DER ALIENS PREIS. 


DIE BENUTZEROBERFLÄCHE ° 


je) 
Vom Multifunktionsdis- 
play aus wird das gesam- 
te Geschehen kontrol- 
liert. Als einziges Werkzeug dienen 
dem Spieler dabei seine vier Mini- 
sonden (rechts: 1-4). Diese beherr- 
schen drei verschiedene Betriebs- 
modi (links oben): das Scannen, 


vergleichbar dem konventionellen „Anschauen”, die „Link” - Funktion, 
entsprechend dem adventureüblichen „Benutzen mit”, und den Torch- 
Modus, der mit einem Energiestrahl Gegenstände bewegt oder auch als 
Schneidbrenner fungiert. Computer-Helferlein (linke obere Ecke) und 
„Dimensionskonverter” (unten links) müssen erst erworben werden. 


KOMMENTAR 


Vielleicht wollten die „Piranhas” in ‘Part I’ noch nicht ihr 
ganzes Pulver verschießen. Ein paar Limericks und Wort- 
spiele, die karge Anzahl an Rätseln und deren zugehörige 


Hinweise meist ohne logischen oder räumlichen Zusammenhang 
nach dem Gießkannenprinzip über die Locations zu verstreuen, läßt 
aber kaum ein Adventurerherz höher schlagen. 


486/33, 8 MB RAM, Double Speed-CD-ROM, Win 3.1 0. Win95 


P90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


EEE SVGA/General Midi 


englisch 


keine Multiplayeroption 


englisch 


270 MB/ca. 14 KB 


Piranha Software 


EEE ca. DM 100,- 
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...die letzte 


Auferirdische kennen keine Gnade. 275.000 
Die Basis auf Marcus V liegt in Schutt und As: n 
Unser Krisenstah hat Sie ausgewählt. Machen Sie de ischen den Garaus. Ab ins Krisengebiet. 
Handeln Sie schnell — jede Minute zählt! ” 

Heulen ist zwecklos, denn die Devise 
lautet: Sie oder die 

gesamte Menschheit! 


Also bereiten Sie sich vor auf 
die heikesten 3D-Gefechte 
diesseits der Sonne! 


Ye “ 
- Unglaublich rasanter Bildaufbau 
%#- Intuitive Steuerung 


%- Megafette Rockmusik 2 HE 

%- Gnadenlose Abwechslung dank vier verschiedener Welten 

%- Geniales Leveldesign n A 

%- Einstellbarer Schwierigkeitsgra 
ze: 
REN a Wo 

BOMILO KOMPLETT IN DEUTSCH 74 Da‘ 
verrenımmert Per CD ROM Rn 5: 
http://www.homico.com MS-D0S/Lauffähig unter Windows 95 a 


URBAN Runner 


Urban Runner + Interaktiver Film 


enn Adventure-Spezialist 
N“ seinen ersten „kom- 

plett interaktiven“ Thriller 
ankündigt, hört man dennoch et- 
was genauer hin. Die beinahe 
schon altehrwürdige Firma, bereits 
1980 von Ken und Roberta Wil- 
liams gegründet, steht bis heute 


[e) 


dı 


für Spieleklassi- 
ker von historischem 
Format. Kings Quest, Space Quest 
sowie der legendäre Schwerenöter 
Leisure Suit Larry sind erfolgreiche 
Adventure-Serien, die Sierra zu ei- 
nem Schwergewicht in der Spiele- 
industrie aufsteigen ließen. Mit 


UNVERSTÄNDLICH 


Nach dem Motto: „Warum einfach, wenn es auch kompli- 
ziert geht?“# macht sich Max das Leben des öfteren künst- 


lich schwer! Kann man einige seiner Handlungsweisen noch als zwar 
unlogisch, aber wenigstens originell tolerieren, erlaubt sich das Ent- 
wicklerteam ausgerechnet gleich zu Beginn doch einen recht dicken 
Schnitzer. Warum Max dem bewußtlosen Leibwächter weder den Re- 
volver noch den äußerst wertvollen Schlüssel, mit dem der ganze 
folgende Schlamassel verhindert werden könnte, sondern nur eine 
popelige Nagelfeile abnimmt, wird wohl das Geheimnis der Rätselde- 


signer bei Sierra On-Line bleiben. 
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JAGD 


„Der erste interaktive Spielfilm in sensa- 
tioneller Aufmachung 
man über solche PR-Texte hinweg. Zu infla- 
tionär werden Superlative in letzter Zeit 
verwendet. Die Zauberformel “Interactive 
Movie” hat sich zum Reizwort gewandelt, 
denn enttäuschende Ergebnisse sind in der 


1% 


Mittlerweile liest 


Mehrheit. Atmosphärisch flach und auf B- 


dem unlängst erschienenen Ga- 
briel Knight 2 stellten die Ameri- 
kaner pionierhaft unter Beweis, 
daß klassische Adventure-Qualitä- 
ten und moderne Software-Tech- 
nologie kein Widerspruch sein 
müssen. 


Großer Aufwand 

Mit großem Marketing-Tam-Tam 
verkündet man jetzt mit stolzen 
Zahlen die Fertigstellung des er- 
sten interaktiven Spielfilms Urban 
Runner, Auf vier CDs befinden sich 
immerhin drei Stunden Video und 
über zwanzig Stunden Bildmaterial 
(was immer auch darunter zu ver- 
stehen sein mag). Gedreht wurde 
in Frankreich, nicht nur in einem 
Studio, auch zahlreiche Außenauf- 
nahmen wurden für die spannende 
Verfolgungsjagd benötigt. Als Dar- 
steller verpflichtete man fünfund- 
zwanzig Mimen, die in der franko- 
phonen Fernsehlandschaft zu den 
bekannten Gesichtern gehören 
sollen, um den Paranoia-Plot vom 
Reporter, den die todbringende 
Meute hetzt, professionell in Sze- 
ne zu setzen. Namhafte Sound- 
und Special-Effect-Fachleute run- 
den diese Produktion ab und las- 
sen dennoch Raum für ein gesun- 


| Film-Niveau plätschern Stories und Dialoge 
= vor sich hin, während der „Interaktive“ oft 
genug wild mit der Maus rührend das Ge- 
schehen zu beeinflussen oder nur die eige- 


ne Hilflosigkeit zu kaschieren sucht. 


des Maß an Skepsis. 

Während die reinen Zahlen natür- 
lich nur zum Ausdruck bringen, 
daß es sich wahrlich um keine 
Low-Budget-Produktion handelt, 
lassen sich intellektueller An- 
spruch und Unterhaltungswert 
natürlich nicht in Ziffern aus- 
drücken, sondern nur, indem man 
sich mitten ins Geschehen stürzt, 
das in Urban Runner gleich stilge- 
recht mit einer wilden Hetzjagd 
beginnt. 


Viele Feinde, wenige Freunde 

In der Rolle des Enthüllungsjour- 
nalisten Max befindet man sich 
auf Recherche. Aber das verabre- 
dete Treffen mit dem zwielichtigen 
Unterweltgeschäftsmann Marcos 
zu einem gemeinsamen Sauna- 
gang wird zum Reinfall. Der 
schmierige Waffendealer sitzt er- 
mordet zwischen den finnischen 
Holzwänden. Max kann den Tatort 
zwar gerade noch rechtzeitig ver- 
lassen, wird ab jetzt aber von allen 
Seiten aus den unterschiedlich- 
sten Motiven gejagt. Der dubiose 
Ermittlungsbeamte Van Dale setzt 
alles daran, Max dingfest zu ma- 
chen und ihm den Mord an Marcos 
anzuhängen, während der Leib- 


wächter des Ermordeten lediglich 
aus Rache den offensichtlichen Tä- 
ter zur Strecke bringen will. Dar- 
über hinaus sind noch ein furch- 
teinflößender Killer im Auftrag ei- 
ner unbekannten Organisation so- 
wie ein geheimnisvoller Unbe- 
kannter, der ihm wie ein Schatten 
folgt, hinter dem gestreßten Jour- 
nalisten her. 

Nachdem sich offensichtlich die 
ganze Welt gegen Max verschwo- 
ren hat, findet er wenigstens in 
der attraktiven Wirtschaftswissen- 
schaftlerin Adda, früher Marcos’ 
Geliebte, eine Vertraute und Weg- 
gefährtin, die ihm nicht nur mit 
Rat und Tat zur Seite steht, son- 
dern ihrerseits schwierige Missio- 
nen übernimmt und harte Rät- 
selnüsse knackt, die oft genug die 
Story entscheidend nach vorne 
bringen. Einen weiteren Freund 
hat Max nur noch in seinem alten 
Kumpel DD, einem genialen Hacker 
und Aussteiger, der in seiner 
Bruchbude Zugang zu den meisten 
Datenbanken der Welt besitzt, für 
Max Beweismittel überprüft und 
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ihm Informationen zukommen 
läßt. Dieser stattet ihn auch mit 
einem elektronischen Notizbuch 
aus und überträgt ihm per E-Mail 
diverse Informationen. Sein Enga- 
gement kostet DD im Verlauf der 
Geschichte jedoch das Leben, 
denn er wird von dem fettleibigen 
Killer versehentlich liquidiert. 
Adda und Max finden bei ihrer ge- 
meinsamen Suche nach den Hin- 
tergründen des Marcos-Mordes 
bald heraus, daß es eine mächtige 
Geheimorganisation namens „Eli- 
te“ gibt, der außer Marcos auch 
hochgestellte Persönlichkeiten aus 
dem gesellschaftlichen Leben an- 
gehören. Deren Führer, ein Psy- 
chopath namens Kevork, will mit 
Hilfe eines Genmanipulationspro- 
jekts die Weltherrschaft erobern. 
Ehrensache für das heldenhafte 
Gespann, daß sie in Lagerhallen 
und Forschungslabors eindringen, 
komplizierte Puzzles lösen und et- 
liche Helfershelfer des Bösen 
übertölpeln, bis es schließlich im 
Zentrum der Geheimorganisation 
zum Showdown kommt. 


RUNNING DUO 


+ 


Die Geschichte bietet keine alternativen Handlungsver- 
läufe auf Basis von Spielerentscheidungen an. Mehrmals 
werden die beiden Protagonisten getrennt und gelangen 


URBAN RUNNER 


WIE HIER IN DIESER SZENE, KANN MAN SICH AN MANCHEN 
PUNKTEN ENTSCHEIDEN, OB MAN IN DER ROLLE ADDAS ODER 
ALS REPORTER MAX DEN WEITEREN SPIELVERLAUF VERFOLGT. 


® 


INVENTARLISTE 


für kurze Zeit an unterschiedliche Schauplätze. Dann heißt es, sich 
zu entscheiden, ob man lieber in der Rolle von Max, dem dynami- 
schen Reporter, oder von Adda, seiner hilfsbereiten neuen Freun- 
din, weiteragieren möchte, da beide etwas zum Spielfortschritt 
beitragen können. Während Max jedoch oft nur damit beschäftigt 
ist, seiner Verhaftung oder Erschießung zu entgehen, sammelt Ad- 
da durch viel Cleverneß (und etwas weiblichen Charme) die wert- 
vollsten Hinweise ein. Abgesehen davon verläuft die Story streng 
linear und erlaubt keinerlei Bewegungsfreiheit durch die Auswahl- 
möglichkeit unter mehreren Locations. 


Dez 
NUNNEN 


ALLE SONDERFUNKTIONEN UND DER MENÖBEREICH SIND IM 
KASTEN OBEN UNTERGEBRACHT. 


Gewaltfreier Held 

Wenn sich Urban Runners Dreh- 
buch zunächst wie eine üble Mord- 
und Totschlagsgeschichte anhört, 
muß zumindest dem Hauptdarstel- 
ler Max eine fast schon pazifisti- 


sche Gesinnung unterstellt wer- 
den. Er kann auch besiegten Geg- 
nern, die er in einem konkreten 
Fall mit Hilfe eines Lederfußballs 
und eines strammen rechten 
Fußes ins Reich der Träume 
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URBAN Runner 


schickt, nicht einmal die Revolver 
aus der Hand nehmen, so daß sein 
Inventar stets schußwaffenfrei 
bleibt. Ist auch das Ansinnen, sich 
ausschließlich durch Ideenreich- 
tum oder Geschicklichkeit zur Wehr 
zu setzen, grundsätzlich zu be- 
grüßen, stellt sich hier doch 
schnell die Frage nach der Logik. 
Wer würde denn, von Killern ge- 
jagt, in lebensbedrohlichen Situa- 
tionen auf sein Notwehrrecht ver- 
zichten? Jedenfalls erscheint es 
nicht einsichtig, weshalb Max ei- 
nem bewußtlosen Verfolger nicht 
einmal die Waffe abnimmt. 


Alles Fullscreen oder was? 

Auch die technische Umsetzung 
läßt Fragen offen! Wurde das Werk 
in allen Vorabinformationen noch 
als „komplett bildschirmfüllend“ 
angekündigt, konnte dies offen- 
sichtlich nicht wie geplant durch- 
geführt werden. Daß dies tech- 
nisch möglich ist, hat Origin in 
WCA4 schon bewiesen. Urban Run- 
ner belegt zwar den gesamten 
Bildschirm doch nur ungefähr zur 
Hälfte mit gefilmten Bildern. Der 
Rest besteht aus dekorativem Füll- 
material in Form eines überdimen- 
sionalen Rahmens. Was man in 
dem kleinen Cinemascope-Fenster 
zu sehen bekommt, ist handwerk- 
lich mit ruckfreier Darstellung und 
16 Bit-Farbtiefe kaum zu bean- 
standen. Die schauspielerischen 
Leistungen wirken aber beileibe 
nicht immer überzeugend, und vor 
allem die deutsche Synchronisa- 
tion ist doch teilweise peinlich 
schlecht besetzt. Die Mausbedie- 
nung mit einem sich streckenden 
Zeigefinger verdient die Bezeich- 
nung intuitiv, alle relevanten Ge- 
genstände können so auf einfache 
Weise erkannt und ohne das 
mühevolle Kombinieren mit einem 
Verb durch einen simplen Maus- 


klick ihrer vorbestimmten Funktion 
zugeführt werden. Nicht benötigte 
Werkzeuge sind nach dem Aufhe- 
ben durch einen Rechtsklick im 
Inventar verschwunden. Fährt man 
mit dem Mauszeiger an den oberen 
Rand, erscheint die Auswahlleiste 
mit dem Inventar und den Sonder- 
funktionen. Hier können Gegen- 
stände mit der Lupe genauestens 
untersucht sowie Dokumente in ei- 
nen elektronischen Speicher ein- 
gescannt und später wieder be- 
trachtet und gezoomt werden. 
Englischsprachiges Bildmaterial 
wie Urkunden oder eine Postkarte 
werden entweder auf deutsch vor- 
gelesen oder in einer schriftlichen 
Übersetzung eingeblendet. Neben 
dem Puzzlebereich gibt es auch 
noch einige wenige Actionszenen, 
in denen man zum Beispiel im 
rechten Moment auf die Motorhau- 
be eines heranrasenden Autos 
springen muß, um nicht unter 
dessen Räder zu gelangen. 


Drei Joker 

Der Schwierigkeitsgrad der Rätsel 
ermöglicht ein relativ zügiges Vor- 
wärtskommen und stellt auch für 
Gelegenheitsspieler keine große 
Hürde dar. Spannung und Verdruß 
schafft die häufige Notwendigkeit, 
unter Zeitdruck handeln zu müs- 
sen. Die Tatsache, daß Fehlversu- 
che oder auch nur eine zu lange 
Denkpause jedesmal den Er- 
schießungstod oder die Verhaf- 
tung bedeuten, mag zwar äußerst 
realistisch sein. Zweifellos errei- 
chen temperamentvoll engagierte 
Spieler dabei auch die der Situa- 
tion angemessene Herzfrequenz. 
Mit der Zeit kann es aber zum mo- 
tivationshemmenden Ärgernis 
werden, wenn einem nichts in die- 
sem Spiel vertrauter ist als die 
Schlußsequenz, weil man wieder 
einmal zu lange überlegt hat. Im- 


KOMMENTAR 


Trotz Sierras Renommee und vor dem Hintergrund der 
hochgesteckten Ziele scheint Urban Runner nicht allzu 
überzeugend. Der Eindruck ist zwiespältig: Logikfans und 


Adventure-Profis werden sich beim Spielen zwangsläufig permanent 
an die Stirn tippen müssen ob der Sinnhaftigkeit der aufgezwunge- 
nen Handlungsweise. Der Gelegenheitsspieler, die sich nicht allzu- 
viel Gedanken über die Nachvollziehbarkeit der Story und die Lö- 
sungswege des Helden macht, sondern einfach drauflosrätselt, kann 
dennoch einige Stunden vergnügliche Unterhaltung mit dem Ac- 


tionkrimi verbringen. 
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Den Gegenstand nach links drehen 


DIESE UHR HAT EINE SPEZIALFUNKTION ALS TÖÜRÖFFNER. 


merhin gibt es von dort eine Dia- 
logbox, die es ermöglicht, unmit- 
telbar an den Ort der letzten Fehl- 
leistung zurückzukehren. In Fällen 
hartnäckiger Ratlosigkeit steht 
übrigens eine Jokerfunktion be- 
reit, die dreimal mit einem wert- 
vollen Hinweis das Weiterkommen 
ermöglicht. 
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Trotz aller Bemühungen, den in- 
teraktiven Film endlich zu dem zu 
machen, was der Name eigentlich 
verheißt, muß man Urban Runner 
letztlich in die Serie der Neuer- 
scheinungen einreihen, bei denen 
Anspruch und Wirklichkeit nicht 
vollständig in Einklang zu bringen 
sind. Christian Müller/mh 


PROFI-PRODUKTION 


Die Urban Runner-Szenen wurden mit professionellen 
Equipment gedreht. In vielen Szenen wurde beispielsweise 


eine Steady-Cam eingesetzt, die der Kameramann mit einem ausge- 
klügelten Balance-System über den Schultern trägt. So entstanden 
die vielen dynamischen Verfolgungsjagden durch Korridore und über 
Hausdächer. 


DYNAMISCHE KAMERAFÖHRUNG MIT DER STEADY-CAM: DER 


KILLER VERFOLGT ZU BEGINN DES SPIELS DEN REPORTER MAX 
DURCH DIE GÄNGE EINER STILLGELEGTEN FAPRIK. 
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Deadline » Strategie 


ELITE- TRUPPE 


Sondereinsatzkommandos wie die britische 
SAS, die deutsche GSG-9 oder die amerikani- 
sche Delta Force sind ständig im Einsatz, aber 
meist sind es nur die richtig großen Aktio- 
nen, die bekannt werden. So z. B. die fehlge- 
schlagene Befreiung von 100 Geiseln in der 
amerikanischen Botschaft im Iran durch die 
Delta Force oder die Befreiung von Geiseln in 
der iranischen Botschaft in London durch die 
SAS. In diesem Kidnapper-Umfeld plaziert 
Psygnosis sein neues Strategiespiel. 
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ZU JEDEM MITGLIED GIBT ES EINEN LEBENSLAUF UND VER- 
SCHIEDENE WICHTIGE DATEN. 


STEUERZENTRALE 


O 

Die Steuerung von 
Il Deadline erfolgt 

über eine ganze An- 
zahl von Knöpfen. Zum Glück 
kann man am Anfang eine klei- 
ne Hilfefunktion einblenden, 
die, wie bei Windows 95, beim 
Verweilen über einem Knopf 
nach kurzer Zeit dessen Bedeu- 
tung darstellt. 


1  Spiel-Ausschnitt 

2  Aktiviertes Team-Mitglied 

3  Team-Mitglieder 

4 Zwei Waffen pro Team- 
Mitglied 

5 Taschen für Granaten und 

Munition 

Countdown für den Ablauf 

des Ultimatums 


er Spieler kann das Kom- 

D mando über fünf verschiede- 

ne Einsatzteams überneh- 

men, die in verschiedenen Berei- 
chen des öffentlichen Lebens an- 
gesiedelt sind. So gibt es eine 
Schutzgruppe für die öffentlichen 
Verkehrsmittel, ein Sondereinsatz- 
kommando der Polizei, das bei 
Banküberfällen und ähnlichen Ver- 
brechen eingesetzt wird, und 
natürlich auch ein militärisches 
Team, das für die wirklich hoff- 
nungslosen Fälle aufgehoben wird. 
Drei der Teams kann man von Be- 
ginn an kommandieren, für die an- 
deren zwei wird erst eine Reputa- 
tion als geeigneter Befehlshaber 
benötigt. Doch bevor man vor die 
Frage gestellt wird, welche Truppe 
man als erstes leiten möchte, muß 
man in einer Trainingsmission, in 
der Zeit und Waffen ausnahmswei- 
se einmal ausreichend vorhanden 
sind, eine kleine Versammlungs- 
halle stürmen. Hier können Sie 
gleich die verschiedenen Optionen 
ausprobieren, die das Spiel zur 
Verfügung stellt. Nicht jede Mis- 
sion muß unbedingt mit einer ge- 
waltsamen Befreiung der Geiseln 
enden. ‘Gelegentlich kann eine 
Geiselnahme auch durch Telefon- 


Or DEDs Dr DL. D.D 
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gespräche und Zugeständnisse be- 
endet werden. 

Die verschiedenen Missionen sind 
sehr abwechslungsreich und im- 
mer wieder für eine Überraschung 
gut. So muß man z. B. einmal Gei- 
seln aus Eisenbahnwaggons be- 
freien. Doch nachdem man sämtli- 
che Abteile übernommen hat, 
stellt sich heraus, daß weitere Gei- 
seln bereits in ein kleines Depot 
verschleppt wurden. Jetzt muß 
man hoffen, daß die Geiselnehmer 
dort nichts vom Schicksal ihrer 
Kollegen im Zug mitbekommen ha- 
ben, da sonst das Leben der Gei- 
seln keinen Pfifferling mehr wert 
ist. 


Generalstabsmäßige Planung 

Gesteuert wird das Spiel komplett 
mit der Maus. Bei jeder Geiselnah- 
me wird unten im Bildschirm eine 
Uhr eingeblendet, die wahlweise 
die Zeit bis zum Auslaufen des Ul- 
timatums, die bereits vergangene 
Zeit oder die Zeit bis zum Eintref- 
fen des nächsten Nachschubs an- 
zeigt. Als erstes geht es darum, 
die bereits bekannten Informatio- 
nen auszuwerten, die in Form ei- 
ner Akte präsentiert werden. Hier 
kann man Wörter durch Anklicken 


Benutzen 

Eskortieren 

Verhaften 

Beobachten 
Aktivierung von Team- 
Gruppen 
Gehen/Rennen 
Einsatzplan 
ausführen/stoppen 
Stockwerke des 
Einsatzortes 
Live-Action 
Informationsbeschaffung 
Zeitplanung 
Teamwahl 
Planungsraum 
Waffenlager 

Telefon 

Optionsmenü 
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IM WAFFENLAGER KANN MAN EINE GROSSE ANZAHL VON 
VERSCHIEDENEN WAFFEN FINDEN. EINIGE MÜSSEN ABER ERST 


ANGEFORDERT WERDEN. 


rot einfärben, was zur Folge hat, 
daß über sie weitere Informatio- 
nen eingeholt werden. Natürlich 
dauert es seine Zeit, bis neue Er- 
gebnisse vorliegen, und Zeit ist 
das einzige, wovon man eigentlich 
nie genug hat. Egal, ob die Geiseln 
gewaltsam befreit werden sollen 
oder ob man die Lage durch Ver- 
handlungen klären will, auf eine 
Eskalation der Ereignisse sollte 
man immer vorbereitet sein. Dazu 
kann man auf einer Karte des Ein- 
satzgebietes das Vorgehen jedes 
Teammitgliedes bestimmen. Ver- 
schiedene Kommandos wie gehen, 
rennen, sichern, suchen, usw. ste- 
hen dabei zur Verfügung. Je nach 
Ihrer grundsätzlichen Einstellung 
und der vermeintlichen Anzahl von 
Terroristen können Sie auch das 
Verhalten Ihrer Einsatzkräfte vor- 
geben. Sollen sie vorrangig versu- 
chen, Gegner zu verhaften oder 
bewegungsunfähig zu machen 
oder sollen sie einen finalen 
Schuß anbringen? 


Die Ruhe vor dem Sturm. 

Wenn alles geplant ist, können Sie 
sich erst einmal in den Sessel 
zurücklehnen und mit den Terrori- 
sten verhandeln. Schaffen Sie es 
vielleicht, noch ein paar Geiseln 
herauszubekommen? Notfalls kön- 
nen Sie den Stadtwerken auch den 
Auftrag geben, den Geiselnehmern 
Wasser und Strom abzudrehen. 
Wenn Sie Glück haben, werden die 
Terroristen irgendwann mürbe und 
geben auf. Sollte es dagegen zu 
ersten Geiselerschießungen kom- 
men, heißt es zugreifen. Hier zeigt 


sich, ob Sie bei der Planung des 
Einsatzes an alles gedacht haben, 
oder ob Sie mit Ihren Leuten in 
das Sperrfeuer der Terroristen lau- 
fen. Wenn alle Gegner unschädlich 
gemacht worden sind oder Ihr 
Team komplett ausgelöscht wurde, 
gibt eine abschließende Statistik 
Aufschluß darüber, wie viele Gei- 
seln überlebt haben, wie viele Ter- 
roristen verhaftet bzw. getötet 
wurden und wie viele Männer Sie 
selbst verloren haben. Sollte der 
Einsatz zu blutig beendet werden, 
gilt er als nicht bestanden und Sie 
müssen nochmals ran. 


Bei Psygnosis sitzen 

Sie in der ersten Reihe. 

Gegen Grafik und Sound des Spie- 
les kann man nichts einwenden. 
Die Untertitel der deutschen Ver- 
sion könnten dagegen noch eine 
stilistische und grammatikalische 
Überarbeitung verkraften. Außer 
der 3D-Ansicht wurden alle Teile 
des Programms in SVGA gehalten. 
Wenn es zum Einsatz kommt, 
kann der Spieler im 3D-Fenster 
beobachten, wie seine Männer 
Türen aufschießen, Verbrecher 
verhaften und gefangene Team- 
kollegen befreien. Und wenn man 
doch noch einen Gangster um die 
Ecke kommen sieht, mit dem man 
vorher nicht gerechnet hat, kann 
man im Gegensatz zu dem realen 
Vorbild die Kontrolle über einen 
Beamten übernehmen und sich 
selbst um die Sache kümmern. 
Durch die gekonnt gelöste Steue- 
rung, die komplett mit der Maus 
vonstatten geht, hat man auch 


DEADLINE 


LINKS: IN DER AKTE KANN 
MAN BELIEBIGE WORTE 
ANKLICKEN. IHRE LEUTE VER- 
SUCHEN DANN, WEITERE IN- 
FORMATIONEN IN ERFAH- 
RUNG ZU BRINGEN. SO 
KANN MAN HERAUSBEKOM- 
MEN, WIE VIELE LEUTE SICH 
VERSCHANZEN UND MIT WIE 
VIELEN GEISELN MAN RECH- 
NEN MUSS. 
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IN DER 3D-ANSICHT KANN MAN EINEN MANN AUCH SELBER 
STEUERN. ES EMPFIEHLT SICH ABER, LIEBER ALLE MÄNNER ZU 
BEOBACHTEN, UM IM NOTFALL EINGREIFEN ZU KÖNNEN. 


nie das Gefühl, daß man jetzt ei- 
gentlich gerne etwas anders ge- 
macht hätte, aber eben nicht 
wußte, wie. Einzig während der 
Planung der gewaltsamen Befrei- 
ung ist man hin und wieder ver- 
sucht, vor der Schar der Icons zu 
kapitulieren. Nichtsdestotrotz ist 


es Psygnosis mit Deadline gelun- 
gen, endlich wieder einmal ein 
Spiel mit einer neuen Spielidee 
auf den Markt zu bringen. Und bis 
man wirklich alle Einsätze optimal 
gelöst hat, werden auch mehrere 
Wochen vergehen. 

Alexander Geltenpoth/lg 


KOMMENTAR 


Jede Phase einer Geiselnahme bekommt man in Deadline 
realistisch vor Augen geführt. Ob es nun das Planen des 
Einsatzes oder das Warten auf den Nachschub ist, immer 
hofft man nur, daß noch nichts passiert, bevor man selbst eingreift. 
Wenn man dann den ersten richtigen Einsatz bestanden hat und die 
Chefin einmal nichts zu meckern hat, kommt man sich schon fast wie 
im Kinofilm „Einsame Entscheidung“ vor, nur eben etwas realistischer. 
Für Strategen, die nichts gegen ein bißchen Live-Action haben, ist 
Deadline genau richtig. Für pure Actionfans ist der notwendige Strate- 
giepart etwas zu langwierig und dessen Steuerung unnötig kompliziert. 


3 486/33, 8MB RAM, Double Speed CD-ROM 
BEEEIEER P90, 16MB RAM. Quad Speed CD-ROM 


‚ohne Multiplayeroption 
127MB/5 MB 
ca. DM 100,- 
Action I 
Rätsel 
Strategie Il 


Wirtschaft ma 
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DER PRODUZENT 


Der Produzent » Wirtschaftssimulation 


ACHTUNG KLAPPE... 


Die Welt des Films - eine Welt des Glamour, 
der Exzesse, der Schönen und Reichen? Oder 
eher ein Busineß wie jedes andere auch? Auf 
jeden Fall eine knallharte, aber faszinierende 
Branche, hinter deren Kulissen zu sehen uns 
diese deutsche Spiele-Produktion einlädt. 


Is angehendem Film-Produ- 
Aw: stehen Ihnen 

750.000,- Anfangskapital 
zur Verfügung. Damit sollte sich 
doch etwas anfangen lassen. Sie 
haben die Auswahl: Greifen Sie 
zunächst zum Telefon und stellen 
sich artig bei Schauspielern und 
Regisseuren vor, oder veranlassen 
Sie lieber zunächst eine Analyse 
des Marktes, um bei der Auswahl 
des Drehbuches für Ihr Erstlings- 
werk nicht am Markt vorbei zu in- 
vestieren? Sobald Sie sich für das 
Genre, also z. B. Action, Krimi, 
Fantasy oder Erotik entschieden 
haben, prüfen Sie bereits fertige 
Drehbücher. Sollten Ihnen die 
aufgrund des zu hohen Preises 
oder des zu flachen Plots nicht 
gefallen, engagieren Sie einen der 
derzeit freien Autoren und beauf- 
tragen ihn mit der Erstellung ei- 
nes Scripts! Zur Sicherheit werfen 
Sie vorher noch einen Blick auf 
die derzeitigen Top Ten, damit der 
neue Stoff auch wirklich den aktu- 
ellen Publikumsgeschmack trifft. 
Nachdem die ersten Weichen ge- 
stellt sind, dürfen Sie die erste 
Runde (= 1 Monat) getrost been- 
den. Sobald Sie ein Drehbuch be- 
sitzen, suchen Sie sich unter den 
bereits bekannten Regisseuren 
denjenigen aus, der in Sachen 
Fähigkeiten und Honorarforde- 


OFT GENUG ERWEISEN SICH 
DIE VON IHNEN PRODUZIERTEN 
STREIFEN ALS KASSENFLOPS. 


rung am besten in der Lage wäre, 
Ihr Projekt umzusetzen. Dieser 
schlägt die Idealbesetzung der 
Hauptrollen vor und Sie müssen 
den Schauspieler ausfindig ma- 
chen, der den Vorstellungen des 
Regisseurs nahekommt. Schließ- 
lich mieten Sie noch ein Studio, 
einen Musiker sowie das Film- 
team, und schon beginnt die Pro- 
duktion Ihres ersten Films. Nach 
einigen Runden ist es endlich ge- 
schafft: Das Werk liegt vor Ih- 
nen! Sie können es jetzt von den 
Kritikern begutachten lassen und 
anschließend veröffentlichen. 
Sollte Ihnen während der Dreh- 
arbeiten das Geld ausgehen, 
bleibt nur der Gang zur Bank 
oder zum Kredithai. Sofern der 
Film einigermaßen gut an- 
kommt, stehen Ihnen für das 
nächste Unternehmen mehrere 
Schauspieler und auch profilier- 
tere Regisseure zur Verfügung. 


KOMMENTAR 


Schade eigentlich, denn sowohl Idee als auch Optionen- 
vielfalt des Produzenten sind gut. Was aber nützt das, 
wenn das Spiel einerseits unspielbar schwer und anderer- 


seits vielfach albern ist? Games 4 Europe täte gut daran, die ver- 
schiedenen finanziellen Abhängigkeiten noch einmal zu überarbei- 
ten. Spielen Sie in der Zwischenzeit eine Runde des leicht besseren 


u: Hollywood Pictures oder warten Sie auf Mad TV 2. 
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DER ARBEITSPLATZ DES PRODUZENTEN WIRKT DURCH DIE FREI 


VERSCHIEBBAREN FENSTER (RECHTS) IMMER AUFGERÄUMT. 


HIER KÖNNEN SIE DAS AUF 
UND AB IHRES ANSEHENS 
UNTER DEN MITARBEITERN, IN 
DER ÖFFENTLICHKEIT UND IN 
DER BRANCHE ABLESEN. 


„und Schnitt 

Soweit zum (Ideal-)Ablauf. Zu er- 
wähnen wäre noch, daß Sie sich 
durch die genreüblichen Standbil- 
der klicken und schöne, abwechs- 
lungsreiche Musik das Geschehen 
untermalt. Das war’s aber auch 
schon mit den besseren Nachrich- 
ten. Das an sich gute Spielkonzept 
greift nämlich leider nicht. 
Während des Tests wurde gut hun- 
dert Mal versucht, die ersten bei- 
den Jahre finanziell zu überleben. 
Es gelang nicht, obwohl alle er- 


denklichen Kombinationen aus- 
probiert wurden. Bestimmt gibt es 
die ideale Kombination aus Script, 
Akteur und Regisseur, doch es war 
leider nicht möglich, die Spur ei- 
ner Logik zu finden, die hinter 
dem Ganzen steckt. Und ein wenig 
logisch sollten ja insbesondere 
Wirtschaftssimulationen sein, 
nicht wahr? Ärgerlich ist noch da- 
zu, daß in Situationen, in denen 
Sie aus vorgegebenen Antworten 
auswählen müssen, zum Teil der- 
artig hanebüchene Texte angebo- 
ten werden, daß man sich ernst- 
haft fragen muß, ob man hier 
nicht auf die Schippe genommen 
wird. Da fallen die spärlichen Ani- 
mationen und sterilen Hinter- 
grundgrafiken dann kaum noch 
ins Gewicht und der ansprechende 
Soundtrack kann auch nichts 
mehr retten. Um es mit den Wor- 
ten eines „Filmkritikers“ zu sagen: 
Das kann doch nicht Ihr Ernst 
sein! 

Christian Bigge/usk 


486/33, 4 MB RAM, Double-Speed CD-ROM 


486/100, 8 MB RAM, Double-Speed CD-ROM 


Deutsch keine Multiplayeroption 
Deutsch 82MB/23MB 


ca. DM 100,- 


‚Action 
Rätsel © 
Strategie IM 
Wirtschaft IM 


3. SPECIAL 


Battle Race 
Deep Space Nine - Harbinger 
Die Fugger 2 

Jagged Alliance - Deadly Games 


Warcraft II Englisch 1.12p 


1.3.1 Aktuelle Tools 


Star Savegame 
Siedler 2 Trainer 
-Top Gun Szenario Mission 
ofthe Month 1 
Top Gun Szenario Mission 
ofthe Month 2 

1.3.2 Archiv 


2.4.1 Win 95 und Spiele 
2.4.2 Frauen und Computer 
2.4.3 Übertriebene Hardware- 
anforderung neuer Spiele 
2.4.4 Pro und Contra 
Spiele-Indizierungen 
2.4.5 Das Spiel des Jahres 


ACTION 


‚ames Power Pro Fast 
round Forces 
P: 


'astor 3D 


u Garriott 


= AUSSCHNEIDEN 


UND SAmmeLn 


Alle Jahre wieder versammelt sich alles, was Rang und Namen in der 
Spielebranche hat, auf der Electronic Entertainment Expo E3 in Los 
Angeles. Dort wird dann gezeigt, womit man sich die letzten Monate 
beschäftigt hat, die PR-Beauftragten kündigen viele neue Spiele für die 
nächsten Monate an und die Programmierer versuchen zu begründen, 
warum die Software doch erst im nächsten Jahr in den Regalen stehen 

wird. Jedenfalls konnten wir auf der Messe zahlreiche interessante Spie- 
‚| tedemos für Sie ergattern, die uns leider auch die Zeichen der Zeit vor 
Augen führten: im Durchschnitt benötigt jede Demo mittlerweile über 50 
MBytes! Um Ihnen also eine ausgewogene Mischung aus spielens- und 
sehenswerten Previewversionen bieten zu können, mußten wir diesen Monat sogar zwei 
CD-ROMs auf die Umschlagklappe pressen. Auf der E3-Bonus-CD finden sie Slideshows, 
selbstlaufende Animationen und spielbare Demos. Neben dem Spaß an der Spielesoftware 
hat das für Sie noch den weiteren Effekt, daß Platz für die PC Action Online - Offline 
Demo zu finden war: Die Wunderwelt des Internets auf CD-ROM! Features wie Online-Chat 
‚oder der Download von Software sind natürlich nicht möglich, einen ersten Eindruck von 
PC Action Online können Sie dennoch gewinnen. 


Civilization 2 Szenario Age of Discovery 
‚Gabriel Knight Savegames deutsch 
Renegade - The Battle for Jacob ”s 


Da die Demoprogramme meist sehr 
frühe Versionen der jeweiligen Voll- 
programme sind, kommt es vereinzelt 
zu Inkompatibilitäten mit bestimmter 
Soft- und Hardware. Selbst wenn Ihre 
Konfigurationsdateien mit den Her- 
stellerempfehlungen übereinstim- 
men, können Grafik- und Soundkar- 
ten zu Problemen führen. In diesem 
Fall handelt es sich um keine Beschä- 
digung der CD-ROM. Leider können 
wir keinerlei Gewähr dafür geben, 
daß jedes Programm auf unserer CD- 
ROM auf jedem Rechner läuft. Bei 
Fehlern, die eindeutig auf eine 
Beschädigung der CD-ROM hinweisen, 
leisten wie selbstverständlich Ersatz. 
Wir übernehmen die Garantie, daß 
jede CD-ROM unser Haus in einem 
einwandfreien und lauffähigen 
Zustand verläßt. Sollten doch einmal 
Probleme, welcher Art auch immer, 
auftreten, bitten wir Sie, die CD-ROM 
erst einmal auf einem anderen PC 
auszuprobieren. Windows 95-Besitzer 
sollten versuchen, das jeweilige Pro- 
gramm sowohl im DOS-Fenster als 
auch im MS-DOS-Modus zu starten. 
Stellen Sie fest, daß jetzt immer noch 
die gleichen Probleme auftreten, so 
schicken Sie bitte die CD-ROM mit 
Ihrer Anschrift an folgende Adresse: 


Astat Media GmbH 
Reklamationen PC Action 
‚Am Steinacher Kreuz 22 
90427 Nürnberg 


WICHTIG! 

+ EIN UMTAUSCH IST NUR GEGEN DEN 
ORIGINAL-COUPON MÖGLICH. 

+ DIE DEFEKTE CD-ROM WIRD FÜR DEN 
UMTAUSCH BENÖTIGT. 


Alexander Geltenpoth 


Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis Ihres CD- 
ROM-Laufwerks. Durch Eingabe von START wird das 
Menüprogramm geladen, die weitere Bedienung 
erfolgt via Tastatur oder Maus. Hinweis für Win- 
dows 95-Besitzer: Da Windows keine Batchsprache 
besitzt, können Windows 95-Spiele zwar aus dem 
Menü heraus gestartet werden, anschließend müs- 
sen Sie das Menüprogramm aber manuell wieder 
starten. Auf einigen Systemen gibt es darüber hin- 
aus Schwierigkeiten bei Schreibversuchen auf 
schreibgeschützten Disketten - im DOS-Modus 
oder unter DOS 6.x treten diese Eigenarten nicht 
auf. Bei einigen exotischen Soundkarten kommt es 
zu einer fehlerhaften Erkennung. Sollte das Menü- 
programm mit einer entsprechenden Fehlermel- 
dung oder überhaupt nicht starten, geben Sie 
bitte START /S oder START 12 ein, dadurch umge- 
hen Sie die Soundkartenerkennung. Um freiwillig 
auf die Klangausgabe zu verzichten, starten Sie 
das Programm ebenfalls mit dem Parameter /S. 


PC ACTION 
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Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Fehlerbeschreibung 
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FILE ACTION 


Im Dateibereich finden Sie jeden Monat Demo- 
versionen aktueller Spiele. Außerdem veröffent- 
lichen wir hier Updates, Patches und Bugfixes, 
mit denen die Spielehersteller nachträglich Pro- 
grammfehler beheben oder neue Funktionen ein- 
bauen. Zusätzlich finden Sie im Toolbereich 
Spielstände, Cheatprogramme oder Szenarien, 
die meist von findigen Spielern und Programmie- 
rern erstellt wurden. 


Mit den Cursortasten oder einem 
Mausklick wählen Sie ein Demo- 
programm aus. Mit den Pfeilen über 
und unter der Liste scrollen Sie um 
eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Findet 


aurıe mce 


Epası 
| | |® Retum Fine »uinos 
Ile Sharmenw steel 


Hier können 
Sie auf Demos 
in älteren 
PC Action- 
Ausgaben 
zugreifen. 


Startet/ 


Zurück in ’ 
das FILE Installiert 
das 


ACTION- aktuelle 


Menü 
Programm 


Slide- 
show/ 
Infotext 
anzeigen 


Battle Race 


Dieses Actionrennspiel spielt im 23. Jahrhun- 
dert. Auf zwei Rennstrecken mißt man sein 
Können mit zahlreichen anderen Piloten, die 
nicht nur ihr fahrerisches Können einsetzen, 
um zu gewinnen. Dank Laser- und Raketenbe- 
waffnung ist es auch weniger begabten Pilo- 
ten möglich, einen der vorderen Plätze zu 
ergattern. Achtung: das Spiel beginnt mit 
einer Warm-Up-Runde, danach folgt eine flie- 
gende Qualifying-Runde und erst an- 
schließend das eigentliche Rennen. 


...hoch 


. . „runter 


Cursor unten . 
Cursor oben 


EX) Cursor links........ links 
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Cursor rechts ..... rechts 

Minus .. 

Punkt „Gegenschub 
Komma ... . „Feuer 

Strg . . ‚Turbo = STRG 


..Laser 
. . „Missile 

. „Joystickkalibrierung 
Rückspiegel an/aus 


Joystick-Knopf1 .. 
Joystick-Knopf2 .. 


‚Schub 
.Gegenschub 


Hardware-Voraussetzung: 486DX/2-66, 


8 MByte RAM, SingleSpeed-CD-ROM, 
75 MByte Festplattenspeicher 


Deep Space Nine - Harbinger 


Bei Deep-Space Nine - Harbinger handelt es 
sich um eine Mischung aus Adventure und 
Actionspiel. Zu Spielbeginn befinden Sie sich 
im Adventureteil, in dem Sie die gerenderte 
Raumstation begutachten können. Das Holo- 
deck (und damit der Actionteil des Spiels) 
befindet sich im ersten Stockwerk der Raum- 
station. Dort wird mit der Maus gezielt, mit 
der linken Maustaste schießt man und mit der 
rechten Taste beendet man die Demo. 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX/2-66, 
8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Maus 


Die Fugger 2 


750 Taler Schreibstube. AD. 1600 


Berr Ewe. ohne Amt 


Die Fugger, eine wirtschaftlich und politisch 
einflußreiche Händlerfamilie des 16. Jahr- 
hunderts, verliert mit dem allgemeinen Auf- 
stieg des Bürgertums recht schnell an Macht 
und Reichtum. Als einziger Nachfahre haben 
nun Sie die Aufgabe, Glanz und Glorie wieder 


herzustellen. Am Anfang des 17. Jahrhunderts 
beginnen Sie, ein neues Handelsimperium 
aufzubauen. Das Spiel ist bildschirmorien- 
tiert: mit der linken Maustaste klicken Sie auf 
einen Einrichtungsgegenstand, worauf sich 
meist ein neuer Bildschirm öffnet, in dem Sie 
diverse Anordnungen geben oder Einstellun- 


gen vornehmen können. Durch einen Klick mit , 


der rechten Maustaste schließen die Fenster 
wieder, ein Rechtsklick im Büro schließlich 
beendet die Spielrunde. Eine komplette Spiel- 
anleitung finden Sie in der Datei README.TXT 
im Fugger 2-Verzeichnis auf Ihrer Festplatte. 


Globus ...... Mit einem Linksklick auf 
einen Ort der gezeichneten Handelskarte kön- 
nen Sie Ihre dortige Warenproduktion o. ä. 
festlegen. 

Schreibstube . . .Hier können Sie sich um 
Ämter bewerben, Geld leihen, Gesetze einse- 
hen und diverse Statistiken begutachten. 
Kirche: u... 0.4 In der Kirche bezahlt man 
für seine Sünden, spendet für Notleidende 
oder sucht eine Kupplerin auf. 

Hinterzimmer . . .Im Hinterzinmer werden 
die nicht so ganz sauberen Geschäfte 
getätigt: Sabotage, Spionage oder Rufmord 
werden hier geplant. 

Bezahlung: .... .Der unangenehme Teil des 
Geschäftslebens: hier werden die Mitarbeiter 
bezahlt. 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX-33, 


DoubleSpeed-CD-ROM, Maus 


Jagged Alliance - Deadly Games 


Eines der herausragenden Strategiespiele der 
letzten Jahre war Jagged Alliance von Sir- 
Tech. Mit Jagged Alliance - Deadly Games ver- 
sucht Sir-Tech nun, den Erfolg des Spiels zu 
wiederholen. Der selbstlaufende Trailer soll 
Sie bereits auf das Spiel einstimmen. 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX-33, 
4 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Nemesis: The Wizardry Adventure 

Als vorerst letzter Teil der Wizardry-Reihe 
erscheint von Sir- Tech Nemesis: The Wizerdry 
Adventure. Dabei handelt es sich um ein 


au zenan Mein re ee 
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Adventure mit starken Einflüssen aus dem 3D- 
Rollenspielbereich. Dieser selbstlaufende Trai- 
ler macht Lust auf mehr. 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX-33, 


Werkstatt. ns. uns ea An dieser Stelle 
werden die Rennwägen zusammengestellt. 


Entwicklungsabteilung .. .Hier werden die 
Autos entworfen und designt. 


Zulieferer .. . „Verträge mit 
Motoren-, Reifen- und Benzinzulieferern wer- 
den hier abgeschlossen. 


WM-Lauf starten ........ Der „Große Preis 
von Monaco“ wird in Echtzeit berechnet und 
„Üve“ dargestellt. 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX/2-66, 


4 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pole Position CD 


Ascons Formel 1-Management-Simulation ist 
bereits seit Anfang des Jahres erhältlich. Die 
neue CD-ROM-Version enthält über die 
bekannten Features hinaus in Echtzeit 
berechnete Rennen. 

Als Rennstallbesitzer bewegen Sie sich in 
Ihrem Büro mit Hilfe der Maus. Ein 
Rechtsklick bewegt den sichtbaren Teil Ihres 
Büros und schließt offene Fenster, mit der 
linken Maustaste wählen Sie diverse Einrich- 
tungsgegenstände an: 


Bank .. . „Hier werden Kre- 
dite aufgenommen und getilgt, Bares kann 
angelegt werden. 


Rennstall vergrößern ... „Neue Bürogebäude 
und Lager können hier gebaut werden. 


Merchandising ......... Hier werden die 
Preise für Merchandising-Artikel (Shirts, Müt- 
zen etc.) festgelegt 


Kalkulation ........... Die Gewinn- und 
Verlustrechnung läßt sich hier bewundern. 


Teilemarkt ............ An dieser Stelle 
kann mit Motoren, Getrieben, Sprit und vie- 
lem mehr gehandelt werden. 


Teambetreuung ........ Das gesamte Team 
(Fahrer, Mechaniker etc.) wird hier zusam- 
mengestellt. 


SPONSOren . 222 eeenen. Werbeflächen wer- 
den hier an die Sponsoren vermietet. 


& MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Maus, 


Im Fahrzeug 

(+ INEREAEFENERBNN| Feuer unten 

I arms sa Feuer oben 

ER Waffen wechseln, Mine legen 
oder Panzerturm zentrieren 

We ‚Vorwärts 

5 Rückwärts 

A: „Links drehen 

D:, „Rechts drehen 

Qi se Panzerturm nach links drehen oder 
mit Hubschrauber links gleiten 

E: ara Panzerturm nach rechts drehen oder 


mit Hubschrauber rechts gleiten 
Strg+Shift „Eigenes Fahrzeug zerstören 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX/2-66, 


SVGA-Grafikkarte 


Return Fire 


8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Windows 95 


Shattered Steel 


Bei diesem ungewöhnlichen Strategiespiel 
geht es darum, dem Gegner die Fahne zu ent- 
wenden. Da dieser gleichzeitig das gleiche mit 
Ihrer Fahne vorhat, ist dieses Unterfangen 
recht schwierig: man kann immer nur ein 
Fahrzeug steuern, mit dem man die gegneri- 
sche Fahne suchen und die eigene Fahne ver- 
teidigen muß. Um die Fahne zu sehen, müs- 
sen zuerst alle gegnerischen „Fahnentürme“ 
zerstört werden, deren Standorte sich aus der 
(nur in der Basis verfügbaren) Karte entneh- 
men lassen, Die Einsatzfahrzeuge haben als 
Orientierungshilfe nur noch ein in der Reich- 
weite beschränktes Radar. Während Helikop- 
ter, Panzer und ASV gute Angriffs- und Vertei- 
digungswaffen sind, kann nur mit dem unge- 
panzerten Jeep die Fahne entführt werden. 
Wird der Jeep mit der Fahne zerstört, bleibt 
die Fahne an dieser Stelle liegen. Ein ausführ- 
liches Handbuch finden Sie in der Onlinehilfe. 


ER Onlinehilfe 

er . „Ein neues Spiel beginnen 

FB ......Pause 

[ Vollbild-Modus 

F nase Momentanes Spiel neu starten 
EB gas Return Fire beenden 

Alt+1 ...Hohe Grafikauflösung (640 x 480) 
Alt+2 .. Niedrige Grafikauflösung (320 x 200) 
In der Basis 

W,S,A,D . „Fahrzeuge auswählen 

RER EEE | Fahrzeug aktivieren 

KR EREFER| Karte anzeigen 


Shattered Steel ist ein Spiel um Kampfrobo- 
ter, das Terra Nova von Looking Glass ähnelt. 
Als gut bewaffneter Einzelkämpfer muß man 
sich in einer düsteren 3D-Umgebung gegen 
allerlei Gegner wehren. Die Demoversion ist 
netzwerk- und modemfähig. 


Mausbewegung . .Kopf drehen/heben 
Cursurtasten ...Bewegen 


Maustaste 1... „Primäre Waffe abfeuern 
Maustaste 2 ... .Sekundäre Waffe abfeuern 
Leertaste 


irn Sekundäre Waffe wechseln 


BEN Waffensystem 10% mehr Energie 

. ‚Waffensystem 10% weniger Energie 
Schilde 10% mehr Energie 
Schilde 10% weniger Energie 


Ende . 


Bild oben .. ‚Maschine 10% mehr Energie 
Bild unten . ‚Maschine 10% weniger Energie 
3 RE: Cockpit-Ansicht 

FR. . ‚Virtuelles Cockpit 


Außenansicht 

Kartenansicht 

Missionsinfo 

Linkes MFD wechseln 
Mittleres MFD wechseln 

. „Rechtes MFD wechseln 

. ‚Gegner aufschalten 

. „Automatisches Zielen 
Nächsten Gegner aufschalten 
Kopf zentrieren 


APZKAIZIAARU 


Hardware-Voraussetzungen: 486 DX/2-66 
8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Maus 
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Mit den Cursortasten oder einem 
Mausklick wählen Sie ein Update oder 
Patch aus.‘Mit den Pfeilen über und 
unter der Liste scrollen Sie um eine 
Zeile ab- oder aufwärts. 


Findet 
Updates/ 
Patches 
nach Stich- 
worten 


Zurück in 

das FILE 

ACTION- 
Menü 


Hier können Sie 
auf Updates in älteren 
PC Action-Ausgaben 
zugreifen. 


Kopiert/ 
Installiert 
das aktuelle 
Update 


Civilization 2, deutsches Textupdate 
Die Unmengen an Rechtschreib- und Überset- 
zungsfehlern, die die deutsche Version von 
Civilization 2 aufweist, werden durch dieses 
Update behoben. 


Civilization 2 1.1 

Mit diesem Update wird der fehlerbehaftete 
Militärische Berater berichtigt, Luftangriffe 
funktionieren endlich erwartungsgemäß und 
auch diplomatische Beziehungen lassen sich 
dann fehlerfrei knüpfen. 


Dark Seed Englisch Update 

Nur für Besitzer der englischsprachigen Ver- 
sion von Dark Seed ist dieses Update geeig- 
net. Es behebt Fehler, die im Optionsmenü 
und beim Speichern des Spielstandes auftre- 
ten, auch Soundfehler werden bereinigt. 


Jagged Alliance 1.13 

Eine beeindruckende Liste von Fehlern behebt 
dieses Update. Unter anderem: mittels Quick- 
save kann man auch speichern, wenn sich 
Feinde in der Nähe befinden, und an liegen- 
den eigenen Einheiten kann man nun vorbei- 
schießen. 


Monopoly Update 
Die unerklärlichen Spielabbrüche von Mono- 
poly finden mit diesem Bugfix ein Ende. 


Siedler 2 1.02 

Durch dieses wertvolle Update werden u. a. 
folgende Fehler behoben: Viele offene Fenster 
führen nicht mehr zum Absturz, gegnerische 
Gebäude werden durch Katapulte wirklich zer- 
stört und die Gebäudestatistik funktioniert 
nun fehlerfrei. 
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Teamchef Update 


Mit diesem Update werden nicht nur einige 
Fehler der Fußballmanagementsimulation 
behoben, auch neue Programmfunktionen 
wurden integriert. 


Terra Nova 1.09 

Was wohl nicht jeder bemerkt haben dürfte: 
Läßt man den Missionsgenerator viermal hin- 
tereinander laufen, stürzt Terra Nova ab. Das 
Update behebt diesen Fehler. 


Top Gun Englisch 1.1 

Dieses Update für die englische Version von 
Top Gun: Fire at Will! verhindert die plötzli- 
chen Systemabstürze, sorgt für neue Grafik- 
kartentreiber und behebt einige Bugs im Mul- 
tiplayermodus. 


Warcraft II Englisch 1.12p 

Mit dem Update für die englische Version von 
Warcraft II werden einige Bugs behoben, der 
Exorzismus-Zauberspruch wird überarbeitet 
und sogar der Netzwerkkonverter KALI ist ent- 
halten. 


Mit den Cursortasten oder einem Maus- 
klick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 

Pfeilen über und unter der Liste scrol- 

len Sie um eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Findet 
Tools nach 
‚Stichworten 


Io ca zenmio we or nısc 


Zurück in 

das FILE 

ACTION- 
Menü 


Kopiert/ 
Installiert 
das aktuelle 
Tool 


Hiermit gelangen Sie 
in das umfangreiche 
Toolarchiv. 


Civilization 2 Szenario 
Age of Discovery 


Nach „Alexander der Große“ folgt nun „Age of 
Discovery“ als monatliches Zusatzszenario von 
MicroProse. Laden Sie die Dateien einfach in 
Ihr Civilization 2-Verzeichnis und starten Sie 
das Szenario mit „INSZENIERUNG LADEN“ aus 
dem Spiel heraus. 


Gabriel Knight Savegames deutsch 

Von Philipp Schering stammen diese Savega- 
mes für die deutsche Version von Gabriel 
Knight 2. Die sieben Spielstände erleichtern 
das Vorankommen ungemein. 


Renegade - The Battle for Jacob "s 
Star Savegame 


Von T. Wächter stammt diese Pilotendatei zu 
dem Weltraumspiel Renegade - The Battle for 
Jakob’ s Star. 


Siedler 2 Trainer 

Lars Geiger erstellte diesen Trainer, der es 
gestattet, dem Hauptquartier fast beliebig 
viel von jedem Gut zu verpassen. 


Top Gun Mission of the Month 1 

Die Mission of the Month #1 von MicroProse 
wird folgendermaßen installiert: Laden Sie 
die Datei in Ihr Top Gun-Verzeichnis, rufen Sie 
dort nacheinander TGMOMO1.EXE, 
ADDMOM.EXE und CLEANUP.BAT auf. Im 
Instant Action-Menü sollte nun als Mission 
#21 „Cuba 96/1” zu finden sein. 


Top Gun Mission of the Month 2 

Die Mission of the Month #2 von MicroProse 
wird folgendermaßen installiert: Laden Sie 
die Datei in Ihr Top Gun-Verzeichnis, rufen 
Sie dort nacheinander TGMOMO2.EXE, ADD- 
MOM.EXE und CLEANUP.BAT auf. Im Instant 
Action-Menü sollte nun als Mission #22 „Cuba 
96/2” zu finden sein. 


Mit den Cursortasten oder einem Maus- 
klick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 
Pfeilen über und unter der Liste scrollen 
Sie um eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Findet 
Tools nach 
tichworten 


Zurück in das 
TOOLS-Menü 


Kopiert/Installiert das 
aktuelle Tool 


Ein Untermenü des Toolbereichs ist das Archiv. Dies 
ist eine Sammlung von Editoren, Cheatprogram- 
men, Szenarien, Savegames, Zusatzfahrzeugen und 
vielem mehr. 

Interessante Zusatzprogramme zu Spielen, die nicht 
speziell im Heft erwähnt werden, aufgrund ihrer 
Verbreitung aber dennoch für viele Spieler interes- 
sant sein dürften, finden Sie hier. Seien es zusätzli- 
che Fahrzeuge zu Simulationen, Landschaftsedito- 
ren oder Szenarien für Strategiespiele, Cheatpro- 
gramme, Add-Ons oder Mannschaften für Sport- 
spiele - was auch immer Sie suchen, hier finden Sie 
es. Auch die Dateien aus den Toolbereichen voran- 
gegangener Ausgaben finden hier ihren Platz. 


Dateien, sind zur Zeit leider noch nicht möglich. 
Schicken Sie die Diskette an: 


Mit den Cursortasten oder 
einem Mausklick wählen Sie 
eine Nachricht aus. 


Findet Nachrichten 
nach Stichwörtern 


Computec Verlag GmbH 
Redaktion -Message Action 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 


Fans 


WO me meine, 
Die Message Action besteht aus folgenden Foren: 


Haben Sie einen nützlichen Cheat gefunden? Sind 
Sie einer ganz neuen PacMan-Strategie auf der 
Spur und benötigen Beistand? Für Spieletips und 
alles, was dazugehört, ist das Leser-Spieletip- 
Forum gedacht. 


Hiermit 
erstellen Sie 
ein neues 
Thema im 
Forum 


worten Sie 
auf die aktu-) 
elle Nach- 
richt 


Wenn Sie Ihren Computer verkaufen wollen oder 
eine neue Stehlampe suchen, sind Sie hier rich- 
tig. Leider sind die Kleinanzeigen nicht kosten- 
los: einen Unkostenbeitrag von jeweils 5,00 DM 
müssen wir erheben. Legen Sie den Betrag bitte 
in bar oder per Scheck bei. 


len Nach- 
richt 


Die Nachrichtenforen sind eine Plattform für die 
Leser. Anders als in Leserbriefseiten können hier 
Meinungen, Hilfegesuche und -angebote ohne 
aufwendiges Layout oder Streichungen aus Platz- 
not plaziert werden. Solange ein Beitrag thema- 


Hier können Sie auf Partnersuche gehen - ernst- 


tisch in das jeweilige Forum paßt und keinerlei 
rechtliche oder moralische Grundsätze verletzt 
werden, gelangen die Beiträge schnellstmöglich 
auf die nächste PC-ACTION-CD-ROM. 


Die Teilnahme ist ganz einfach: Wenn Sie zu 
einem Forum etwas beizutragen haben, wählen 
Sie den Menüpunkt Neue Nachricht an, geben der 
Nachricht einen Titel, wählen den Adressaten 
(ALLE oder ein bestimmter Forumteilnehmer) und 
schreiben den Text. Anschließend wird die fer- 
tige Nachricht auf Laufwerk A gesichert. „Attach- 


haft versteht sich. Obwohl viele Spiele mittler- 
weile über einen Mehrspielermodus verfügen, 
liegt der Packung immer noch kein Mitspieler bei 
- hier finden Sie einen. 


Die Diskussionsforen sind eine Gruppe von Foren 
mit sich, je nach bei Bedarf, ändernden Themen. 
Im Augenblick gibt es folgende Foren: 

Windows 95 und Spiele 

Frauen und Computer 


SPECIAL ACTION 


Mit den Cursortasten oder 
einem Mausklick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 
Pfeilen über und unter der Liste scrollen Sie um eine 
Zeile ab- oder aufwärts. 


Zahlreiche PC-Besitzer programmieren hin und 
wieder mit der mitgelieferten Programmier- 
sprache Basic oder mit professionelleren Pro- 
dukten. Daß für eine gute Software nicht 
unbedingt ein großes Softwarehaus Pate ste- 
hen muß, beweisen diesen Monat Memory und 
vor allem Clonk, die uns von unseren Lesern 
zugeschickt wurden. Wenn auch Sie der Mei- 
nung sind, daß die Idee und/oder die Aufma- 
chung Ihrer selbstgeschriebenen Software es 
wert ist, auf der PC Action-CD-ROM veröffent- 
licht zu werden, schicken Sie die 
Diskette/DAT/QIC/CD an: 


Computec Verlag GmbH 
Redaktion PC Action Software 
Isarstr. 32-34 
90451 Nürnberg 


Zurück in das 
Hauptmenü 


Kopiert/installiert das 
aktuelle Tool 
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Übertriebene Hardwareanforderungen neuer 
Spiele 

Pro und contra Spiele-Indizierungen 

Das Spiel des Jahres 

Auch hier hat man die Möglichkeit, auf beste- 
hende Nachrichten zu antworten oder eine neue 
Nachricht zu initiieren. 


Wenn Sie Rat bei Hard- oder Softwareproblemen 
benötigen, Fragen an andere Leser oder die PC 
Action-Redaktion oder irgendetwas anderes auf 
dem Herzen haben, so ist dieses das geeignete 
Forum für Sie. 


Sollten Sie für Ihre Nachricht kein geeignetes Forum 
finden (und bitte nur dann), gibt Ihnen der Leser- 
brief-Bereich die Möglichkeit, sich zu äußern. 
Natürlich können Sie hier auch auf die Nachrichten 
anderer Leser antworten. Bitte beachten Sie, daß es 
der Redaktion im Augenblick nur in Ausnahmefällen 
möglich ist, Leserbriefe zu beantworten. 


Das einzige Forum, das Ihnen nicht die Möglich- 
keit gibt, sich selbst zu äußern, ist die 
Tips&Tricks-Datenbank. Hier finden Sie Komplett- 
lösungen, Cheats und vieles mehr, was sich an 
Wissen rund um Spiele angesammelt hat. Die 
ständig aktualisierten Texte lassen sich natürlich 
auch ausdrucken. 


Sollte Ihnen jemand durch Angabe Ihres Login- 
Namens als Adressat eine private Post geschrie- 
ben haben, erhalten Sie sie hier. VORSICHT: Wer 
sich unter Ihrem Namen einloggt, kann auch Ihre 
private Post lesen! 


Bitte beachten Sie, daß es der Shareware-Idee 
absolut nicht entspricht, wenn dem potentiel- 
len Kunden ein fast funktionsuntaugliches Pro- 
dukt gegeben wird, das er erst durch Zahlung 
eines Geldbetrages upgraden und auf seine 
Tauglichkeit prüfen kann. Solche Crippleware 
wird nicht veröffentlicht! 


Games Power Pro Fast 


er le) 
ze a] 


Bei Games Power Pro Fast handelt es sich um 
einen Savegame-Editor von Günther Haslbeck, 
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der anhand von zwei oder drei Savegames und 
den später zu editierenden Werten die ent- 
sprechenden Adressen in den Savegames fin- 
det. Mit dem Programm können Sie dort nun 
beliebige Werte eintragen. Ein ausführliches 
Handbuch finden Sie in der Datei 
HOW2USE.ME. 


Hardware-Voraussetzung: 386SX-25, 
1 MByte RAM 


Ground Forces 


Ground Forces von Benjamin Matzmorr ist 
eine strategische Kampfsimulation, deren 
Handlung im 2. Weltkrieg stattfindet. Sie sind 
in der Rolle eines Kommandanten der alliier- 
ten Truppen und befehligen die Einheiten im 
Kampf gegen die Achsenmächte. 

In jeder Schlacht haben Sie eine begrenzte 
Anzahl von Einheiten zur Verfügung, die Sie 
abwechselnd bewegen und zum Angriff 
schicken können. Ein ausführliches Handbuch 
finden Sie in der Datei ANLEITNG.TXT. 


Im Kampf : 

Fl... Moduswechel 

P5 ... Musik an/aus 

F6 .... Soundeffekte an/aus 

F9 ... Ganzer/halber/kein Computerkampf 
(Unterdrückt Anzeige des Computerkampfes) 
Alt... Karte 

Q....Ende 


In der Übersichtskarte : 

E/Q .. Spiel beenden 
S....Spielstand speichern 
L.... Spielstand laden 
F.... Hilfe 


Hardware-Voraussetzung: 386DX-33, 
2 MByte RAM, Maus 


Pastor 3D 

Mit Pastor 3D ist Nils Baer (vatikansoft) ein 
weitgehend friedliches (!) 3D-Actionspiel 
gelungen. Als Pfarrer hat man die Aufgabe, 
in der Kirche verlorengegangene Bibeln ein- 
zusammeln. Nur einige Dämonen gilt es zu 


3" 
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Cursortasten ... .Bewegen/Gegenstand 
im Inventory auswählen 
Eier Gegenstand 
aufnehmen/verwenden 
Sure Inventory anwählen 


Hardware-Voraussetzung: 486DX-33, 
4 MByte RAM 


INTERAKTIVES INTERVIEW 


Richard Garriott, der Erfinder der Ultima- 
Serie, plaudert über seine aktuellen Projekte, 
die Zukunft der Film-Spiele-Kombination und 
sein liebstes Kind: Ultima Online. 


Hardware-Voraussetzung: 486DX/2-66, 
4 MByte RAM, Windows, DoubleSpeed-CD-ROM 


ES 
T-Online 1.0-11 Light 

Mit diesem T-Online- (ehemals Datex-J, ehemals 
BTX) Dekoder läßt sich die atemberaubende Welt 
des Homebankings, des Onlineshoppings und 
fast aller anderen Dienste von T-Online bewun- 
dern. Der KIT-Standard wird selbstverständlich 
unterstützt, jedoch fehlen die für den Internet- 
zugang notwendigen Dateien. 


Hardware-Voraussetzungen: 486DX/2-66, 
8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Windows 3.1, 
Maus 


Der HexWorkshop ermöglicht einfaches Editieren, Ein- 
setzen, Löschen, Ausschneiden und Kopieren von Hexa- 
dezimal-Codes. Damit können Sie sich durch kleine Ver- 
änderungen in Programmdateien und Savegames durch 
jedes beliebige Spiel schummeln. Folgende zusätzliche 
Bearbeitungs-Möglichkeiten sind beinhaltet: Gehe zu 
(goto), Finde (find), Ersetze (replace), Dateivergleich 
(file compare) und Prüfsummenberechnung (checksum 
alculation). Neu in der Version 2.0 ist die „disk edit- 
ing“-Möglichkeit, die es erlaubt, auf ein beliebiges 
Laufwerk zuzugreifen. Mit HexWorkshop erhalten Sie 
zudem einen „Base Converter“ für Umrechnungen zwi- 
schen Hex, Dezimal und Binär, einen „Hex Calculator” 
(unterstützt +,-,*,/) und einen „Bit Manipulator” 
(unterstützt &, | ,<<,>>,*). 

Den Hersteller Breakpoint Software erreichen Sie unter 
CompuServe: 75554,377 

‚America Online: BreakPoint 

Microsoft Network: BreakPoint_Software 

Die Möglichkeiten von HexWorkshop sind vielfältig, die 
Anwendung jedoch ganz einfach. Ein praktisches Bei- 
spiel: Angenommen, Sie wollen in einer Command & 
Conquer-Mission Ihr Anfangsguthaben verändern, so 
‚gehen Sie wie folgt vor: 

1. Speichern Sie den Spielstand am Anfang der jeweili- 
gen Mission sofort ab. 

2. Verlassen Sie Command & Conquer. 

3. Starten Sie den HexWorkshop und öffnen Sie die 
neueste Datei mit dem Namen Savegame.??? 

4. Angenommen, Sie hatten am Anfang der Mission ein 
Guthaben von 4.000 Einheiten, so ersetzen Sie einfach 
jedes Vorkommen dieser Zahl durch eine Zahl Ihres 
Beliebens. Da es sich aber nicht um eine Textdatei han- 
delt, ist dies etwas schwieriger als mit einem Texteditor: 
zuerst wandeln Sie die Zahl 4.000 mit dem BaseConver- 
ter (Tools-BaseConverter) in eine hexadezimale Zahl um 
- sie erhalten das Ergebnis OFAO, da die meisten PC-Pro- 
gramme die sogenannte Intel-Notation verwenden, 
stellen Sie die Byte Order auf „Intel“. Nun lautet das 
Ergebnis AOOF. 

5. Anschließend wandeln Sie Ihr gewünschtes Gutha- 
ben, in diesem Beispiel 8.000 Einheiten, ebenfalls in 
eine Hexadezimale Zahl um. Das Ergebnis lautet 401F. 
6. Wieder im HexWorkshop, ersetzen Sie mit Edit- 
>Replace jedes Vorkommen von AOOF durch 401F, und 
schon ist die Arbeit getan. 

7. Mit File-Save speichern Sie die Datei nun ab, auf die 
Frage, ob Sie eine Sicherungskopie erstellen wollen, 
sollten Sie in jedem Fall mit Ja antworten. 

8. Wieder in Command & Conquer, können Sie nun den 
gepatchten Spielstand laden - und siehe da: Ihr 
‚Anfangsguthaben hat sich verdoppelt. 

Da die Spielstände von Command & Conquer stets 
unterschiedlich lang sind, ist es hier unumgänglich, 
etwas im Nebel zu stochern. Sind die Dateilängen der 
Savegames hingegen identisch, bietet sich eine andere 
Vorgehensweise an: 

1. Speichern Sie zwei zeitlich nahe aufeinanderfolgende 
Spielstände ab, die sich durch den Inhalt des zu verän- 
dernden Wertes unterscheiden. 

2. Öffnen Sie beide Dateien im HexWorkshop. 

3. Mit Tools-Compare werden Ihnen nun alle Stellen 
angezeigt, an denen sich die zwei Spielstände unter- 
scheiden. Befindet sich an einer angezeigten Stelle 
eine Zahl, die dem Inhalt des zu verändernden Wertes 
entspricht, sollten Sie diese Stelle einfach mit einem 
Wert Ihrer Wahl überschreiben. Da am Spiel selbst 
nichts verändert wird, ist das Patchen von Spielständen 
ein harmloses Unterfangen. Dieses Vorgehen eignet 
sich prinzipiell auch bei Savegames unterschiedlicher 
Länge, hier muß man aber zuerst herausfinden (einfach 
anschauen), ab welchen Stellen die zwei Dateien mit- 
einander verglichen werden sollen. 

4. Nun speichern und den Spielstand vom Spiel aus 
laden - hat sich nicht der Erfolg eingestellt, versuchen 
Sie es einfach an anderer Stelle der Spielstanddatei. 


DEMO ACTION 


Afterlife 

Die große Schlacht in den 
Ardennen 

Die große Schlacht um 
Gettysburgh 

Dungeon Keeper 

Mechwarrior 2 für Windows 95 


-Zork Nemesis D0S/95 


Stratosphere 


Time Commando 


‚Zork Nemesis 


Diashow der E3 


PC Action Online-Demo 


Mit den Cursortasten oder einem 
Mausklick wählen Sie ein Demo- 
programm aus, Mit den Pfeilen über 
und unter der Liste scrollen Sie um 
eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Findet 
Programme 
nach 
Stichworten 


Ken! 


erenuige -uires, 


Hier können 
Sie auf Demos 
in älteren 
PC Action- 
Ausgaben 
zugreifen. 


Afterlife 

Das Spiel Afterlife von LucasArts lehnt sich in 
der Spielweise stark an SimCity an, es wird 
also nur die Maus als Eingabegerät verwendet. 
Das Onlinetutorial führt Sie in das Spiel ein. 


Hardware-Voraussetzung: 486DX/2-66, 
8 MByte RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Maus, 
SVGA Grafikkarte, Windows 95 


Die große Schlacht in den Ardennen 


Hierbei handelt es sich um ein Strategiespiel, 
dessen Handlung im 2. Weltkrieg spielt. Ähn- 
lich dem Panzergeneral wird auch hier run- 
denweise gespielt, die Einheiten sind dabei 
einzeln zu steuern. Eine ausführliche Spielan- 
leitung finden Sie in der Onlinehilfe. 


Hardware-Voraussetzung: 486DX/2-66, 
8 MByte RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Maus, 
SVGA Grafikkarte, Windows 


Die große Schlacht um Gettysburgh 


Hierbei handelt es sich um ein Strategiespiel, 
Rahmenhandlung ist der Amerikanische Bür- 
gerkrieg. Ähnlich dem Panzergeneral wird 
auch hier rundenweise gespielt, die Einheiten 
sind dabei einzeln zu steuern. Eine ausführli- 
che Spielanleitung finden Sie in der Online- 
hilfe. 


Hardware-Voraussetzung: 486DX/2-66, 
& MByte RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Maus, 
SVGA Grafikkarte, Windows 


DungeonKkeeperr 


Die Demoversion von Dungeon Keeper, schon 
jetzt heißer Anwärter auf den Titel „Spiel des 
Jahres”, ist leider nur selbstlaufend. Achtung: 
unter Windows 95 scheint die Hintergrund- 
musik nicht zu funktionieren. 


Hardware-Voraussetzung: 486DX/2-66, 


8 MByte RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Necrodome 


Be EEE TE, °- 
Mindscapes Rennspiel Necrodome ist nichts 
für schwache Gemüter: dank großzügiger 
Bewaffnung der Fahrzeuge kann man so man- 


che verlorene Sekunde wieder gutmachen. 


Cursor oben 
Cursor unten 


Re Beschleunigen 
PIPIPEFIE Bremsen 


Cursor links/rechts .Links/rechts lenken 
Shift 


ae Are Turbo Boost 

. ‚Hauptwaffe abfeuern 

. „Geschütz abfeuern 

. .‚Hauptwaffe wechseln 

. .Geschützwaffe wechseln 

. „Wagen verlassen 
‚Geschütz/Fahrer wechseln 
„Gang hochschalten 

.Gang herunterschalten 
..Gang auswählen 


Hardware-Voraussetzung: Pentium 60, 
8 MByte RAM, Windows 95 


Silencer 

Mit Silencer wird Mindscape ein exorbitantes 
Action-Adventure auf den Markt bringen. Die 
atemberaubenden Grafiken und Animationen 
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führen jedoch zu „interessanten“ Hard- F2 . „Radar normal/Vollbild 


wareanforderungen. B. „Drahtgittergrafik 
F6 HTAL 
FR} ann, ana Schildkontrolle 


.HUD an/aus 


Hardware-Voraussetzung: 486DX/2-66, 
8 MByte RAM, 22 MByte Festplattenspeicher 


Cursortasten ..... Bewegen 

SU se Feuern 

Leertaste ....... Türen öffnen/ Teleport ver- 
wenden, von Leiter springen 


Waffenauswahl 
Munition wechseln 
‚Infrarot 

. ‚Schalldämpfer an/aus 
. .Granate werfen 


In diesem Bereich haben wir Videos von Spie- 
len zusammengetragen, von denen noch 
keine Demoversion oder kein Trailer existiert. 
Das Video-Programm läuft unter Windows und 
stellt Ihnen folgende Filme zur Auswahl: 


EN 
Mit Zork Nemesis ist Activision ein würdiger + Blast Chamber - The Elkmoon Murder + Hyber 


Nachfolger der bisherigen Teile der Zork-Saga Blade Lego - Time Commando + Zork Nemesis 
gelungen. Das grafisch aufwendige Adventure 


ist weitgehend intuitiv zu bedienen, bemer- m = = S = 
kenswert sind jedoch die verschiedenen Maus- 
cursors, die jeweils eine eigene Bedeutung ATTION 
haben. In der Onlinehilfe finden Sie ausführli- 


che Hinweise. Abhängig von dem zum Zeit- 
punkt der Installation geladenen Betriebsy- 
stem wird die DOS- oder die Windows 95- Impressionen von unserem Besuch auf der 
Version installiert. Sollten Sie die jeweils Electronic Entertainment Exposition 96 in Los 
andere Version bevorzugen, finden Sie Angeles: alles Sehenswerte, was unserem 
entsprechende Installationsprogramme in Fotografen vor die Linse kam. 


dem Verzeichnis \PC\NEMESIS und in 
\PC\NEMESIS\DOS. Ö mM L l mM = 
ACTION 


GEFRET | 


Hardware-Voraussetzung: Pentium 90, 
32 MByte RAM, 80 MByte Festplattenspeicher, 
Windows 95 


Hardware-Voraussetzung: 486DX/2-66, 
Zeitgleich mit Mechwarrior 2 für Windows 95 8 MByte RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, 


wird Activision NetMech veröffentlichen: eine 

netzwerkfähige Version des Spieles für DOS. Im & G e 
Die Demoversion für Mechwarrior 2 für Win- 

dows 95 läuft erstaunlicherweise unter DOS. ACTION 
Eine ausführliche Spielanleitung finden Sie in 


der Datei MW2INFO.TXT. 


(_ online 


Hier finden Sie Megarace 2 
ID50 aaa, Geschwindigkeit Screenshots zu 
Cursor links/rechts Links/rechts drehen folgenden in Kürze 
Rücktaste ....... Rückwärts gehen erscheinenden De 
>. «+. „Kopf drehen Spielen: Auch ohne Internetverbindung online zu gehen, 


‚Kopf zentrieren 
3 RES Beine zum Kopf drehen 


. .Feuern 

.Waffe/Gruppe auswählen 

Chain-Fire/Group-Fire 

Waffe zu Gruppe 1,2,3 

hinzufügen 

Numlock, /,* ... .Gruppe 1,2,3 abfeuern 
sa „Nächstes Ziel 

‚Nahestes Ziel 

Inspiziere Ziel 


Shift + 1,2,3 


MFD durchschalten 
PC ACTION 7/s6s 


bleibt nicht länger ein Traum: unseren Internet- 
Service PC Action Online finden Sie jetzt auch 
auf der CD. Natürlich sind keine Downloads und 
Chats möglich, auch auf aktuellste Informatio- 
nen können Sie hier nicht zurückgreifen - 
ansonsten können Sie mit Hilfe des Microsoft 
Internet-Explorers 2.0 nach Herzenslust surfen. 
Zum Start der Offline-Demo geben Sie als URL 
folgende Adresse an („X“ steht dabei für den 
Laufwerksbuchstaben Ihres CD-Laufwerks): 
file:d:default.htm oder file;///d | default.htm. 


Hardware-Voraussetzung: 386DX-33, 
2 MByte RAM, Windows 


BAD DAY AT THE MIDWA'r 


Bad Day At The Midway + Adventure 


PRUMMELPLATZ 


Die Independent-Rockgruppe The Residents 
bleibt seit über 20 Jahren anonym. Bei Auf- 
tritten sind ihre Mitglieder nur in Smoking 
und Zylinder gekleidet und tragen anstelle 
des Kopfes einen riesigen Augapfel. Nach der 
mehrfach preisgekrönten Multimedia-CD- 
ROM „The Freak Show” begeben sich die vier 
Musiker nun in eine skurrile Adventurewelt. 


er morbide Rummelplatz, 
D“ die Residents als Spiel- 

ort des abenteuerlichen 
Geschehens in Szene gesetzt ha- 
ben, ist wahrlich kein Kinder- 
spielplatz a la EuroDisney. Ein 
mysteriöser Mordfall ist inmitten 
der freakigen und geheimnisvol- 
len Schaubuden geschehen und 
Sie sollen ihn aufklären. Doch 
um bei Ihren Ermittlungen er- 
folgreich zu sein, müssen Sie 
sich mit den eigenartigen Be- 
wohnern des Jahrmarktes aus- 
einandersetzen. Es gilt, das 
Beziehungsgeflecht und den 
Charakter der Personen, die auf 
diesem verfallenden Quell der 
Kurzweil leben, zu entwirren. 


O 


Dixie, die ver- 
unglückte 
Sängerin 


‘8 


Timmy, schleicht sich 
heimlich auf den Rum- 
melplatz 


Ike, sein Motto: Meine 
Wahrheit ist die Wahr- 
heit 


Körperwechsel 

Im Vergleich zu dem küriosen 
Kabinett an Verdächtigen, mit 
dem Sie sich hier auseinander- 
setzen müssen, wirken die Täter 
herkömmlicher Krimi-Adventures 
recht harmlos. Interessant wird 
der Ermittlungsverlauf durch die 
Tatsache, daß Sie in die Person, 
mit der Sie sich gerade noch un- 
terhalten haben, „hineinschlüp- 
fen“ können und so die ganze 
Handlung aus deren Perspektive 
erleben. Zudem werden die Ge- 
danken der Personen, in die Sie 
gerade „geschlüpft“ sind, am 
unteren Bildschirmrand einge- 
blendet, was wertvolle Hinweise 
auf das Schicksal eines der be- 


DIE PERSONEN 


Otto, besitzt einen £7 


Talisman 


nz 


Lottie, nach einer Haut- 
krankheit wurde sie zum 
lebenden Baumstamm 


Ted, der Sohn von Lottie, 
ist eine besondere Figur 
im Spiel 


KOMMENTAR 


Obwohl der Vergleich hinken mag, erinnert Bad 
Day On The Midway in manchen Teilen an Zork 
Nemesis. Auch das esoterische Activision-Adven- 


this is better 


vı 


BEI DER WAHRSAGERIN MADAME MANDRAKE: DAS GESICHT, 
DAS IN DER KUGEL ANGEZEIGT WIRD, STELLT DIE FIGUR DAR, 
„IN” DER MAN SICH MOMENTAN BEFINDET. 


teiligten Charaktere liefert. Er- 
wähnenswert ist an dieser Stel- 
le, daß Sie unter Zeitdruck agie- 
ren - das Rätsel des Rummelplat- 
zes muß bis Mitternacht gelöst 
sein. 


Stimmige Technik 

Über vorberechnete Kamerafahr- 
ten in der komplett gerenderten 
Umgebung bewegt man sich re- 
lativ frei zwischen den einzelnen 
Fahrgeschäften und Attraktio- 
nen. Dabei gibt es so interessan- 
te Orte zu besuchen wie die 
„Wunder des Chaos”, „Lottie, der 
menschliche Baumstamm“ oder 
„Die zehn besten Folter-Metho- 
den“. Die technische Umsetzung 
des Spiels ist äußerst gelungen. 
Die Computeranimationen beste- 
chen durch hohe Qualität und 
einen phantasievollen Grafikstil. 
Dieser schafft - im Zusammen- 


HIER SEHEN SIE DEN EINGANG 
DES SKÜRILLEN RUMMEL- 
PLATZES, DESSEN OPTIK AN 
DEN MORBIDEN CHARME CON- 
NIE ISLANDS VOR DEN TOREN 
NEW YORKS ERINNERT. 


spiel mit der Residents-Musik 
und Soundeffekten - eine be- 
klemmende Atmosphäre, der 
man sich aber nur schwer entzie- 
hen kann. Bad Day on the Mid- 
way ist kein Adventure, das im 
herkömmlichen Sinne mit Puzz- 
lequalität oder Gameplay über- 
zeugen kann. In erster Linie ist 
der Spieler Betrachter eines 
skurrilen Mikrokosmos. 
Christian Müller/av 


486/66, 4MB RAM, Double Speed-CD-ROM, Win3.1, Win95 


P60, 8 MB RAM, Double Speed-CD-ROM, Win95 


SVGA/SB, General Midi 


ture erzeugt mit eigenen optischen und akustischen Mitteln 
eine perfekt zur Handlung passende Atmosphäre. Und 
ebenso trifft man in der Residents-Phantasie eines Rum- 
melplatzes auf Apparaturen, mit denen man sich auseinan- 
dersetzen muß. Allerdings ist der Handlungsspielraum in 
Bad Day On The Midway begrenzt. Eine äußere Welt exi- 
stiert nicht. Ein ungewöhnliches, aber interessantes Spiel. 


deutsch keine Multiplayeroption 
480 MB / 2 MB 


EZ ca. DM 95,- 


Action 

Rätsel 
Strategie I 
Wirtschaft IM 


PC ACTION 7/36 


SHELLSHOCK 


Shellshock » Action 


BETAGTER EINSATZ 


DIE BEFEHLE WERDEN DEM 
SPIELER VON EINEM GEHEIM- 
NISVOLLEN DRITTEN GEGEBEN, 
DER ÄUSSERST KLISCHEEHAFT 
IMMER MIT DEM RÜCKEN 
ZUM SPIELER SITZT. 


LEIDER KANN MAN DIE A-I0 
IM HINTERGRUND NICHT FLIE- 
GEN, MAN KANN SIE NUR 
GELEGENTLICH FÜR LUFTSCHLÄ- 
GE ZU HILFE RUFEN. 

man erst einmal im für das 


N Genre obligatorischen 


Hauptquartier. Hier kann man sich 
mit verschiedenen Charakteren 
unterhalten, den eigenen Panzer - 
entsprechende Geldmittel voraus- 
gesetzt - aufrüsten oder auch die 
Tastaturbelegung ändern. Bevor es 
zu einem Einsatz kommt, muß 
man sich während eines Briefings 
über Ort und Sinn der Mission in- 
formieren, die jeweils in einer 
deutschsprachigen Videosequenz 


PC ACTION 7/36 


ach dem Spielstart landet 


DIE DARSTELLUNG DES GE- 
FECHTSFELDS UND DER GEGNER 
BESHRÄNKT AUF DAS NÖTIG- 
STE, DAS ZWAR FLÖSSIG, 
ABER EBEN NUR IN VGA-AUF- 
LÖSUNG DARGESTELLT WIRD. 


vorgestellt wird. Sodann wird man 
im Einsatzgebiet abgesetzt, wo es 
sofort explosiv zur Sache geht. 
Meist handelt es sich um simple 
Aufgaben, in deren Verlauf der 
Spieler mit einem einzelnen Pan- 
zer ganze Armeen auslöscht. Gele- 
gentlich wird man aber auch zu ei- 
ner Geiselbefreiung geschickt, die 
sich von den üblichen Fire & For- 
get-Missionen nur dadurch unter- 
scheidet, daß eben immer wieder 
sieben Geiseln in den Panzer ein- 
steigen. Bei jeder Mission wurde 
dabei mehr oder weniger ge- 
schmackvoll an Geschehen aus der 
jüngeren ‘Vergangenheit ange- 
knüpft. So bekommt man z. B. die 
Aufgabe, einen Belagerungsring in 
Ex-Jugoslawien zu durchbrechen 
oder eine Gruppe von sieben Per- 
sonen aus den Händen einer asia- 
tischen Terroreinheit zu befreien. 
Gesteuert wird der Panzer dabei 
vorzugsweise mit der Tastatur. Die 
unkomplizierte Steuerung sorgt 
dafür, daß ohne jede Einarbei- 
tungszeit erste Erfolge erkämpft 
werden können. 


Grafische Schonkost 
Wer jetzt hofft, durch eine überra- 
gende technische Umsetzung für 


Das Ende des Kalten Krieges schien so man- 
che Spiele-Hersteller in eine Sinnkrise zu 
werfen. Doch alternative Feindbilder in den 
fiktiven Spieleszenarien waren schnell ge- 
funden. Heutzutage bekämpft man Drogen- 
händler und fanatische Terrorgruppen. Core 
Designs neues 3D-Panzer-Actionspiel nimmt 


die Feinde der UNO ins Visier. 


die fehlende Atmosphäre entschä- 
digt zu werden, wird leider ent- 
täuscht. Schon allein grafisch wird 
dem durch aktuelle 3D-Actionspie- 
le wie Duke 3D verwöhnten Auge 
nur Schonkost spendiert. Im Stan- 
dard-VGA-Modus rattert der Pan- 
zer durch die monoton gestaltete 
Landschaft. Wenn man neben den 
08/15-Plattenbauten und immer 
gleichen Bäumen auf einen Gegner 
trifft, demonstriert Core Design 
eindrucksvoll, daß man auch aus 
acht verschiedenen Ansichten ei- 
nen kompletten 3D-Panzer aufbau- 
en kann. Zum Glück stellen die 
feindlichen Fahrzeuge kein allzu 
großes Problem dar, da ab einer 


bestimmten Entfernung zum Feind 
die AI des Spieles versagt und die 
gegnerischen Panzer nicht 
schießen. Im akustischen Bereich 
hat man sich bei der deutschen 
Umsetzung des Spieles auch nicht 
übernommen. Die Sprachausgabe 
wirkt holprig und unprofessionell, 
und während des Spieles kommt 
man schnell in Versuchung, auf- 
grund der zahlreichen „rechts“, 
„lnks“ und „so ist das richtig!” 
den Lautstärkeregler in Nullstel- 
lung zu bringen. Daß die Sprache 
dabei nicht synchron zur Grafik 
abläuft, ist da schon wieder eher 
nebensächlich. 

Christian Müller/lg 


KOMMENTAR 


Vielleicht macht Shellshock in der englischen Version noch 
etwas Spaß, aber die deutschen Peinlichkeiten geben dem 
Spiel neben der mäßigen Grafik und dem eintönigen Spie- 


leverlauf den Rest. Stellen Sie sich einfach einmal eine Diskussion 
über die Größe von Negerköpfen, nicht lippensynchron und mit den 
Stimmen von ein paar pubertierenden Jugendlichen, vor. Egal, ob 
man nun lieber im Action- oder im Simulations-Genre Panzer fährt, 
in beiden findet man mit Tank Commander und Armored Fist bessere 
Vertreter. 


486/33, 8 MB RAM, DoubleSpeed CD-ROM 
Pentium 60, 8 MB RAM, DoubleSpeed CD-ROM 
VGA/SB 


deutsch 8 Spieler im Netzwerk 
deutsch 127MB/1MB 
Core Design ca. DM 100,- 
65% 45% 
59 
%/o Strategie Il 
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OFFENSIVE 


Offensive + Strategie 


IM WESTEN WAS MEUES 


Mit Oceans Strategie-Erstling erhalten Sie 
erneut die Gelegenheit, die alliierte Invasi- 
on an den Stränden der Normandie sowie 
den anschließenden Feldzug bis hin zu den 
Ufern des Rheins als deutscher oder alliier- 
ter Befehlshaber zu leiten. 


iele militärische Simulatio- 
\V haben sich von Anbeginn 

der Computerspiel-Ära an mit 
der Thematik befaßt. Was könnte 
zur neuerlichen Beschäftigung 
motivieren? Zunächst fällt auf, 
daß die Ereignisse nicht in Run- 
den, sondern in Echtzeit ablau- 
fen, was den nicht einstellbaren 
Schwierigkeitsgrad enorm erhöht. 
20 wichtige Schlachten zwischen 
Normandie und Rhein sind zu 
schlagen, wobei Sie jeweils durch 
ein gelungenes Briefing genau in 
die Aufgabenstellung eingewie- 
sen werden. Die isometrische Dar- 
stellung kann aus verschiedenen 
Richtungen betrachtet werden, 
verstreute Truppen finden sich 
schnell durch eine einblendbare 
Übersichtskarte, aus der auch die 
Gesamtlage ersichtlich ist. Die 28 
Einheiten-Typen werden durch di- 
rektes Anklicken oder durch 
Klicken und Ziehen aktiviert. So- 
bald der Feind in der Nähe auf- 
taucht, beginnen sie sich selbst 
zu verteidigen. Ein Icon über den 
aktiven Truppen zeigt drei Zustän- 
de: Moral, Gesundheit und 
Kampfkraft. Das jeweilige Gefecht 
wird durch.die Truppen geführt, 
die seinerzeit am betreffenden 
Ort eingesetzt waren; der Aufbau 
einer eigenen Truppe, die durch 


[0] 


Il 


LINKS STEHT EINE INFANTE- 
RIE-EINHEIT, DAS GEBILDE 
RECHTS IST EIN 8,8 MM-GE- 
SCHOTZ. 


die Kampagne begleitet, ist nicht 
möglich. Ein Weiterkommen gibt 
es nur, wenn gewonnen wurde. 
Sie erhalten dann einen Buchsta- 
ben-Code, eine Save-Game-Opti- 
on existiert nicht. 


Pixelmännchen 

und Rumpelsound 

Es hat sicher seinen Reiz, trotz 
der Hektik die Truppen in Echt- 
zeit einzusetzen. Voraussetzung 
wäre jedoch eine Grafik, die oh- 
ne Herumraten die Identifizie- 
rung der Einheiten ermöglicht, 
und eine Maussteuerung, die es 
ohne Probleme zuläßt, Angreifer 
und Anzugreifende auszuwählen. 
Weiter wäre es sehr sinnvoll, 
Auskunft darüber zu erhalten, 
wie groß die Reichweite eines 
Geschützes oder eines Mörsers 
ist bzw. was im Feuer- bzw. 
Sichtbereich liegt. Hier treten die 


KOMMENTAR 


Die Frage, ob bei einer historischen Kriegssimulation der 
Echtzeit-Modus sinnvoll ist, wäre eine rein rhetorische, da 
der zur Zeit eben „in“ ist. Wie man es jedoch wagen kann, 


mit einem Produkt herauszukommen, bei dem fast alles ignoriert wur- 
de, was heutzutage in puncto intuitiver Steuerung und prägnanter On- 
line-Info machbar ist, das mit einer grafischen Präsentation daher- 
kommt, die vor Jahren schon nicht mehr dem Standard entsprach, ist 
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92] nicht nachzuvollziehen. Nur für absolute Puristen. 


rd Beach 


Alliierte Truppemo 
an Strand festhalten»: 


GELUNGENES BRIEFING: MIT DERARTIGEM KARTENMATERIAL 
WERDEN SIE VOR DEN GEFECHTEN EINGEWIESEN. 


DIE BEIDEN ZOOM-STUFEN. SELBST BEI 
VER GRÖSSEREN AUFLÖSUNG SIND VIELE 
TRUPPEN NUR DURCH DIE ERLÄUTERUN- 
GEN IM HANDBUCH ZU IDENTIFIZIEREN. 


Schwächen des Spiels zutage. In 
der übersichtlicheren Zoom-Stufe 
sind Sie nicht in der Lage, Ihre 
Einheiten sofort zu sehen, da sie 
mit dem Hintergrund verschmel- 
zen. Ein Ziel muß genau mit der 
Maus „getroffen“ werden; oft ist 
der feindliche Panzer schon heran- 
geeilt, und Ihre Einheit werden 
vernichtet. Die grobpixelige Auflö- 
sung erschwert die Identifizierung 
der Truppen-Typen; einzelne kön- 
nen aufgrund der Darstellung nur 
per Handbuch erkannt werden. 
Schade, da neben den Standard- 


DAS GRÜNE IN 
DIESEM BILD IST 
EIN BRINSCHER 
BAZOOKA-SCHÖT- 
ZE DA KOMMT 
MAN DOCH SO- 
FORT DRAUF, 
OPER? 


Schlachten (Overlord und Arden- 
nen) auch ausgefallenere Szenari- 
en zur Verfügung stehen, wie etwa 
die Gefechte um die Brücken von 
Arnheim und Remagen. Trotzdem 
ist Offensive auch so spielbar, und 
die Gefechte können, wenn auch 
erst nach einigen Versuchen, ge- 
wonnen werden. Schade, daß man 
keine Szenarien einzeln spielen 
kann. Nur der Strategie-Fan, dem 
Grafik, Sound und Darstellung 
nicht so wichtig sind, mag deshalb 
zugreifen. 

Alexander Geltenpoth/usk 


486/33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium 75, 8 MB RAM ‚, QuadSpeed-CD-ROM 


ET VGA und SVGA/General Midi,SB 


deutsch keine Multiplayeroption 
deutsch knapp 600 MB/ca. 8 MB 
Ocean ca. DM 120,- 
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LEONARDO-DIE VENEZIANISCHE VERFÜHRUNG 


In den Tagen der Millionen-Budgets ist es 
ein Kuriosum, wenn ein neues Grafik-Adven- 
ture von nur zwei Personen entwickelt wird. 


Geten | son | een | arten | Burn | 1|]>>| ee | 


SALAI IM MITTEALTERLICHEN FLORENZ. 
LEIDER KANN MAN DAS SPIELEFENSTER 
NICHT VERGRÖSSERN. 


In Zusammenarbeit mit dem Taschenbuch- 
Verlag dtv dringt der Verlag C.H. Beck mit 
diesem Windows-Spiel über den Buchhandel 
in den Bereich der Computerspiele vor. Als 
Salai, Leonardos Lehrling, haben Sie die Auf- 
gabe, die gestohlenen Pläne des Perpetuum 
Mobile wiederzufinden. Dazu können Sie Sa- 
lai wie in klassischer Point&Klick-Manier mit 
der Maus durch digitalisierte Stadtansichten 
von Venedig und Florenz steuern und dabei 
nach den Verschwörern suchen. Mit verschie- 
denen Icons können Aktionen wie Benutzen, 
Reden und Laufen angewählt werden. Die 
grafische Darstellung und der monoton plät- 
schernde Mittelalter-Sound erinnert besten- 
falls an die Adventurespiele der frühen 90er 
Jahre. In Sachen Rätselqualität wendet sich 


Leonardo klar an absolute Neueinsteiger. 
Dafür findet sich auf der CD ein Screensaver 
und ein kleiner Hypertextführer über das Le- 
ben von Leonardo da Vinci, Florenz und die 
Zeit der Renaissance. 

Christian Müller/lg 


| Genre: Kat 

HERE 186/40, 8 MB RAM, SinoleSpeed-CD-RON 

EREEE 35/0X-56, 8 MB RAM, DoubleSpee-CD-ROM 

REES 6A /General Mici/SB 
deutsch 

| Sorzch: Fler 

MEET Verlan CH. Beck 


ohne Multiplayeropt, 


[ ERIE 


SENSIBLE WORLD OF SOCCER 


EUROPEAN CHAMPIONSHIP EDITION 


Pünktlich zum Start der Europameisterschaft 
kommt der Evergreen von Sensible Software 
mit aktualisierten und neuen Optionen. 


DIE GRAFIKENGINE HAT SICH IN KEINER 


Neben all den Features des im Dezember 95 er- 
schienenen direkten Vorgängers (2.600 origi- 
nale Profi-Teams aus aller Welt!) enthält die 
Euro-Edition natürlich die aktuellen Teams des 
europäischen Turniers in England. Der um- 
fangreiche Manager- und Trainer-Teil wurde um 
einige Punkte, wie Ausleihspieler und den di- 
rekten Zugriff auf die Top-Eigenschaften der 
Spieler, erweitert. Darüber hinaus können 
jetzt alle Mannschaftserfolge für alle Ewigkeit 
auf die Festplatte gebannt werden. 

Der Action-Part kann in Pentium- und 3D-Zei- 
ten bestenfalls noch als funktionell bezeichnet 


WEISE VERÄNDERT. IMMER NOCH wıEseLr Werden. Das Spiel auf dem Grün geht nach wie 


MAN IN STANDARD-VGA ÜBER DAS GRÜN. 


vor rasant und intuitiv von der Hand, aller- 


dings können Grafik- und Soundkulisse den in- 
zwischen erreichten Standard eines FIFA Soc- 
cer oder Euro 96 in keiner Weise annähernd er- 
reichen. SWOS ECE ist somit nur noch für den 
Gelegenheits-Spieler, -Trainer und -Manager 
geeignet. 

Christian Bigge 


EEE \irtschaftssimulation 
486/66, 4 MB RAM, SingleSpeed-CD-ROM 
EEE 16/66. 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


ARE NG Genalıä — 
Jeutsch 
‚deutsch 


ERBE Sersible/Wamer 


67% 


Zwei-Spieler-M 
207 MB/20 MB 
[ER 


win SKAT 


Wo denn nun am besten und häufigsten Skat 
gedroschen wird, darüber streiten sich Bajuwa- 


WIN SKAT FEHLT ES ETWAS AM 
FEINSCHLIFF: WENIG UNTERHALTSAME 
PRÄSENTATION UND MONOTONER SOUND. 


ren und Westfalen schon seit langem. Win Skat 
beantwortet diese Frage eindeutig, denn hier 
wird bayrisch geratscht.Bei Win Skat drängt 
sich natürlich gleich der Vergleich zu Skat 2095 
auf, das von uns mit 80% (PCA 4/96) sehr gut 
bewertet wurde. Das Wichtigste vorweg: Die 
Stärke der Computergegner kann hier durchaus 
konkurrieren, größere Ausfälle bei der Spielin- 
telligenz sind zum Glück nicht zu beklagen. 
Auch in puncto Optionsvielfalt kann sich Win 
Skat durchaus sehen lassen. Alle Regeln des 
Deutschen Skat Verbandes wurde berücksich- 
tigt, über ein eigenes Menü können aber auch 
Varianten des Regelwerks wie Revolution, 
Bock- und Ramschrunden eingebaut werden. 
Die Benutzeroberfläche im typischen Windows- 


Stil ist dann aber deutlich zu nüchtern ausge- 
fallen. Während man bei Skat 2095 mit Uli 
Stein-Figuren aufgeheitert wird und alle Infor- 
mationen auf dem Schirm hat, muß man sich 
diese bei Win Skat mühsam herbeiklicken. Auch 
die Sprachausgabe kommt deutlich monotoner 
daher. Durch den günstigen Preis ist das Pro- 
gramm dennoch ein Probespiel wert. 

Christian Bigge 


BE Strategie 
EEE 386er. 4 MB RAM, SinaleSpeed-CD-ROM, Win 3.1 
HERE 1 60X2, 5 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Windows 95. 
[chi BSH 
Online-Hilfe 
BE dtsch 
2 O0\-Software 


51% 50% 
© 5% 
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| Preis: EL 


WORLD RALLY FEVER 


World Rally Fever * Rennspiel 


BATTLE BUGGIES 


In welcher Motorsportkategorie kleben die 
Fliegen immer an den Seitenscheiben? Richtig, 
bei den Rallye-Assen, die in ihren allradgetrie- 
benen Boliden mehr quer als geradeaus fah- 
ren, und wo der langgezogene Drift noch zur 


hohen Kunst der Beschleunigung gehört. 


am 175 neues Fun-Rennspiel 
T dieser Fahrweise 

recht nahe, allein das Am- 
biente ist ein anderes. Nicht etwa 
Kankkunen, Sainz und Auriol 
kämpfen hier in ihren Gruppe-A- 
Werksfahrzeugen um Punkte. 
Statt Celica und Escort-Cosworth 
röhren hier bunte Strandbuggys 
mit schillernden Phantasiepiloten 
um die Wette durch dreidimensio- 
nal dargestellte Folklore-Land- 
schaften ä la Manic Karts. Die 
Einstellungsmöglichkeiten be- 
schränken sich auf das Nötigste. 
Hier verkörpern ausnahmsweise 
nicht die Fahrzeuge, sondern die 
Piloten unterschiedliche Fahrei- 
genschaften. Für Anfänger emp- 
fiehlt sich die Variante mit größt- 
möglicher Beschleunigung, da 
man zu Beginn von den Hinder- 
nissen des öfteren unsanft abge- 
bremst wird. Wählen kann man 
weiterhin zwischen dem Rookie- 
Cup, einer Amateur- bzw. ProAm- 
Saison sowie der reinen Profi- 
IN DER WÖSTE VON UTAH 


DIENEN KAKTEEN ALS SLA- 
LOMSTANGEN (UNTEND/ 


CREDITS: 
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Tour, die sich im Schwierigkeits- 
grad deutlich unterscheiden. Die 
vier Meisterschaften werden auf 
wiederum vier unterschiedlichen 
Pisten ausgetragen, so daß ins- 
gesamt sechzehn Routen mit von 
der Partie sind. 


Von Hawaii bis Tibet 

Ob auf permanenten Renn- 
strecken, durch Eis- und Steinwü- 
sten, entlang sonniger Palmen- 
strände oder einfach über Land- 
straßen und Feldwege, für Ab- 
wechslung ist gesorgt. Während 
der Fahrt müssen Hindernisse wie 
Mauern, Wasserlöcher oder ganze 


Schafherden schwungvoll über- 
sprungen werden. Nervenkitzel 
verursachen hierbei die halbferti- 
gen Freeways in New York und die 
schauderhaft tiefen tibetanischen 
Felsschluchten. Beim Fahren ist 
Routine oberstes Gebot, denn 
nicht alle Kurven können mit Voll- 
gas gemeistert werden, und die 
Brummer besitzen nur geringe Bo- 
denhaftung. Hat man das nötige 
Gefühl entwickelt und lenkt vor 
dem eigentlichen Kurvenverlauf 
gefühlvoll ein, lassen sich.die 
Gegner gleich reihenweise über- 
holen. Diese Art der Kurventech- 
nik erinnert stark ans tatsächliche 
Rallyefahren und rechtfertigt so- 
mit in gewisser Weise den Spiele- 
titel. Aus dem Fantasie-Bereich 
stammt jedoch das Feature, Po- 
wer-Ups und Spezialfunktionen 
über den Streckenverlauf zu streu- 
en. Diese müssen kunstvoll über- 
fahren werden, da sie nicht unbe- 
dingt auf der Ideallinie liegen, um 


dann per Knopfdruck aktiviert zu 
werden. Zur Verfügung stehen 
Turbo-Boost, Unverwundbarkeit, 
oder schlicht das Aufsammeln von 
Kisten und Bomben, die bei Be- 
darf nach hinten abgeworfen wer- 
den. Die Steuerung, per Joypad, - 
stick oder mittels Tastatur, ge- 
schieht direkt und fair, Überhol- 
vorgänge sollten aber stets 
berührungslos verlaufen, da bei 
Rempeleien immer der Überholer 
zurückkatapultiert wird. Das tut 
der kurzweiligen Spielfreude je- 
doch keinen Abbruch, zumal der 
Streckenverlauf trotz Beschrän- 
kung auf VGA-Darstellung stets 
deutlich zu erkennen ist und ein 
butterweiches Scrolling liefert. 
World Rally Fever sprüht nicht vor 
Innovation, kann aber als unkom- 
pliziertes Zwischendurch-Spiel- 
chen nach Super- und Manic Karts 
zumindest für kurzweilige Unter- 
haltung sorgen. 

Christian Bigge/mh 


AUCH EINE RICHTIGE RENN- 
STRECKE GEHÖRT ZUM PRO- 
GRAMM (LINKS)! 


KOMMENTAR 


Die kleine Enttäu- 
schung über fehlendes 
„echtes” Rallye-Am- 
biente wird schnell verdrängt 
durch das faire, rasch zu erler- 
nende Gameplay dieses Kart-Klo- 
nes. Obgleich das Angebot an Ar- 
cade-Rennspielen mittlerweile 
auch auf dem PC-Markt wirklich 
satt ist, stellt WRF eine erwäh- 
nenswerte Variation dar. Erwar- 
ten Sie aber nicht zuviel! 


AEEEIEIE +860xX66, 8 MB RAM, SingleSpeed-CD-ROM 


Pentium90, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


SVGA, General Midi 


deutsch keine Multiplayer-Option 
BRBEREEE enalisch BRSZTZ 27 MB/5 MB 
BERZEER Tcamı7 BEE <>. DM 80,- 

Action I 
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SPEED HASTE 


Speed Haste - Rennspiel 


VERKEHRSUNFALL 


Ist dies das Programm, das dem Rennfan die 
quälend lange Wartezeit auf F1 GP2 verkür- 
zen kann? Oder handelt es sich mehr um ei- 
ne Konkurrenz für Bleifuß & Co.? Anders 
ausgedrückt: Rennsimulation oder Action- 
spiel? Eine Frage, die sich ziemlich leicht 


beantworten läßt. 


NUR FÜR SCHNELLE PENTIUMS: DIE 640%*480-AUFLÖSUNG. 


VIEL WIRD DEM VERWÖHNTEN AUGE DENNOCH NICHT GEBOTEN. 


in genauer Blick auf den CD- 
E' dämpft die Euphorie 

erst einmal nachhaltig. Nur 
sieben Megabyte an Spieldaten 
sind vorhanden, der Rest besteht 
aus einer guten Stunde Sound- 
track. Der Menübereich ist auffal- 
lend an Indy- und Nascar-Racing 
angelehnt, bietet er doch satte 
Optionsvielfalt und läßt kaum 
Wünsche offen. Vom Netzwerk- 
bis zum Dual-Player-Modus wurde 
für Mehrspielerfans an alles ge- 
dacht. Auch der grafischen An- 
passung an die Hardware wurde 
große Aufmerksamkeit gewidmet. 
So können neben VGA oder SVGA 


(640*480) auch diverse Anima- 
tionen zu- oder abgeschaltet 
werden. 

Zur Verfügung stehen acht Fanta- 
sie-Rennstrecken und mehrere 
Spielmodi. Neben den gewohnten 
Einzel- oder Saisonrennen mit 
einstellbarer Rundenzahl dürfen 
natürlich alle Kurse auch in Ruhe 
trainiert werden. Ein zusätzliches 
Feature ist das Zeitrennen: man 
bleibt so lange im Wettbewerb, 
bis ein Countdown abgelaufen 
ist, wobei für jede absolvierte 
Runde ein Zeitbonus erworben 
wird. Nun gilt es nur noch festzu- 
legen, in welcher Rennklasse man 


KOMMENTAR 


Natürlich wird hier Destruction Derby keine Konkurrenz ge- 
macht. Simulationsfreaks, die realitätsgetreues Fahrverhal- 


GETEILTES LEID IST HALBES LEID...! ALLE ERDENKLICHEN MULTI- 
PLAYER-OPTIONEN SIND WENIGSTENS VORHANDEN. 


IN KURVEN: EXTREM MERK- 
WÖRDIGES FAHRVERHALTEN. 


an den Start gehen möchte und 
dementsprechend seinen Favori- 
ten aus dem Ensemble der F1- 
Flitzer oder den bulligen US-Tou- 
renwagen auszuwählen. Die Mo- 
nopostos rasen, vom Flügelwerk 
auf die Piste gepreßt, spurtreu 
durch die engsten Biegungen. 
Dagegen zeigen die Stockcars ein 
stark schlingerndes Kurvenver- 
halten und geringere Höchstge- 
schwindigkeit. 


Kleine Fehler 

Beim ersten Druck auf das Gas- 
pedal ist es mit den Gemeinsam- 
keiten zu den Referenzspielen 


aber schlagartig vorbei. Ab hier 
nimmt das Programm den Cha- 
rakter eines reinen Geschicklich- 
keitsspiels an, von realitätsnah 
simuliertem Fahrverhalten keine 
Spur. Von den vier möglichen Ka- 
meraeinstellungen ist die Cock- 
pitsicht die Perspektive erster 
Wahl. Vor allem aus der Stan- 
dard-Heckansicht vollführen die 
Renner auf Lenkbefehle hin völ- 
lig unnatürliche Drehungen um 
ihre Hochachse wie ein Wetter- 
hahn auf der Stange und lassen 
dabei wenig Fahrspaß aufkom- 
men. Die Reifen der F1-Renner 
drehen sich dabei auch in High- 
speed-Passagen rein optisch un- 
gefähr so schnell wie bei der 
Parkplatzsuche. Joystick- und Ta- 
statursteuerung sind dabei 
gleich ungenau, auch scheinen 
die Fahrzeuge selbst bei härte- 
sten Kollisionen keinerlei Scha- 
den zu nehmen. 


Christian Bigge/mh 


486/DX-33, 4 MB RAM, Double-Speed CD-ROM 


REITEN P120, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


BREITE VGA/SVGA, SB, AWE32 


ten erwarten, sollten die Verpackungstexte mit Vorsicht genießen. Hier 
handelt es sich um ein reines Geschicklichkeitsspiel, das technisch eini- 
germaßen bestehen kann, aber etwa im Vergleich zu Bleifuß spielerisch 
nicht konkurrieren kann. Durch den hohen Schwierigkeitsgrad kommt 
zudem schnell Frust auf. Für Sammler vielleicht interessant, ansonsten 
im Händlerregal besser plaziert, als bei Ihnen zuhause. 


Wirtschaft I 


| Handbuch: Kelaffiegenl Modem, Netz, Splitscreen 
englisch, leicht 7MB/7MB 
Friendware ca. DM 100,- 
72% 60% 
Action II 
ß Rätsel 
I [o) Yo Strategie 
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CLUB 2 COUNTRY 


Nach Anstoß, BMH oder Teamchef dürfen sich 
Fußball-Strategen nun mit Club & Country von 
BOMS Computer Games vergnügen. Vergnü- 
gen? Wohl kaum! Simuliert werden die ersten 
drei deutschen Ligen, auf reale Namen, Team- 


TROSTLOSE MICKERGRAFIK UND UNLE- 
SERLICHE FONTS: CLUB E COUNTRY. 


logos und Spieler-Charaktere müssen Sie ver- 
zichten. Sie starten mit einem Regionalliga- 
Team. Zumindest an die wichtigsten Funktio- 
nen eines Fußball-Managers wurde gedacht: 
verstärken Sie sich am Transfermarkt, basteln 
Sie an Taktik und Aufstellung oder bauen Sie 
Ihr Stadion zu einer Olympia-Arena aus. Bei 
Benutzerführung und Grafik kommt schnell 
Wehmut auf. Sollte sich Ihr Pentium-PC über 
Nacht in einen C64 verwandelt haben? Der 
Font, den man für die Statistiken verwendet 
haben, erinnert jedenfalls stark daran, ist er 
doch unleserlich und arg verpixelt noch dazu. 
Zur Darstellung der Spiele gibt es komische 
VGA-Bildchen zu sehen - komisch deshalb, 
weil Sie selten zur Situation auf dem Spielfeld 


JUDGE DREDD 


Das Jump & Run zum Film, der trotz Stallone 
ein Kassenflop war, zeigt Licht und Schatten. 
Nachdem die Erde im Jahre 2070 durch einen 
Atomkrieg verwüstet wurde, haben sich die 


ONE WIRD LEIDER SCHNELL ZUR ROUTINE 


Menschen in Städtekomplexe, die Mega Cities, 
zurückgezogen. Die dortige Kriminalität ist 
vom Polizeiapparat nicht mehr in den Griff zu 
bekommen. Deshalb werden Judikative und 
Exekutive in die Hände einzelner Männer ge- 
legt. Die „Judges” sind harte und kompromiß- 
lose Soldaten, die ihr Gesetz mit der Waffe 
schreiben. Der Weg dieses Gesetzes führt Jud- 
ge Dredd durch 12 Plattform-Episoden, in de- 
nen neben der Verbrechensbekämpfung auch 
noch taktische Anweisungen befolgt werden 
müssen. Der einzig Verbündete ist Dredds 
Waffe „Lawgiver“, die mit neun Munitionsty- 
pen bestückt werden kann. Doch Feuerkraft 
alleine hilft nicht immer. Unterden Bösewich- 
ten finden sich Mutanten, Roboter, Gila Mun- 


passen. Mit der Maussteuerung über Icons 
wartet dann das Highlight auf Sie: so unnötig 
kompliziert durfte ein Fußball-Manager schon 
lange nicht mehr gesteuert werden! Da helfen 
auch die guten Ideen nichts mehr, jedem 
Spieler eine eigene Taktik zuweisen zu können 
oder Scouts zur Spielerbeobachtung einzu- 
stellen. Was spricht also für Club & Country? 
Ehrlich gesagt: gar nichts! Christian Bigge 


EEE Virtschaftssimulztion 
EEE 386er. 4 MB RAM, SingleSpeec-CD-ROM 
KEREEE 386er. 4 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


|_chri- BEN 
BEER deutsch, 18 Seiten 4 Spieler, ein PC 
deutsch 2 MB (I)/2MB 


BEER BONS Computer Gamesiäiiigpiem ca. DM &9-_ _ * 
E. Th Action 
5 I 
Yo 


Rätse 

Strategie 

Wirtschaft MM 
jas und Judge Deaths, die mit ihren teils 
übernatürlichen Kräften Dredds Reaktionen in 
höchstem Maße fordern. Computerterminals 
geben neben eindrucksvollen Polygon-Anima- 
tionen wichtige Informationen über das um- 
fangreiche Bestiarium preis. Leider bietet das 
Spiel ansonsten nur wenig Abwechslung, der 
Handlungsplot ist monoton, die Motivation 
sinkt sehr schnell. Christian Müller/mi 


EEE Jun & Run 
KEREEER 35/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
EEE 86/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


|_ ech MON 
EEE deutsch HEHE keine Mulilaveroption 
| Sorache: Baia TR 20 8/12 /24 MB 

EB Acczim 3 c. 0 100,- 


55% 


50. 


Rätsel 


Strategi 
Wirtschaft MM 


SUPER STREET FIGHTERIN 


Überflüssigerweise hat sich der Martial Arts- 
Klassiker von Capcom von den Videospielkon- 
solen bis zum PC durchgekämpft. Trotz des ab- 
gelaufenen Verfallsdatums taucht Capcoms Vi- 
deospiel-Hit in leicht aufgemöbelter Form nun 


ANIMATION UND GAMEPLAY SIND AUF 
DEM PC NICHT MEHR ZEITGEMÄSS. 


PC ACTION 7/S6 


aus der Versenkung auf. Vor einem detailar- 
men Hintergrundmotiv, das zwischen 15 
Schauplätzen variiert, schleudern sich bunte 
Figürchen ihre Gliedmaßen wirr und zappelig 
um die Ohren. Die pixeligen 320x200-Anima- 
tionen laufen zwar flott, aber wirken abge- 
hackt, von anspruchsvoller Kampfkunst kann 
auch keine Rede sein. Mit gerötetem Haupt 
und verknoteten Fingern prügelt man sich im 
Rahmen eines Vergleichsturniers von Runde 
zu Runde durch das aus 16 Charakteren beste- 
hende Teilnehmerfeld. Wer gewinnen will, 
muß sein Gegenüber in einem „Best of 
Three“-Modus besiegen. Jeder Kämpfer ver- 
fügt neben dem Standardrepertoire über indi- 
viduelle Special Moves. Da fühlt man sich bis- 


weilen um den Fortschritt betrogen, denn ge- 
messen an Virtua Fighter, Toshinden oder FX- 
Fighter ist SSF2 in die unterste Schublade 
einzuordnen. Wenigstens kann man sich im 
Zwei-Spieler-Modus beharken. Geteiltes Leid 
ist eben halbes Leid. Christian Müller/mi 


BE Best "em Un 
EEE 185/66, 8 MB RAN, DoubleSpeed-CD-RON 
EZ 86/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


EA Zwei Spieler an einem PC 
18 MB/16 MB 
@.DM80,- 


BE ash 
BEE Gancon 


15.. 


Action IB 
Rätsel © 
Strategie I 
Wirtschaft MM 


Preisliste 


anfordern! 


kostenlos u. 


 hindich. 


Tth Guest 

öth Musketeer 

AH - 64 Longbow 

‚Abuse 

‚Absolute Zero 

Across the Rhine 

‚Alone i. t. dark T. 1-3DV 69, 3 
Angel Devoid DAx67.99 
Anvil of Dawn DV 69,99 
Apache Longbow DV 74,99 
Arcade Amerika 

Assault Riggs 67,99 
‚ATF Adv. Talea BR) 2 ” 
Bad Mojo DV 79,9 
Baldies DA 69, 8 
Baphomets Fluch DVx74,99 
Batmann Forever DA 78,99 
Battle in Time DA 59,99 
Battle Isle 3 DV 64,99 
Battle Race DAx77,99 
Battllecruiser 3000 ADDV x64,99 
Bermuda Syndrom DV 69,99 
Big Red Racing DA 69,99 


Bleifuß 

Blood and Magic 

Blown away 

Braindead 13 

Caesar 2 

Central Intelligance 
Chronomaster 

Civilisation 2 

Comix Zone 9, 
Command & Coflquer DV 79,99 
Command & Coßquer | 
WIN 95 SVGA DVx79,99 
Comm. & Cong. Data DV 24,99 
Command Aces/Win.95DV 74,99 
Congo DA 67.99 
ConquererA.D.1086 DV 74,99 
Conquest o.t New World DV 78,99 
Cronicle ofthe Sword EV 74,99 
Cronicle of the Sword DVx74,99 
Crusader No RemorseDV 79,99 
Cyheria 2 DV 69,99 
Oybermage DV 79,99 
D DV 84,99 
DVx79,99 
DA 74,99 
DV 74,99 
DV 39,99 
DA 77,99 
DV 74,99 


Daggerfall 

Darker 

Death Gate 
Deadline 

Deep Space Nine 
Defcon 5 

Die große Schlacht 
in den Ardennen 
Die Schlümpfe 

Der Druidenzirkel 
Der Planer 2 
Descent 2 ,. 
Descent 2 MissionbuilderDAx37,99 
Destruction Derby 84,99 
Diabolo 

Die Fugger 2 

Die Siedler 2 

Discworld 

Duke Nukem 3 D 

Dungeon Keeper 

Earth Siege 2 

Earthworm Jim 1 + 2DV 64,99 
Ecco the Dolphin 

Elisabeth 1 

Extreme Games 

F1 Manager 

Fantasy General 

Fantasy General 

Fast Atack 

Fifa Soccer 96 

Flugsimulator 5.1 

Form. One Grand Prix 2DVx97,99 
Frankenstein DV 79,99 
Fritz 4 Schach DV124,99 
‚Gabriel Knight 2 DV 77,99 


DV 69,99 
DV 69,99 


Gene Maschine 
Gender Wars 
Gene Wars DVx79,99 
Hardball 5 DA 79,99 FI 
Heroes of Might & N 3 2 
Hugo 3 

Ind Car Racing 2 

John Madden Football 96 DAX79.99 
Johnny Bazokatoon DA 67,99 
Kingdom of Magic DV 69.99 
Lemmings Paint Ball DA 29,99 
Living Ball DA 44,99 
Load Star DAx77,99 
Mad TV2 

Made in Germ. Compil. 

MAG 

Magic the Gathering 

Manic Karts 

Master of Antares 
Mechwarrior 2 

Mechwarrior 2/Win. 95 EV 74,99 
Mechwarrior 2 Data DA 39,99 
Mega Pack 5 DA 79,99 


DVx59,99 
DV 69,99 


Monopoly 
Myst 


NBA Live 96 
Need for Speed 
NHL Hockey 96 
Olympic Games 
Olympic Soccer 
‚Orion Burger 
Panzergeneral 2 
Pax Imperia 2 
PBA Bowling \ 
PGA European Tour DA 79,99 
PGA Tour Golf 96 DA 79,99 
PGA Tour Golf 96 Data DA 34,99 
Phantasmagoria | 
Pinball 3D VCR 

Pitfall / Wind. 95 

Pole Position 


DV 59,99 # 
DV 64,99 D 
DV 79,99 
DV 79,99 
DV 79,99 # 
DA 67,99 ! 


8 
Police Quest SWAT DVx74,99 F 


Powerplay Hockey DA 59,99 
Pro Pinballthe Web DA 49,99 & 
Psycho Pinball DV 69,99 # 
Quake EV iM 

Ran Socoer 

Ran Trainer 2 

Be 

Rebel Assault 2 

Red Ghost 

Return of Arcade h 
Return Fire Dv 7: 

Riddle of Master LU D I 3 
Ripper 79, 
Rise of the Robots 2 DR 69,99 
Rivers of Dawn 67, 
Schleichfahrt 

Shannara 

Shell Shock 

Shine 

Shivers 

Silent Hunter 

Silent Thunder 


‚Sim Isle 
Sim Tower 
‚Sim Town 
Space Bugs 
San Hulk WIN 95 DaeE! 99 
Speed Haste DA 59,99 
Star Gate DVx44,99 
Star Trek 3 Final Unity DV 69,99 # 
Stonekeep DV 84,99 FI 
Star Wars CollectionDV 54,99 7} 

+ Rebell Assault 1 

- X-Wing 

» Star Wars Screensaver 
S.T.O.R.M. DV 79,99 
Syndicate 2/Wars DV i.M. 


dv I % 
X “a 99 5 


T.EX. 2000 EurofighterDV 79,99 il 


Dane L—_ 
|Die große 
|Schlacht i. 


Deutsche Version 


zur 74’ 99 


» 


Se 


VENI, 


Deutsche Version 


d. 
Ardennen 
Deutsche Version 


Erscheinur 


[Fi Grand] 


‚Sim City 2000 Compil. 1 8 = [} 


y Deutsche 
Prix 2: 


Erscheinungstermin ca, 


1,99 | Mitte Juni! 


Öffnungszeiten: 
Mo-Fr 9.30- 18.30 
Sa 9.30-14.00 


MANAGER 


[Deutsche Version 


Bar 69, Cr] 


S.TO.R.M.| 


inune 
Deutsche Version 


un 9, 99 
NEU! 
[er 


, VICI 


nur ou O9,°° 


Elisabeth 
1 


Deutsche Version 


3 |zork nemesis ||the Sword 


Civil — 


' Worms Data 
) WWF Wrestiemania DA 79,99 


 Goblins Teil 3 


" Master of Magic 


# Noctropolis 


Der Knüller! 
gene 


Maschine 


Erscheinungstermin 
ca. Mitte Juni! 


Deutsche Version 


This Means War 

Thunderhawk 2 

Tie Fighter SVGA 

Time Commando 

Titt 

Tomcat Alley 

Top Gun 

Torrins Passage 

Track Attack 

Transport Tycoon delmeDV 84,99 
Trivial Pursuit DV 74,99 
UEFA Champion Leage DA 74,99 
Urban Runner 


. Vollgas 


Viking Conquest 

Virtual Snooker 

Warcraft 2 

Warcraft 2 Data 

Warhammer 

Werewolf vs. ComancheDV 74.99 
Westwood Compilation: DV 69,99 
= Kyrandia 1 - 3 « Dune 2 

» Lands of Lore 

Wing Commander 3 DV 79,99 


Wing Commander 4 DV 99,99 


Worms DV 64,99 
DV 34,99 


Zorck Nemesis 
Zorck Nemesis 


EV 74,99 
DVx84,99 


} Angebote solange 


Vorrat reicht 
Aces over Europe DV 19,99 
‚Albion 
‚Alone in the Datk 1 
Ascendancy 
Battle Isle 1 + Data 
Battle Isle 2 + Data 
Betrayal at Krondor 
Beneath a Steel Sky 
Caesar 1 
Chewy ESC from F5 
ivNet 


Civilization 

Creature Shock 
Crusade 

Cyberia 1 

Daedalus Encounter 
Dawn Patrol D 
Day of Tentacle 
Descent 1 

Die Siedler 1 

Dune 2 

Fade to Black 

Fifa Soccer 95 


Formula One GandPix a Er © 


FX Fighter 
Goblins Teil 1+2 D 1988 
DV 19,99 
Grand Prix Manager DV 49,99 
History Line 14 - 18 DV 29,99 
Inca 1 DV 19,99 


J Incredibble Maschine 1 DV 19,99 


Indy Car Racing 1 
‚Jagged Alliance 
Kings Quest 7 


DA 19,99 


" Knights of Xentar 


Lands of Lore DV 34,99 
Little Big Adventure DV 29,99 


© Lostin Time1 +2 DV 19,99 


Magic Carpet 1+DataDV 29,99 
Magic Carpet 2 DV 39,99 
Maniac Karts DA 29,99 
DV 34,99 
DA 24,99 
DA 29,99 
DV 34,99 
PGA Golf WIN DV 29,99 
Police Quest 4 DV 19,99 
Populus+Power Mong DA 34,99 
Privateer+Data DA 29,99 


Nascar Racing 
NHL Hockey 95 


Rebel Assault 1 

Return to Zorck 

Rüsslesheim 

Sam & Max V 29,9 
an ofthe Comet DV 24,99 
‚Sim Ant DV 34,99 
Sim Oiy Enhanced DV 24,99 
‚Sim Earth DV 34,99 
‚Sim Life DV 34,99 
Simon the Sorcerer 1 DV 29,99 
SSN-21Seawolt DV 29,99 
Space Hulk DV 29,99 
Space Quest 4 DA 19,99 
Star Trek 1 DV 24,99 
Star Trek 2 DV 2 
Steel Panther DV 39,9: 
Strike Command. +DataDA 3 = 
Syndicate Plus V 2 
sm Shock 


Theme Park 

Time Gate 

U.FO. DV 39,99 

UltimaUnderworld 1+2 DA 29,99 

Wing Armada DA 29,99 

mann 2+Data DA 29,99 
Wing DV 39,99 


Wir führen Spiele- 
lösungen der Firma 


Hint-Shop 14,90 


Zubehör 
Original Soundblaster 
16 Value P&P 
Original Soundblaster 
32 P&P 


169,99 


59,99 
Logitech Wingmann extr. 89,99 
Micros. Sidewinder 3D Pro 89,99 
Gravis Joystick Analog Pro 49,99 
Gravis Game Pad 

4 Button 34,99 
Gravis Sripp Pad System enthält 
‚4-Player Game Interface und 2 
Pads mit je 8 Button inclusive 
NHL Hockey 96 

deutsch 159,99 
Gravis Gripp Pads / 

2 Pads je 8 Button 59,99 
Thrustmaster-Produkte 
Thrustmaster Lenkrad T2 

incl. Gas u. Bremse 229,99 
Thrustm. Joyst. Mark Il 129,99 
Thrustm. WCS Mark II 179,99 
Thrustm. Joystick FI6 
Programmierbar 
Thrustm. Fußpaddles 
CD - ROM TEAC 

fach Speed E-IDE 


Wir führen Sony 
Play-Station 


Spiele 
und Dahl in großer Auswahl. 


239,99 
199,99 


189,99 


Sie haben Probleme mit der 
Installation Ihrer Software? 
Kein Problem, denn wir lassen 
UNSERE KUNDEN nicht im 
Regen stehen! Insider wissen, 
bei Konfigurationsprobleme 
Call&Play HOTLINE anrufen 
und nach "Frank Klein" fragen. 
Probieren Sie es doch einfach 
mal aus. 

Hotline 02 81-9 52 98 13 
‚Auch in Sachen Hardware 
helfen wir gerne! 


Versandbedingungen: Ab DM 250,- Portofrei : Vorkasse DM 6,90 pro Paket 
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebühr 
Für bestellte und annahmevenweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschall 


piel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - 


oll englisch 
in Vorbereitung - x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 


Für Druckfehler keine Haftung! Irrtümer u. Änderungen vorbehalten! 


RUBRIKEN 


LESERFORUM 


Seit unserer Leserbefragung in der letzten Ausgabe gingen bereits 
weit über 500 Zuschriften bei uns ein, die Ergebnisse sind zum Teil 
sehr interessant. Genaueres werden wir Ihnen in der nächsten PC Ac- 
tion-Ausgabe mitteilen, da die Auswertung zu Redaktionsschluß noch 
im vollen Gange war. Für alle Online-Nutzer möchten wir noch einmal 
auf unsere Internet-Seiten verweisen. Über die Adresse 
http://www.pcaction.de können Sie bequem und schnell mit der Re- 
daktion Kontakt aufnehmen oder sich über aktuelle Spiele informie- 


Leser-Topscores 


Na bitte, diesen Monat ging es so richtig los mit den Topscore-Einsen- 
dungen. Erwartungsgemäß erreichten uns ihre Savegames in der Men- 
gen-Konstellation 3:1 zugunsten von Wing Commander 4, bislang er- 
hielten wir insgesamt über 200 Zuschriften. Leider gibt es jedoch auch 
Negatives zu vermelden: Zwei Leser versuchten, Ihre Spielstände mit 
Hilfe von Diskeditoren zu manipulieren, um so auf unfaire Weise an die 


Wing Commander IV 


Wir bewerten bei diesem Spiel Ihre Flugkün 
ste, indem Sie uns eine mit dem Spielna- 
men und der Anzahl der Abschüsse be- 
schrifteten Diskette mit Ihrem gespeicher- 
ten Spielstand zusenden. Für die drei Le- 
ser, die nach drei Monaten am meisten 
Kills vorweisen können, winken von Elec- 
tronic Arts phantastische Preise. Der Ge- 
winner des Wettbewerbs bekommt mit der ELSA Winner 1000 Trio PCI (2 
MB) eine Grafikkarte, die durch Performance und Kompatibilität für 
Spielesoftware hervorragend geeignet ist. Für Platz 2 und 3 gibt's von 
EA ein Überraschungs-Spielepaket mit jeweils zwei aktuellen Titeln aus 
der EA-Kollektion. Einsendeschluß für Wing Commander-Spielstände ist 
der 11.07.96. Bitte vermerken Sie auch auf dem Datenträger Name, An- 
schrift und Punktestand. Es gilt das Datum des Poststempels. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


Topscores Wing Commander 4: 


1. Michael Mankwitz, Hamburg .. .314 Abschüsse 
2. Thomas Oster, Köln ..... .311 Abschüsse 
3. Thomas Große, Cottbus ce senseoseecuecen- 305 Abschüsse 
4. Karsten Schwinker, Koblenz........2224r0 00. 303 Abschüsse 
5. Marius Stecken, Münchweiler .......22-222..+ 297 Abschüsse 
6. Christian Schmidt, Stuttgart „2222222222200... 289 Abschüsse 
7. Christian Venturi, Darmstadt ... .286 Abschüsse 
8. A. Hager, Weinböhla ... .278 Abschüsse 
9. Frank Heimann, Senden ...... .233 Abschüsse 
10. Alexander Lademann, Adelsheim 225 Abschüsse 


ren. Allen anderen sei nach wie vor die Online-Sektion auf unserer Co- 
ver-CD ans Herz gelegt. Bitte senden Sie uns Ihre Beiträge wie ge- 
wohnt im TXT-Format auf einer MS-DOS-Diskette zu, Sie werden sie 
auf der nächsten CD wiederfinden. Nach wie vor müssen wir für 
Kleinanzeigen aus rechtlichen Gründen einen Obolus von DM 5,- ver- 
langen. Denken Sie bitte daran, diesen Betrag Ihrem Briefumschlag 
beizulegen. Wir freuen uns schon auf Ihre Post, 


Ihr PC Action-Team! 


Preise zu kommen, Tut uns leid, aber 65.535 Abschüsse sind bei Wing 
Commander 4 einfach unmöglich, nicht wahr Herr Michael Becker? 
Auch wir können durchaus mit Editoren umgehen, verkauft uns also 
bitte nicht für dumm. Erfreulich dagegen, daß sich endlich auch ein, 
weibliches Wesen in den Top Ten der Descent-Wertung wiederfigldet. 


jewerbs? 
ir 


Weiter so - und auf zur letzten Runde des aktuellen Wetthi 


Descent 2 


Anhand der Scorewertung können wir 
leicht feststellen, wer am effektivsten 
die gegnerischen Roboter auseinander- 
geschraubt hat. Senden Sie uns Ihr Sa- 
vegame mit der PLR-Datei zu, denn nur 
der höchste Score hat Chancen, einen 
der Preise zu gewinnen, die Acclaim aus- 
gesetzt hat. Dem Sieger der Competition 
winkt eine nagelneue Diamond Stealth 
64-Grafikkarte (2 MB), die von Descent 
2 speziell unterstützt wird. Für den zweiten und dritten Platz gibt es 
je einal die Interplay-Titel Stonekeep und Frankenstein zu gewin- 
nen. Einsendeschluß für Descent 2-Spielstände ist der 11.07.96. Bit- 
te vermerken Sie auch auf dem Datenträger Name, Anschrift und 
Punktestand. Es gilt das Datum des Poststempels. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


Topscores Descent 2: 


1. Daniel Jakob, Saarbrücken . .2.912.000 Punkte 
2. Frank Neuenhaus, Nettetal . . .2.819.000 Punkte 
3. Michael Mimietz, Solingen ............... 2.248.000 Punkte 
4. Guido Lorenz, München ....2ce2eeeeeeen. 2.163.000 Punkte 
5. Dieter Steblach, Magdeburg .............. 2.008.000 Punkte 
6. Heinrike Nöblich, Berlin ................. 1.853.000 Punkte 
7. Sascha Effing, Goslar ... .1.215.000 Punkte 
8. Rüdiger Dasselbeck, Mainz .. .1.089.000 Punkte 
9. Karsten Erbersmann, Reutlingen . 949.000 Punkte 
10. Florian Wabler, Ingolstadt ................. 673.000 Punkte 


Senden Sie bitte Ihre Spielstände auf einer mit dem Spielenamen versehenen Diskette an: 


PC ACTION 7/96 


BET:] Computec vERLAG + Redaktion PC Action + Kennwort: Leser-Topscores « Isarstraße 32-34 « 90451 Nürnberg 


Call, Plug _& Play! 


Pentium Pro 200 
Mainboard 256kB Cache, 
CPU 200 MHz, Lüfter 
wie vor, 150 MHz 
P6 166 MHz 
133 MHz 
Pentium 166 MHz 
133 MHz 
100 MHz 
P5__100 MHz 


2.998.- 


2.498.- 
2.498.- 
1.798.- 


1.298- 
798.- 
498- 
U8- 


Bestellannahme 
Mo-Sa 8°°-20°° 


Pentium Pro 200 Basic 
Bigtower, MB 256kB Cache, PCI, 
CPU 200 MHz, 16 MBRAM 3.598.- 


wie vor, 150 MHz 16MB 3.198.- 
P6 166MHz 8MB 1.998.- 
133 MHz 8MB 1.198.- 


Pentium 166 MHz 8MB 1.998-- 
133 MHz 8MB 1.398- 

100 MHz 8MB 1.098. 
P5_100MHz 4MB 698 


Pentium-Upgrade =» 
P5 - Tower 


P6 - Tower 


17‘-Color-Monitor ab 


498-- 
ab 1 .098.- 
ab 1.698.- 
798: 


Alle Angebote freibleibend solange Vorrat reicht; Preisänderungen, Liefermöglichkeit, 
Irrtum vorbehalten. Es gelten die Allgemeinen Geschäftsbedi 
die wir Ihnen gerne zusenden. 


Erfragen Sie die aktuellen Tagespreise! 


ingungen der CompuStore, 


KOMPONENTEN ] 


Tel 08807 310 
Fax 08807 8953 


cempVSstore 


Pentium Pro 200 Tower |Pentium Pro 200 Media 
200 MHz, 256 kB Cache, 16 MB RAM, wie Pentium Pro 200 Tower, 
PCI, 1 MB VGA, 850 MBHDDIDE, |jedoch zusätzlich mit 
4xCD-ROM IDE, FD 3.998.- |16bit-Sound, 14.4-Modem 4.198- 
wie vor, 150 MHz 16MB 3.598- |wievor, 150 MHz 16MB 3.798.- 
P6 166MHz 8MB 2.398.- P6 166MHz 8MB 2.598.- 
133 MHz 8MB 1.698.- 133 MHz 8MB 1.898.- 
Pentium 166 MHz 8MB 2.398- |Pentium 166 MHz 8MB 2.598- 
133 MHz 8MB 1.798-- 133 MHz 8MB 1.998.- 
100 MHz 8MB 1.498.- 100MHz 8MB 1.698. 
L P5_100 MHz 4MB 1.098. P5_100 MHz 4MB 1.298.- 
Pentium Pro 200 P&P |Pentium Pro 200 CS 
wie Pentium Pro 200 Tower, wie Pentium Pro 200 Tower, 
jedoch zusätzlich mit jedoch zusätzlich mit 16bit-Sound, 
\WIN-Tastatur, Maus, 14.400-Modem, Tastatur, Maus 
15"”-Color-Monitor 4.598.- |25W-Boxen, 15"- Monitor 4.798- 
wie vor, 150 MHz 16MB 4.198- |wie vor, 150 MHz 16MB 4.398.- 
P6 166MHz 8MB 2.998.- P&6 166MHz 8MB 3.198.- 
133 MHz 8MB 2.298.- 133 MHz 8MB 2.498.- 
Pentium 166 MHz 8MB 2.998- || Pentium 166 MHz 8MB 3.198. 
133 MHz 8MB 2.398- 133 MHz 8MB 2.598- 
100 MHz 8MB 2.098-- 100 MHz 8MB 2.298- 
P5_ 100 MHz 4MB 1.698. P5_100 MHz _4MB 1.898.- 
PC - Systeme - SCSI |individual-Konfiguration 
wie IDE - PCs, jedoch mit Sie können alle PCs mit 
1,0GBHDDSCSI, 4xCD-ROM SCSI |Komponenten und Peripherie 
Mehrpreis 498- |ihrer Wahl zusammenstellen! 


Mainboards 


CD-ROM-Laufwerke 


4x IDE Creative Labs 88.- 
230 Ka Gaciis PCI 6x IDECreativelabs 138- AMBRAM _sons 72en 68.- 
PS bis 166 MHz IDE 248.- 4x SCSINEC 248.- 
ASUS P/I-P55TP4N 6x_SCSI Teak 398- © 
Sarg in 8x CD-ROM ıne 198.- 
ASUS P6RP4 Pro CD-Recorder r 
150-200MHz 4.398,- |Yamaha intem &/4x SCSI 1.398.- Soundka rten 16bit 88- 
‚Yamaha intern 4x/4x SCSI 1.998 
Prozessoren Modems 144000ps 78.- 
Pentium Pro 200 MHz 1.598- |YGA-Grafikkarten 
150 MHz 1.198- |pcı 1MB 88- 
P6 166 MHz 1.198- |2 MB Spea Mercury P64V_ 178- e R 
133 MHz 398- |SPEAVT PS4V PCI AMB 408. comPuStFFE -Service-Hotline: 08807 310 
Pentium 166 MHz 1.098-- Zu u 
133MHz 598. 
Modems + ISDN m 
100 Mitz 14.400 Bps extem Yakumo 118- [ PERIPHERIE 
Ps 10OMHz _98- [29.900 Bpsintem Yakumo 248. 
Y _ Mäuse 3 Tasten 14- |Tastaturen WIN 95 29.- 
Arbeitsspeicher 20 200 Bpe dem Vak 28: |} onech 24- |WINS5 Che 48- 
SMB RAM 178.. |16Bitsemiaktiv+apıspn 298. [9 : ITy. £ 
16 MB RAM 378.- |ISDN-Nebenstellenanlage Joysticks Farbmonitore 
32 MB RAM 678- |BZT 3 Anschlüsse ISTEC 648- Quickspot Warrior 5 19.- |15“ Yakumo Trinitron 698.- 
4 MB EDO-RAM 98.- |ISDN-Nebenstellenanlage Quickspot Strafighter 5 19- 47“ 48KHz 0.42LM 798.- 
8 MB EDO-RAM 198- |BZT 8 Anschlüsse ISTEC _798- Quickspot Raider 5 29- n r Y 
5 17“ Yakumo DPS1765 1.098.- 
16 MD EDO.RAM er Logitech Thunderpad 38- 47" Yakumo Trinitron 1.298- 
32 MB EDO-RAM 6%8- |soundkarten Logitech Wingman 68- Kr 
Banıalar 16 Bit PnP Soundblaster 198- |LogtechWingman Extreme _98- |20“ Yakumo 20082 
PCI IDE 38- 32 Bit PnP_Soundblaster 248- Dröcker 
AT VO FIFO 38- z Lautsprecher HP DeskJet 400 s/w 448- 
SCSI-2 ISA 118, |Videokarten a 25W Typhoon 38.- |HP DeskJet 660 color 698. 
ee Botoge 248- | 80W Typhoon 58- |HP DeskJet 850C color 948. 
mei ” = [HP Jet öl 998- 
Kent 348... |Creatve RT 300 6ge.. L1S0W Typhoon 2: LaserJet öl sh 
1.2 GB IDE 398.- Mikrofone + Kopfhörer Scanner 
1.6 GB IDE 448- |Gehäuse Monitor-Mikrofon 14- |Plustek Einzugscanner mono 248.- 
2.0 GB IDE Maxtor 548- |Desktop 108.- |Desktop-Mikrofon 14-  |Plustek Spectra 1200Cobr EZ 398.- 
1 GB SCSINEC 448.- |Minitower 128- |Headphone mit Mikrofon 19.- |Mustek Paragon 600 Color FB 548.- 
2 GB SCSI IBM 898- |Miditower 148- |Leichtkopfhörer 14- Mustek 600SP + Software 648- 
4 GB SCSI IBM 1.598- |Bigtower 168- |infrarotkopfhörer 118.- |Mustek Paragon 1200Color_698.- 


Software auf Anfrage 


Bestellannahme 
Mo-Sa 8°°-20°° 


Tel 08807 310 
Fax 08807 8953 


cempUSstore 


DIE SIEDLER Z: BLUE BYTES 

NACHFOLGER DES ERFOLG- 
REICHEN ÖKONOMIE- UND 
STRATEGIESPIELS FEIERT HIER- 
ZULANDE ZU RECHT RASANTE 
ERFOLGE. 


MIT CONQUEST OF THE 

NEW WORLD KONNTE 
INTERPLAY EINEN ECHTEN 
ÖÜBERRASCHUNGSERFOLG IN 
DER DOMÄNE SID MEIERS 
ERZIELEN. 


WINSKAT: EINEN 
13 sirerucn wor ın 

DEUTSCHLAND ERREICH- 
BAREN ERFOLG ERZIELT DIE 
VOLLVERSION DIESER STAMM- 
TISCHKLOPPEREI. 


BAD MOJO: ACCLAIMS 
2 SKÜRRILES KAKERLA- 

KEN-ADVENTURE HÄTTE 
MIT SEINER WITZIGEN SPIEL- 
IDEE UND DER HERVORRAGEN- 
DEN TECHNIK EINE HÖHERE 
PLAZIERUNG VERDIENT. 


BESTSELLER CD-Rom 


vosourwum MI 


eoNSSUH Run PRO 
*»*449% 4) > rr dd 4 dr > <> 


r 
vo 


20 


latz 


Titel Hersteller 

% Die Siedler 2 Blue Byte 
Civilization 2 MicroProse 
Command & Conquer Westwood/Virgin 
Megapak 5 Koch 
Conquest ofthe New World Interplay 
Warcraft 2 Blizzard 
Wing Commander IV Origin/EA 
Die Fugger 2 Sunflowers 
Hugo 3 ITE 
World of Combat Compilation 
Blue Byte Collection Compilation 
Gabriel Knight 2 Sierra 
Win Skat CDV 
FIFA Soccer "96 Electronic Arts 
Caesar 2 Sierra 
Rayman Ubi Soft 
Descent 2 Interplay 
Rebel Assault Limited Edition LucasArts 
Indy Car 2 Papyrus/Virgin 
Bad Mojo Acclaim 


*W = gefallen, 4 = gestiegen, # = Neueinstieg, @ = keine Veränderung 


Quelle: Karstadt Charts 


DIE PC ACTION SPIELE -REFERENZEN....r 


[Adventure: 1 

Das Rätsel des Master Lu....Sanctuary Woods 
Day ofthe Tentacle LucasArts 
Indiana Jones 
and the Fate of Atlantis...LucasArts 
Legend of Kyrandia 3...... Westwood 
Simon the Sorcerer 2 ..Adventure Soft 


NEU AH64-D Longbow....... 
Flight Unlimited .... 
Fi Grandprix 2 . 
trike Commander . 
FX Eurofighter 2000 . 
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Wirtschaftssimulation: | Rollenspiel: | 
! Magic Bytes/Reline i i 
jer 


Capitalism . 
Hattrick .... 
Theme Park 


Ultima Underworld 2 .. 
Wizardry 7 


Magic Carpet 2.. 
NEU Virtua Fighter PC 


Wing Commander 4... igi 


Strategie: | 
Civilization 2... MicroProse 


Command & Co: 
Panzer General 
SimCity 200 
Warcraft 2...... 


Interaktive Filme: 
Gabriel Knight 2 . DL 
Phantasmagoria... 


Die 


ummelsofkiir; 


ES teure a. SE Ä | . fü [ PL- 5 P | E | { 


EM manipulierbare 


Spielstände 
S Se ” EB unendliche 
een FO pie gene werden... Leben 
FOR age Ordnen Ten EI unbegrenzte 
MDer Normal-Cheat-Modus.. Energie 


„bietet satte 125 Trainer-zu aktuellen Topspielen 
ünd zeitlosen Klassikern. Mit Hilfe, des . 
komfortablen Menüsystems läßt sich jeder 
gewünschte Cheat binnen weniger Sekunden auf 
einen existierenden Spielstand änwenden. 
Schoel, einfach und sichert 


Self-Cheat-Modus 


nen. zur Seite, wenn Sie ein Spiel wider 

Erwarten nicht in der Liste finden sollten. 

‚Aufgrund der benutzerfreundlichen Menüführung 

- läßt sich, jedes Game, das mit speicherbaren 

" _Spielständen arbeitet, schnell und unkompliziert 
modifizieren. ? ? 


124 Warcraft 


‚Aus einer Liste läßt sich komfortabel 
der benötigte Cheat auswählen. 


Hauptmenue 


Norma l-Cheat-Modus 
Self -Cheat-Mlodus 


Trainer-Cheat-Modus 


Der Trainer-Cheat-Modus... 

..legt während :des Spiels eine 'Kopie des 
Speichers auf Festplatte ab. Das File wird dann 
nach „Lebenspunkten“, „Munitidn*, „Level“ und 
anderen Werten dürchsucht: Veränderungen ' 
lassen sich. anschließend mit dem 
menügesteuerten Programm realisieren. b 

. S BELANGE 


Pfad-Installation 


zurück zu D0$ 


‚Alle Optionen sind über ein Menü 
problemlos aufzurufen. 


Optionen 


3 Memory-Shots 
4 Nemory-Shots 


Neue Config-Datei erstellen 


Unendliche Leben und unbegrenzte 
Energie über die Mem-Shot-Funktion. 


benutzerfreundliches Menüsystem 
mehr als 120 Spieletrainer auf CD-ROM 
eigene Trainer können erstellt werden 


ständige Updates auf der CD-ROM 
von PC GAMES 


Absoforfürnur "im Hand 


=] T-SE] DIE REDAKTION 


. 
Hannover 


Gättingen 


\ UWE SCHMIDT 

Rebel Assault 2, 

Top Gun - 

über 70 Stunden Spielzeit! 


Warcraft 2, Panzerge- 
neral 2 - über 200 
Stunden Spielzeit! 


Nachdem sich in der letzten / 2 | 
Ausgabe bereits der Redak- | ; 
tionsstamm ausführlich ! ö 

geoutet hat, ist es an der BZ 

Zeit, Ihnen die kühlen Takti- 47 
ker, Joystick-Artisten und Knobel-Könige 


aus unserer Tips & Tricks-Abteilung vorzu- VERSTÄRKUNG 
stellen. Alle hier vorgestellten freien Redak- il 


ie R = Ebenfalls im temporären Einsatz und stets auf der Suche 
teure durchliefen eine mehrmonatige Test- nach neuen Rekorden und Highscores: 
phase, bevor sie die PC Action-Lizenz beka- Steffen Dralle, Duisburg Strategie und Sport 
men. ‚Nur durch ihre Hilfe ist es uns möglich, Raymond Kook, Appen Strategie, Adventures, Rollenspiele, Sims 
nicht nur qualitativ hochwertige, sondern Thomas Lorenz, Fernwald Adventures } 

h k (le Spielehilfen für di Christian Lück, Wuppertal 3D-Action, Adventures, Rollenspiele, Sport 
auch Super-a tuelle pielenilfen für die Neu- kiaus vill, Augsburg Action, Strategie, Adventures 


102] esten Top-Titel zur Hand zu haben. Martin Wittek, Harthausen Strategie, WiSims 
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ier wie 
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3D Ultra au 


Abuse 
Aces of Ihe Deep 
Across the Rhine 
Atterlife 

Atterlife 

AH 64 Longbow 
Air Havoc Contr. 
Albion 

Alone in the Dark 
Alone in the D. Tri. 
‚Amerika 1861-65 
Anvil of Dawn 
Ascendancy 


Bad Mojo 
Baphomets Fluch 
Battle Cr. 3000 AD 
Battle Team 1 CI. 
Battle Team 2 CI. 
Battle Isle 3 


Civilization 2 
CivNet 

‚Comanche vs. Ww, 
Command: A. of D. 
Command & Cong. 


-plus Mission-CD 
„Mission CD 
Command & Conq. 
Command & C. Il 
Command & C. Il 
Command & C. Ill 
Command & C. Ill 
Conquerer 
Conquest of N. W. 
Creature Shock 
Crusader 

Cyberia 

Cyberia2 
Cybermage 
Daedalus Enc. 
Daggerfall 

Das schw. Auge 3 
Descent 

Descent 2 
-Missionbuilder 
Der Druidenzirkel 
Diablo 

Die Fugger 2 

Die Siedler 

Die Siedler 2 
Discworld 

Dune 2 

Duke Nukem 3D 
Dungeon Keeper 
Earth Siege Il 
Earth Siege Il 
Earth Worm Jim 
Earth Worm J. 1+2 
Elisabeth | 

F-1 Manager 
Fable 

Fade to Black 
Fantasy General 
Fantasy General 
Fast Attack 

FIFA Soccer "95 
FIFA Soccer "96 
Flight Unlimited 
Formula | Grand P. 


DEX 65,90DM 
DDX 67,90DM 
DDD 85,90DM 
DDD 39,90DM 
DEE 75,90DM* 
DDD 83,90DM* 
DDD 87,90DM* 
DDE 29,90DM 
DDD 33,90DM 
DDD 29,90DM 
DDD 67,90DM 
box 85,90DM 

DDD 75,90DM 
DDD 55,90DM 
DDD 81,90DM 
DDD 73,90DM* 
27? 75,90DM* 
DDD 63,90DM* 
DDX 23,90DM 
DDX 33,90DM 
DDD 71,90DM 
DDD 45,90DM 
DDE 51,90DM 


DDX 51,90DM 
DDD 77,90DM 
DDD 79,90DM 
DDD 81,90DM 


DDD 99,90DM 
DDD 3: Zu 


EEE 81,9 

DDD in Von“ 
EEE in Vorb.* 
DDD in Vorb.* 
EEE in Vorb.* 
DDD 79,90DM 
DDD 79,90DM 
DDD 25,90DM 
DD 69,90DM 


DEE 37, Soon 
DDD 61,90DM 
DDD in Vorb.* 
DDD 79,90DM 
DDX 33,90DM 
DDD 71,90DM 
DDD 75,90DM 
DDD 31,90DM 
DEE 77,90DM 
DD 81,90DM* 
DEE 71,90DM 
DDD in Vorb.* 
DDD 65,90DM 
DDD 67,90DM 
DDD 91,90D! 
DDD 73,90D! 
27? in Vorb.* 
DDD 33,90DM 
EEE 71,90DM 
DDD 71,90DM* 
DDD 65,90DM 
DDE 31,90DM 
DDD 49,90DM 
DDX 53,90DM 
DEX 39,90DM 


Formula |G. Pri«2 DDD 99,90DM* 
PX Fonter Lim ed. DEE 35.90DM 
Gabriel Knightil DDD 65.90DM 
Gender Wars 

Gene Wars 

Gene Machine 

Grand Prix Man. 

Hardline 

History Line 

Hi-Octane 

Hollywood Pict 

Indy Car Il 

Indy Car Racing 

Jagged Alliance 

Kaiser Deluxe 

Kingdom of Magic 

Kings Quest 7 

Knights of Xentar 

Lands of Lore 

Lands of Lore 2 

Legend of Kyr. 2 

Legend of Kyr. 3 

Lemmings 

Lighthouse 

Little Big Advent 

Little Big Advent. 2 

Mad TV2 

Made in Germany 

Magic Carpet Plus 

Magic Carpet Il 

Manic Karts DEX 35.90DM 
Magic t. Gathering DDD 85,90DM* 


Maniac Mansion 2 
Master of Antares 
Mechwarrior I 
-Mercenaries* 
-Mission CD 
-Netzwerk-Zusatz 
-Spechal Edition 
-WINGS 

MegaPak 3 
MegaPak 4 
MegaPak 5 
Monopoly 

Myst Lim. Ed. 2 
Nascar Racing 
NBA Live "96 
Need for Speed 
NHL Hockey "95 
NHL Hockey "96 
Panzer General 
Panzer General 2 
Pax Imperia II 
Pax Imperia II 

PC Games Cheat 
PGA European T. 
PGA Tour Golf "96 
Phantasmagoria 
Pirates Gol D 
Police Quest SWAT 
Police Quest SWAT 
Rayman 

Rebel Assault 

Rebel Assault 2 

Riddle of Master Lu 
Ripper 
Rise and Rules 
Sam & Max 
Schleichfahrt 
Shadow ofthe C. 
Shannara 

Silent Hunter 
Silent Thunder 
Silent Thunder 


DDD 35,90DM 
DDD 85,90DM* 
DDD 79,90DM 
in Vorb.* 

DDD 41,90DM 
EEE in Vorb.” 
DD 79,90DM 


DDD 3 Som" 
‚Sim City 2000 Coll. DDX 91,90DM 
Simon the Sorcerer DDD 31.90DM 
Simonthe Sorc.2 DDD 65,90DM 


-WINgS 
Simulation Comp. 
Sports Compilation DTT 
Sfr Trek 23m A. DE 

Star Trek Deep Sp. DEE 

Star Trek Final U, DDE 

Star Trek Judg. R 

Star Trek Klingon 

Steel Panthers 

STOR 

Sionekeep 

Strategy Compilat. 

Syndicate Plus 

Syndicate II 

System Shock 

Teamchef 

Temptation 

Terra Nova 

TFX EF2000 

The Darkening 

The Dig 

Theme Park 

This means War ! 

Thunderhawk 2 

Tie Fighter 

Tit 

Time Commando 

Touche 

Ultima 7 Comp. 

Ultima Under. 1+2 

Urban Runner 

Vollgas 

Warcraft 2 

-Expansion CD 

Wing Commander 4 DD 99.900M 
Worms D 65.900M 
“Keinforeement DD 37 om 
X-Wing Collection DDT 41. 

DDD 78,90DM* 
DDD 83,90DM* 


DDD 79,90DM 
DIE 


‚Zork: Nemesis 


IERAUTS] 


‚Analog Pro 
Gamepad 

Eliminator Gamecard 
Firebird 

Grip 

GripWWF 
Grip+NHL 

Multiport 

Phoenix 
Thunderbird 


'hunderpad 3, SoM 


Wingman 63.90DM 
Wingman Bundle 

Wingman Extreme 

Wingman Light 


un KUST En 


FCS Flight 2 
FLCS F-16 Flight 
Formula T 2 

PFCS Flight Pro 

Pro Play Golf 

ACS Paddles 

TOS F-16 Weapon Cont. 
WCS Mark 2 

XL Action Control 
Wizzard Pinball Control 


29,90DM 


1089,90DM" 
213,90DM 
259,90DM 
187,90DM 


59,90DM 
67,90DM 


‚Nienburg, Schlossplatz 19 


021) 910 416 DEE 
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Lau und Zielke OHG 


ısführung Bildschirm- 


text FE 


‚Drucklegung dieser Zeitung noch nicht lieferbar 
‚Alias und Dnickiohler vorbei 3 


> allg. Geschäftsbedingungen. 
‚müssen wir 25% der Kaufsumme als Scha- 
Kein Anciandsverca: 


EEE TEEN 


Damit Sie wissen 


PC GAMES. 


PC GAMES testet für Sie! Unsere Spieledemos, die Sie mit Hilfe der Exklusivreportagen aus USA, die 
Experten verraten Ihnen, welche ausführlichen Anleitungen im Heft Enthüllungen und Hintergrundinfos 
PC-Spiele Ihr Geld wert sind und antesten können. in den PC GAMES Specials. 


Valameara Geniale 24 Seiten Komplettlö- Der Preis? Sagenhafte DM 9,90 
Zusätzlich An Sie auf der CD- sungen, Tips & ger ZU Pr monatlich für Heft und CD-ROM! 
ROM Monat für Monat eine um- neuen PC-Spielen gibt es außer- [somzuses| 


: 5 ! Deutschlands großer Fachverlag für 
fangreiche Auswahl an aktuellen dem. Nicht zu vergessen auch die nd 


Computer- und Videospielemagazine. 


Aktuelle Ausgabe Handel erhä 


u 


SPIELETIPS 


Advanced Tactical Fighters . .124 
Euro 96 Soccer 

Urban Runner 

Warcraft 2 ExpansionPack - 


Die Feldzüge der Menschen . .114 


KLASSIK 
SPIELETIPS 


Simon the Sorcerer 2 ..142 


KURZTIPS 


Abuse... 


See 


Die Siedler 2 
Druidenzirkel 
Silent Hunter 
Simfarm ..... 
TopGun .... 
Warcraft 2 
Warhammer 


Worms: Reinforcements 


Blizzard beglückt Echtzeit-Strategiespieler mit 24 neuen Missio- 
nen, wobei der Schwierigkeitsgrad kräftig angezogen hat. In 


ı Pe 


4 


dieser Ausgabe begleiten wir Sie durch alle Szenarien des Feld- 


zugs der Menschen. Im nächsten Monat werden dann die Orcs 


zum Sieg geführt. 


Eine Vielzahl von Flugzeugen bekom- 
men Sie bei Origins ATF serviert. 

Wie Sie die modernen Fluggeräte spie- 
lend beherrschen, welche Waffen für 
welche Missionen geeignet sind und 
wie Sie beide Kampagnen siegreich 
beenden, erfahren Sie aus unserem 
Games Guide. 


Sierra läßt Sie in der Rolle des Max Gard- 
ner ganz schön ins Schwitzen kommen: 
Böse Killer, wichtige Mikrofilme, kor- 
rupte Polizisten und Schlägertrupps 
erwarten den geplagten Sensations- 
Journalisten in diesem interaktiven 
Film. Wir zeigen Ihnen, wie Sie dennoch 
überleben werden. 
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EIzsEsıza URBAN Runner 


TER Auf einen Blick: 
«Fabrik 
«Wohnung 
» Besetztes Haus 
«Inspektor van Dale 
«Hotel 


as war für mich die Gele- 
D genheit für den beruflichen 

Durchbruch. Nie hätte ich 
mir träumen lassen, daß diese 
Story für mich zu einem Wettlauf 
auf Leben und Tod ausarten wür- 
de - doch lesen Sie selbst... 


Fabrik 

Nach nicht enden wollender Ver- 
folgung war ich im Untergeschoß 
eines alten Firmenkomplexes ge- 
landet. Ich drehte mich nach 
rechts und durchsuchte den 
Spind. Ich fand eine Angelschnur 
samt Haken und band die Schnur 
an der Treppe fest. Nun stieg ich 
vorsichtig die Treppe hinauf und 
reizte den Killer ein wenig. Klar, 
daß der Idiot sofort erschien. Ich 
hakte den Angelhaken an seinem 
Schuh fest und - rums - der Kerl 
fiel die Treppe hinunter. Schnell 
zog ich ihm die Nagelfeile aus 
der Tasche, wandte mich nach 
rechts, ging den Gang entlang 
und lockerte an der Mauer den 
mittleren Stein. Vorsichtig zog 
ich ihn hinaus, betätigte den 
darunter verborgenen Griff und 


kletterte die stabile Leiter hin- Mein Name ist Max Garner. Als Journalist war ich einer heißen Story 


auf. An der Wand hinter mir en . P P RR . P 
stand ein Regal. Ich ging dort- AUf der Spur. Drei mächtige Männer, ein Politiker, ein Geschäfts- 


hin, drückte den Lichtschalteran mann und ein Gangsterboß hatten eine kriminelle Organisation ins 
der Wand und durchsuchte das Leben gerufen. 

Regal. In einer Ritze fand ich den 
Lageplan der Fabrik. So, nun ging 
ich zunächst durch die Tür direkt 
neben dem Regal. An der ge- 
genüberliegenden Seite des 
Raumes war eine Schalttafel. Die- 
se schaute ich genau an, nahm 
die Sicherung aus der ersten La- 
de und steckte sie in die Lade für 
das Wandschild. Nun weiter durch 
die blaue Tür zum Wandschild 
und die Farbkombination ge- 
merkt: rot - rot - grün - rot. 
Zurück am Sicherungskasten, 


steckte ich die Sicherung in die ÖBERSICHT ÜBER DAS ZIMMERLABYRINTH: DIE WICHTIGSTEN GEGENSTÄNDE: WASSER- 
Lade des Dok tenfahrstuhls. 7 KARTEIKASTEN, WASSERBECKEN, SITZBANK., PUMPENRAUM: A DRUCKREGLER, 

106] ade des Dokumentenfahrstuhls. g WanDscHnP, © DOKUMENTENFAHRSTUHL, B DRUCKFLÜSSREGLER, © DRUCKMESSER, 
Ich drehte mich um, drückte auf SICHERUNGSKASTEN, D WASSERPUMPE D VERBRAUCHSZÄHLER, E PUMPENHEBEL. 
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die Schaltfläche, gab den Farbco- 
de ein, zog am Griff links dane- 
ben und entnahm eine Anleitung. 
Unter der Lupe betrachtet, fiel 
mir auf, daß eine Seite fehlte. 
Ich ging zurück zum Karteika- 
stenraum und fand dort unter ei- 
nem Fuß der Sitzbank die fehlen- 
de Seite. 


Ich legte das Blatt in die Anlei- 
tung: Druckfluß = 576, Druck = 2. 
Nun gut, wieder zurück zum Si- 
cherungskasten, die Sicherung in 
die Lade für die Wasserpumpe 
und ab durch die Tür gleich ne- 
benan. Hier überprüfte ich am 
Verbrauchszähler den Druck und 
stellte den Druckregler auf 2. So, 
jetzt las ich den Druckfluß ab 
und regelte den Druckflußregler 
auf 576. Jetzt noch schnell die 
Pumpe angeworfen, sprich den 
Hebel betätigt, und nichts wie 
zurück in den Karteikastenraum, 
hin zur Pumpe und nichts wie 
raus. Ich wollte nur noch nach 
Hause.... 


Wohnung 

Zuhause angekommen, wartete 
dort schon ein Bulle von einem 
Kerl auf mich. Mir war klar, daß er 
nicht einen Whisky mit mir trin- 
ken wollte. Schnell benutzte ich 
den Halogenblitz, um ihn zu blen- 
den, trat dann kräftig unter den 
Handball und brachte den Kerl so 
zu Fall, Mit einem Fußtritt machte 
ich dessen Revolver gebrauchs- 
untüchtig. Als ich meine brisante 
Filmrolle Richtung Fenster fliegen 
sah, griff ich schnell danach. Der 
Killer hatte die Situation genutzt 
und war abgehauen - einzig ein 
Streichholzbriefchen blieb von 
ihm übrig. Hmm. Nun hatte ich 
endlich Zeit, mir den Inhalt von 
Marcos“ Jackettaschen genauer 
anzusehen: ein gefälschter Poli- 
zeiausweis, ein Zimmerschlüssel, 
ein elektronischer Taschenkalen- 
der, eine Armbanduhr, ein Foto. 
Ich steckte alles ein und be- 
schloß, der Einladung meines 
Kumpels DD zu folgen. So machte 
ich mich auf den Weg zu dessen 
Behausung. 


Besetztes Haus 
Was soll ich sagen, mein Timing 
war perfekt. Im Haus lungerten 


drei Halbstarke herum, die mich 
als ihre Freizeitbeschäftigung 
auserkoren hatten. Ich mußte 
schnell handeln - sehr schnell! 
Ich öffnete die Toilettentür, 
knipste am Schalter das Licht an, 
hob das verfaulte Brett links ne- 
ben der Tür auf und sprang ins 
Versteck. Als das Mädel durch die 
Tür in die Toilette gegangen war, 
lief ich schnell aus dem Versteck, 
hin zur Tür und klemmte das 
Brett an die Klinke - Nr. 1 war 
außer Gefecht! Ich rannte 
schnell in den nächsten Raum. 
Hier legte ich den großen Strom- 
schalter links an der Wand um, 
zog ein von der Decke hängendes 
Stromkabel ganz herunter und 
goß den Inhalt des Ölkanisters 
auf den Boden, genau unter 
dem Kabel. Nun schaltete ich 
den Strom wieder an. Einer der 
beiden Knaben kam auf mich zu, 
rutschte auf der Öllache aus und 
erhielt von dem Stromkabel den 
tödlichen Schlag. Der dritte Typ 
ergriff panikartig die Flucht. Was 
ich nicht ahnen konnte: er rann- 
te schnurstracks in das nächste 
Polizeirevier, woraufhin Inspek- 
tor van Dale seine komplette 
Meute auf mich ansetzte. Noch 
nicht weiter beunruhigt, machte 
ich mich auf den Weg zum Hotel 
Buona Vista, aus dem Marcos” 
Hotelschlüssel stammte. 


Hotel 

Was wollte Marcos hier? Ich ging 
hoch in die erste Etage. Als ich 
das Zimmer mit der Nummer 227 
aufschließen wollte, bemerkte 
ich, daß ich den Schlüssel nicht 
mehr hatte. Ich hob einen auf 
dem Teppich liegenden Ohrring 
auf und ging wieder in die Lob- 
by. Dort zeigte ich einer 
schwarzhaarigen Dame den 
falschen Polizeiausweis. Sie ver- 
riet mir, daß die vor ihr sitzende 
Blondine mir den Schlüssel an 
der Rezeption aus der Tasche ge- 
zogen hatte. Ich zeigte auch der 
Blondine den Ausweis und er- 
hielt sofort den Schlüssel zurück, 
sogar mit dem Versprechen, mir 
helfen zu wollen - prima. Wieder 
eine Etage höher, hinderte mich 
ein Zimmermädchen daran, das 
begehrte Zimmer aufzu- 
schließen. Ich bestach sie mit 


URBAN Runner 


[®] 


l 


URBAN RUNNER ONLINE 


Selbstverständlich begegnen Sie Max und Adda auch im 


Netz: 
CompuServe: GO Sierra 
- technische Hilfe, Produktinformationen 
GO Gamers 
- Tips & Tricks von Usern 
ID 101636,1650 (Andrea) 
Internet: http://www.sierra.com 
- technische Hilfe, Fragen 
AOL: Schlüsselwort Sierra 
- technische Hilfe, Fragen 
Technische Hilfe: 
Mailbox: 06103-994041 (24 Std.) 
Telefon: 06103-994040 (9 - 19 Uhr, Mo - Fr) 
Telefax: 06103-994041 


HAT IHRE KOMPLIZIN DIE 
EMPFANGSDAME ABGELENKT, 
KÖNNEN SIE SCHNELL EINEN 
BLICK IN DAS GÄSTEBUCH 
WERFEN. FÜGEN SIE DANN 
DEN STREICHHOLZBRIEF UND 
DAS KILLERFOTO ZUSAMMEN, 
ERHALTEN SIE DIE TELEFON- 
NUMMER DES BILLARD-CLUBS. 


dem Ohrring und erfuhr, daß das 
benachbarte Zimmer 225 zwar 
reserviert, aber noch nicht be- 
legt sei. Also wieder runter in die 
Lobby. Ich bat die Blondine, die 
Frau an der Rezeption abzulen- 
ken. Schnell steckte ich mit ei- 
nem Streichholz den Papierkorb 
in Brand. Die Empfangsdame 
suchte sofort nach einem Feuer- 
löscher - ich ergriff schnell die 
Gelegenheit und warf einen Blick 
in das Gästebuch - aha, das Zim- 
mer war reserviert für den Zansi- 
bar-Club. 


Hmm, das hatte ich schon mal ir- 
gendwo gelesen. Ich nahm den 


Streichholzbrief und fügte ihn 
mit dem Foto des Killers zusam- 
men - Bingo! Ich ging zum Tele- 
fon an der Wand rechts neben der 
Eingangstür und wählte die Num- 
mer des Clubs. Ich erfuhr, daß 
das Zimmer für den Clubbesitzer 
Lagrange reserviert worden war. 
Sofort wählte ich die Nummer der 
Rezeption, gab mich als Lagrange 
aus und bestellte das Zimmer ab. 
Nun ging ich wieder zum Emp- 
fang und checkte ein: natürlich 
Zimmer 225. Wieder oben, schloß 
ich mein Zimmer auf und trat ein. 
Neben dem Telefon fand ich eine 
Karte: Champagnerservice. Ich 
wählte die Nummer von Zimmer 
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GE Auf einen Blick: 
+Adda Werthmüller 
« Billard-Club 
» Marcos” Büro 
Lagerhalle 
« Spielbedienung 


«Sackgasse hinter 
Billard-Club 


227, um zu testen, ob die Dame 
da war - sie war! Sofort griffiich 
nochmals zum Telefonhörer und 
bestellte an der Bar Champagner 
für Zimmer 227. Auf dem Flur 
wartete ich auf den Kellner. Als 
dieser an der Nachbartür klopfte, 
sprach ich SIE sofort an: Adda 
Werthmüller. Wir verbrachten ein 
paar angenehme Stunden. An- 
schließend ging ich zu meinem 
Freund Freddy, ebenfalls Journa- 
list, und brachte ihm die Filmrol- 
le. Mein nächster Weg führte 
mich zum Zansibar-Club. 


MAGNET 
a 


Billard-Club 

Ich klopfte an die Tür des Bil- 
lard-Clubs. Ein Typ namens Ser- 
gio erschien. Ich zeigte ihm die 
goldene Uhr, und tatsächlich, er 
ließ mich hinein. Ich gab ihm die 
Uhr. Wir spielten eine Partie Bil- 
lard, während der ich einige 
wertvolle Informationen erhielt. 
Zum Schluß schenkte Sergio mir 
ein Stück Billardkreide und ich 
ging wieder ins Hotel zu Adda. 
Ihr erzählte ich mein komplettes 
Abenteuer und hatte von nun an 
eine Verbündete. Gemeinsam be- 
schlossen wir, die Geschehnisse 
zu ergründen. 


Marcos“ Büro 

Am Eingang des Gebäudes be- 
fand sich eine Tafel mit einem 
Zahlencode. Mit der Kreide 
machten wir die Fingerabdrücke 
auf den Tasten sichtbar: vier Ta- 
sten mußten gedrückt werden, 


MIT EINFACHEN ABER EFFEKTIVEN, PFADFINDERTRICKS KÖNNEN 
SIE DEN WACHMANN ÜBERLISTEN. 
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aber in welcher Reihenfolge? Als 
sich jemand von der Straße her 
der Eingangstür näherte, ver- 
steckten wir uns hinter einem 
Busch. Kurz bevor die Person auf 
die Tasten drückte, schlich sich 
Adda heran und konnte die Kom- 
bination der letzten drei Tasten 
erkennen. Na ja, die vierte da- 
vorzusetzen war nicht das Pro- 
blem, und wir konnten das Ge- 
bäude betreten. Mit einem Pfad- 
findertrick schalteten wir den 
Wächter aus. Ich nahm den Was- 
serbecher vom Tisch und stülpte 
ihn über die rechte Hand des 
Wächters. Dieser wachte auf und 
ging sofort auf die Toilette. 
Schnell betätigte ich auf seiner 
Tastatur den Aufzugknopf, dann 
den Rufknopf am Aufzug, wir 
fuhren nach oben - das war 
knapp! Den Flur entlang befand 
sich ein Schrank. Ich öffnete ihn 
und durchstöberte den Inhalt. 
Als ich den Locher hochhob, rie- 
selten die darin befindlichen Pa- 
pierschnipsel auf den Boden. 
Übrig blieb ein Schlüssel, der so- 
fort in meine Tasche wanderte. 
An ihm hing ein Schild mit dem 
Namen TONY. Die verräterischen 
Papierschnipsel sammelte ich 
auf. 


Mit dem Schlüssel hatten wir nun 
Zugang zu Marcos Büro. Wir be- 
traten es, machten Licht und 
schlossen die Tür wieder ab. Auf 
der Magnettafel fanden sich ein 
Schuldschein, eine sehr informa- 
tive Werbung und ein Magnet, 
der sofort in meiner Tasche ver- 
schwand, genauso wie die Ge- 
heimtinte und das Stromkabel 
aus dem Becher auf dem Schreib- 


[e) 


Il 


lieren. 


tisch. Klar, daß uns nun der Safe 
interessierte. Ich befestigte das 
Stromkabel am Gehäuse, das an- 
dere Ende steckte ich in das 
elektronische Notizbuch, schal- 
tete es ein und gab den Geheim- 
code ein: 227, die Zimmernum- 
mer - wie originell! Da der Code 
schon so einfallslos war, nahm 
ich an, daß es das Paßwort auch 
sein könnte und versuchte den 
Namen von Marcos” ehemaliger 
Geliebter: ADDA - ein Kinder- 
spiel. Durch das Öffnen des Safes 
alarmiert, erschien der Wächter. 
Schnell knipste ich das Licht aus, 
schob den Riegel der Abstell- 
kammer auf, und wir versteckten 
uns im Kabuff. Ich benutzte den 
Magneten, um die Tür zu verrie- 
geln. Als die Luft wieder rein 
war, schloß ich die Bürotür wie- 
der auf, wir gingen auf den Flur 
und versteckten uns im Schrank. 
Der Wächter wanderte zurück auf 
seinen Posten, und wir konnten 
das Gebäude verlassen. 


Lagerhalle 

Adda hatte sich bereiterklärt, die 
heikle Aufgabe zu übernehmen, 
die Adresse des besagten Insti- 
tuts Elite herauszubekommen. 
Sie schlich sich in die Lagerhalle 
und dort in einen Lieferwagen. 
Unter einer Decke fand sie eine 
Greifzange, in einer Jacke eine 
Pille und einen Reinigungsbon. 
An der linken Seite entdeckte sie 
eine Postkarte, auf deren Rück- 
seite eine Telefonnummer zu le- 
sen war. Sie kletterte aus dem 
Lieferwagen und benutzte die 
Greifzange, um sich kurz den 
rechts auf einem Tischchen lie- 
genden Lieferschein anzusehen. 


ALLGEMEINE SPIELETIPS 


- Sehen Sie sich alle gefundenen Gegenstände unter der Lu- 
pe genau an. Viele lassen sich drehen und/oder manipu- 


- Im Zimmerlabyrinth in der Fabrik stehen Sie unter Zeitdruck. Zweimal 
erscheint der Killer als Bild eingeblendet, beim dritten Mal wird Max 
erschossen. Bleiben Sie nie lange in einem Raum. 


- Achten Sie darauf, wenn Ihr Speicher blinkt - Sie haben neue Infor- 


mationen erhalten. 


-Adda oder Max - die Wahl ist unerheblich. Sie entscheiden lediglich 


die Reihenfolge. 


- Achten Sie auf die Dialoge. Sie verraten meist den Schlüssel zur Lö- 


sung. 


URBAN RUNNER 


SPIELBEDIENUNG 


Komplette Spielsteuerung per Maus 


wotenenr 

au 

dokn 
Be 1717707 


mpaece 
HOTEL MeDEcTeuR 
TOVenAE 


BEIM NEOLADEN KÖNNEN SIE WÄHLEN, OB SIE 
EINEN SPIELSTAND "NEO SICHERN”, SPRICH LA- 
DEN, ODER AB DER LETZTEN SEQUENZ WEITER- 
SPIELEN MÖCHTEN. ÜBER DAS PULLDOWN-MENO 
KÖNNEN SIE ÜBER DEN BEFEHL "USTE” IN JEDEN 
BELIEBIGEN ABSCHNITT DES SPIELES EINSTEIGEN. 


\ 2 
Den Gegen and nach UT 
17 


ALLE GEGENSTÄNDE KÖNNEN SIE MIT DER 
“LUPE” BETRACHTEN, DREHEN UND MANIPU- 
LIEREN. IM "SPEICHER” WERDEN GEFUNDENE 
INFORMATIONEN AUFBEWAHRT, DIE SIE JE- 
DERZEIT WIEDER ABRUFEN KÖNNEN. DADURCH 
IST SPEICHERN EIGENTLICH UNNÖTIG. 


Der Einfall war genial - nun hatte 
sie die Adresse des Instituts. Ad- 
da lief weiter in das Lager hinein 
und kletterte dort durch das 
Schiebedach in ein Auto. Nun 
außer Sichtweite, ging sie in Ru- 
he ihre neu erworbenen Informa- 
tionen durch. Ich hatte mir eine 
clevere Verbündete angelacht. 
Adda schnappte sich das Autote- 
lefon und rief die Freundin des 
Lieferwagenfahrers an. Unter ei- 
nem Vorwand erhielt sie nun die 


Rufnummer des Lieferwagens, die 
sie auch gleich wählte. Sie 
schnappte sich das Telefon neben 
dem Auto und wählte die Nummer 
des Lagerverwalters. Nun nahm 
sie die beiden Telefonhörer und 
legte sie so aneinander, daß die 
beiden Männer miteinander spre- 
chen konnten. Genial, die Zeit 
reichte aus, um aus dem Lager zu 
entkommen. Adda kehrte zu mir 
ins Hotel zurück, und wir bespra- 
chen unseren weiteren Plan. 


Sackgasse hinter Billard-Club 
Hmm - nun war schon der zweite 
Boß der Organisation ermordet 
worden, und ich steckte mitten- 
drin. Eine heikle Situation. 
Schnell lief ich nach rechts zum 
Ende der Sackgasse, genau auf 
das Auto zu. Kurz bevor es mich 
erwischen konnte, duckte ich 
mich, ließ es über mich hinweg- 
fahren, sprang auf und hinein in 
Addas Wagen, in dem sie schon 
auf mich wartete. 


DURCH ZUSAMMENLEGEN DER BEIDEN HÖRER 
ERHALTEN SIE DIE MÖGLICHKEIT ZU FLIEHEN. 


HIER MÖSSEN SIE SEHR SCHNELL REAGIEREN, 
DAMIT MAX NICHT ÜBERFAHREN WIRD. 


ALLROUND-SOFTWARE 


Melanie Rutner 


von allem etwas - 
für jeden was 


Im Neckartal 150 
78628 Rottweil 


ISDN Tel. 0741-57605 
ISDN Fax 0741-57605 


Jetzt kommt’s dicke!!! 


Teleinfo Spezial 
CD 
DM 35,- 


Detemedien 
CD 
Gelbe Seiten 
Gesamtdeutschland 
DM 69,- 


Detemedien 
CD 
Vorwahl u. 
Telefontarife 
DM 19,95 


* Wir bieten über 
3000 Artikel in 
unserem Sortiment an 


* Alle Preise 
inel. Porto u. 
Verpackung 


* Fordern Sie 
kostenlos unser 
Infomaterial an 
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TA Auf einen Blick: 


* Hotel mit Inspek- 
tor/Max 

» Zeitungsredaktion/ 
Add: 


ja 
« Friedhof/Max 


«Dr. Dramish 

+ Dr. Dramish/Adda 

«die Elsternmelodie 

» Cafeteria/Trickspieler 

«Institut 

«Fragen und 
Antworten 


Hotel mit Inspektor/Max 

Kaum war ich in meinen Zimmer, 
wurde mir schon Inspektor van 
Dale angekündigt. Es blieb nur 
wenig Zeit, die belastenden Ge- 
genstände aus meinen Taschen 
verschwinden zu lassen. Ich 
kleckste die Tinte auf Marcos” 
Dokument und versteckte die Pil- 
le zwischen den Bonbons in der 
Schale auf dem Nachttisch. Jetzt 
mußte noch der falsche Polizei- 
ausweis verschwinden. Ich öffne- 
te das Barschränkchen und nahm 
die Whiskyflasche heraus. Den 
Ausweis schob ich unter das Fla- 
schenetikett. Das war knapp, van 
Dale erschien und filzte mich 
gründlich. Er konnte zwar nichts 
Belastendes finden, nahm mich 
aber trotzdem mit. Als er seinen 
Kofferraum öffnete, kippte ich 
den Inhalt des Tintenfläschchens 
auf seine Decke im Inneren und 
knallte ihm, als er sich über die 
Decke beugte, den Kofferraum- 
deckel auf den Schädel. Schnell 
verstaute ich ihn im Inneren und 
schloß die Klappe. Ich hatte wie- 
der etwas Zeit gewonnen. 


Zeitungsredaktion/Adda 

Adda war in der Redaktion ange- 
kommen. Inspektor van Dale war 
da. Was nun? Sie nahm die Briefe 
von der Postablage, steckte den 
Klebestift ein und ging hinüber 
zur Kaffee-Ecke, wo sie Wasser 
erhitzte. Über dem Wasserdampf 
öffnete sie einen der Briefum- 
schläge, steckte meine Nachricht 
an Freddy in den Umschlag und 
klebte diesen mit dem Klebestift 
wieder zu. Habe ich schon er- 
wähnt, daß diese Frau Köpfchen 
hat? Nun bestand keine Gefahr 
mehr, Adda konnte in Freddys 
Büro gehen und gefahrlos van 
Dale begegnen. Sie gab meinem 
Kumpel die Post. Van Dale ließ 
sich ablenken, Adda warf die 
Schachtel mit Büroklammern um 
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und kniete sich genau vor ihm 
auf den Fußboden, um selbige 
aufzusammeln, wobei sie von van 
Dale sehr interessiert beobachtet 
wurde. Zeit genug für Freddy, das 
grüne Dossier in van Dales Re- 
genmantel verschwinden zu las- 
sen. Freddy forderte sie auf, Kaf- 
fee zu kochen. Adda verließ das 
Zimmer, kochte Kaffee, ging mit 
dem Tablett und dem dampfen- 
den Gebräu wieder in das Büro 
und kippte unverfroren den Kaf- 
fee über van Dales Regenmantel. 
Sie nahm diesen an sich, verließ 
das Büro, durchstöberte die Ta- 
schen, fand eine Visitenkarte, 
die Bonbons und das Dossier und 
machte, daß sie wegkam. Ich 
wartete auf der Straße auf sie. 
Wir beschlossen, weiter getrennt 
vorzugehen. 


Friedhof/Max 

Am Friedhof angekommen, gab 
ich dem Fahrer von Marcos Wit- 
we einen Schluck aus meiner 
Whisky-Flasche, was ihn ge- 
sprächig machte. Ich ging dann 
weiter zur Beerdigung und ent- 
deckte, daß Dr. Dramish nur ei- 
nen Handschuh bei sich hatte. 
Hmm, ob der andere wohl in 
ihrem Auto ist? Ich verließ den 
Friedhof und fand, zwischen zwei 
anderen Wagen geparkt, ein Au- 
to, auf dessen Beifahrersitz ein 
Handschuh lag - Dr. Dramishs 
Wagen. Durch den Kofferraum 
kletterte ich hinein, nahm die im 
Handschuhfach liegende Partitur 
und das Fläschchen, das ich 
gleich in meinen Whisky kippte, 
an mich, benutzte den Schlüssel- 
anhänger, um die Luft aus dem 
Hinterreifen zu lassen, und ging 
zurück zu Marcos“ Chauffeur. 
Wieder bekam er einen Schluck, 
doch diesmal schlummerte er se- 
lig ein. Dr. Dramish konnte nicht 
mehr selber fahren, der Chauf- 
feur war außer Gefecht, und so 
hatte ich für Adda wertvolle Zeit 
gewonnen. 


Dr. Dramish/Adda 

Vor dem Laboreingang hob Adda 
einen Holzstock auf, drückte ei- 
nes der Bonbons darauf und sto- 
cherte mit dem klebrigen Teil im 
Briefkasten herum, bis sie einen 
Briefumschlag hochziehen konn- 


ERST WENN SIE ALLE DREI KAMERAS ENTDECKT HABEN, KÖNNEN 
SIE DEN SCHLÜSSEL ZUM LABOR AUS DEM ELSTERNEST HOLEN. 


te. Den darin befindlichen Brief 
der Versicherungsgesellschaft las 
sie sich‘interessiert durch. Ele- 
gant schwang sie sich über den 
Zaun und gelangte so in den Gar- 
ten, wo sie mit einem am Baum 
hängenden Fernglas zunächst 
die Gegend auskundschaftete. 
Sie entdeckte alle drei Überwa- 
chungskameras und ein Elstern- 
nest, aus dem sie einen kleinen 
Schlüssel stibitzen konnte, mit 
dem sich die Hintertür öffnen 
ließ. Adda befand sich nun im 


Vorraum des Labors, wo sie ihre 
Taschen füllen konnte. Von der 
Maske nahm sie eine Brille, aus 
der Schublade ein Aufnahme- 
gerät und aus dem Papierkorb 
kramte sie ein Steckkabel und 
Papierstückchen eines zerrisse- 
nen Plans. Im Garten nahm sie 
mit dem Rekorder die Elsternme- 
lodie auf und kehrte zurück zur 
Labortür. Hier benutze sie die 
Brille auf dem Tastencodefeld, 
um die darauf abgebildeten Zah- 
len sichtbar zu machen. 


MIT DER BRILLE MACHEN SIE DIE ZAHLEN SICHTBAR. MIT HILFE 
DER PARTITUR ÜBERSETZEN SIE DIE NOTEN IN BUCHSTABEN. 


Sie spielte die Elsternmelodie ab 
und sah sich die Partitur genauer 
an - hmm, auf der Rückseite 
konnte sie die den Noten zuge- 
ordneten Buchstaben ablesen 
und die Elsternmelodie nun in 
Buchstaben umwandeln: EEFG 
G FED. Sie gab den Code ein, 
die Tür ging auf, und der Weg ins 
Labor war frei. Aus dem herum- 
liegenden Kittel holte Adda eine 
Isolierzange, mit der sie das 
nicht geschützte Kabel oben 
rechts vom kleinen Sicherheits- 
schrank bearbeitete und dann 
mit dem Steckkabel daran einen 
Kurzschluß verursachte, was den 
Sicherheitsschrank aufspringen 
ließ. Vorsichtig nahm sie die Mi- 
krofilme heraus und legte sie un- 
ter das Mikroskop. Sie entzifferte 
die Buchstabenfolgen beider Mi- 
krofilme und verließ das Labor. 


Cafeteria/Trickspieler 
Ich hatte viel nachzudenken. War 
Adda eine Verräterin? Als ich ans 
Telefon gerufen wurde, hörte ich 
einen Schuß, blitzschnell ging 
ich in Deckung und rannte auf 
die Straße. Einer Eingebung fol- 
gend, warf ich die Brille in den 
nächstbesten Mülleimer und 
machte mich auf den Weg zum 
Billard-Club. Vor dem Club traf 
ich auf einen Trickspieler, der 
auch Marcos“ Uhr unter seinen 
Sachen hatte. Ich mußte diese 
Uhr bekommen. Ich zeigte dem 
Typen van Dales Visitenkarte. Ich 
bekam ein Freispiel und mußte 
dreimal die Karo Dame finden. 
Mann, das war schwer. Als Beloh- 
nung erhielt ich Marcos” Uhr und 
ging zum Hintereingang des 


Clubs. Ich schaute mir das Ge- 
heimdokument aus Marcos” Büro 
genauer an - ha, da war sie, die 
Kombination für das Türschloß: 4 
2 1. Ich benutzte einen der bei- 
den Schlüssel, um die einzelnen 
Schlösser so oft umzuschließen, 
wie es die Kombination verlang- 
te. Die Tür ging auf, ich holte mir 
eine von Lagranges Waffen, erle- 
digte die Killer und befreite Ad- 
da. Meine Zweifel wuchsen - 
trotzdem. 


Institut 

Ich war nun ganz allein und be- 
fand mich vor einer geschlossenen 
Tür im Institut. Ich nahm den Ta- 
schenwecker an mich und beob- 
achte rechts von der Tür durch ein 
Fenster Dr. Dramish und’Kevork. 
Ich legte den Taschenwecker auf 
den Fenstersims und ging zur Tür. 
Als der Wecker klingelte, riß ich 
die Tür auf und ging in das Zim- 
mer. Mit dem Messer hielt ich Ke- 
vork in Schach und lauschte dem 
Geständnis von Dr. Dramish. Ke- 
vork riß sich los, erschoß die Ärz- 
tin und schloß uns ein. Ich merkte 
mir die letzten Worte der Ärztin 
und das X, das sie auf den Boden 
malte, benutzte schnell den Ma- 


URBAN Runner 


FRAGEN UND ANTWORTEN 


?ı Es gelingt mir nicht, das Spiel zu installieren. Jedesmal, 
® wenn ich das Setup aufrufe, erhalte ich die Fehlermeldung 
® | ‚Schutzverletzung”. 
Es handelt sich hierbei um einen Treiberkonflikt bei der Hardwareer- 
kennung. Rufen Sie das Setup auf und beantworten Sie die Frage 
nach der automatischen Hardwareerkennung mit „nein“. 


Wieso kann ich während des Spiels keine anderen Tasks aufrufen? 
Das Spiel fordert das Maximum an Arbeitsspeicher und läßt somit 
keine anderen Anwendungen zu. 


Ich erhalte vor dem Laden immer wieder Grafikfehlermeldungen. 
Stellen Sie in der Systemsteuerung die Grafik auf 800 x 600 High Co- 
lor (16 Bit) ein. 


Ich kann nur ein Item aufnehmen und es nicht im Inventar plazieren, 
warum? 

Sie haben die rechte Maustaste mit einer Funktion belegt. Rufen Sie 
das Maussteuerfeld auf und geben Sie als Belegung für die rechte 
Maustaste „keine“ an. 


Das Spiel erlaubt nur so wenige Savegames, reichen die aus? 
Eigentlich brauchen Sie gar keine Spielstände zu speichern. Sie kön- 
nen über die Liste jeden beliebigen Abschnitt des Gesamtspiels ein- 
laden oder aber auch ab der letzten Sequenz weiterspielen. Selbst 
wenn Ihr Rechner hängenbleibt und neu gestartet werden muß, 
merkt sich das Spiel den Spielstand. 


Wie bekomme ich an der Konsole heraus, welche Steckkarte die rich- 
tige ist? 

Investieren Sie einen Joker. Dieser verrät Ihnen, woran Sie erken- 
nen, welche Module aktiv sind. 


DREIMAL MÖSSEN SIE DIE KARO DAME FINDEN, WOBEI ES EGAL 
IST, WIE VIELE VERSUCHE SIE DAFÜR BENÖTIGEN. ALS BELOH- 
NUNG WINKT MARCOS" UHR. 
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7 ARE Auf einen Blick: 
Za| Geheimsaal 
Konsole 
«Bug-Report 


gneten an der Schließanlage und 
wurde von Adda durch die nun of- 
fene Tür in die Freiheit gezogen. 
Wir beschlossen, uns nun dem 
Herzstück von Elite zu widmen. 


Geheimsaal 

Vor dem Geheimsaal standen wir 
wieder einmal vor einem codier- 
ten Schloß. Wir bemerkten die 
Ähnlichkeit mit einer Uhr und 
schauten uns Marcos“ Uhr genau- 
er an. Ich zog am Stellrad, das 
Gehäuse öffnete sich. Nun nahm 
ich das Stellrad heraus und 
drückte es auf die Mitte der Uhr - 
alle Zeiger gingen auf 12. Ich 
steckte das Stellrad wieder zurück 
in das Loch, drehte die Uhr um 
und drehte den inneren Kranz, bis 
drei kleine Zapfen erschienen. 
Beim Drehen des äußeren Kran- 
zes rastete die Markierung an ei- 
nem der Zapfen ein. Ich drehte 
noch zweimal den äußeren Kranz, 
drückte einmal auf das Stellrad, 
die Uhr drehte sich und ließ jetzt 
auf der Frontseite vier Ziffern er- 
kennen. Ich drückte nochmals das 
Stellrad zum Schließen des 
Deckels und ließ die Uhr im Hohl- 
raum des codierten Schlosses ein- 
rasten - die Tür ging auf: 


Wir befanden uns nun in einem 
Schaltraum. Adda durchsuchte 
alles genauestes und fand in den 
Schubladen einen Laser, eine 
Fernsteuerung und hinter dem 
Tisch einen Insektizidsprüher. 
Sie stellte auf der Fernbedienung 
den Code A 2 ein, bestätigte die- 
sen und schob die Fernbedie- 
nung in deren Lesegerät links 
neben der Eingangstür. Wrumm - 
in einem der Nebenzimmer hatte 
eine Explosion stattgefunden, 
der Inspektor war Vergangen- 
heit. Bald darauf erschien Kevork 
aus einem der Nebenzimmer, den 
Adda mit dem Insektizidsprüher 
außer Gefecht setzte. Den dann 
auftauchenden fetten Killer erle- 
digte sie mit dem Taschenlaser. 
Leider hatte Kevork noch Kraft 
genug, Adda zu verletzen (oder 
zu töten, wie’s beliebt). Ich 
durchsuchte Kevorks Hosenta- 
sche und fand auch bei ihm ei- 
nen Schlüssel. 


Konsole 

Nun nahm ich mir die Konsole vor 
und schaltete sie zunächst oben 
rechts ein. Aus Addas Handta- 
sche nahm ich die Papierfetzen 
und setzte sie wieder zusammen - 
mühsame Angelegenheit. Danach 
drückte ich die Rückgabeknöpfe 
und suchte die zum Plan passen- 
de Karte. Es war die vierte von 
links. Auf der Karte waren die 
Module S2, S3 und S6 belegt (Jo- 
ker!). Ich steckte die Karte in das 
Lesegerät, kippte die Schalter 2, 
3, 6 und bestätigte durch Druck 
auf den roten Knopf. Es erschien 


BUG -REPORT 


Bis auf Schwierigkeiten bei der Installation und dem zeitwei- 
se etwas wackeligen Mauszeiger - auch auf schnellen Rech- 
nern - gibt es erfreulicherweise keine Bugs zu bemängeln. 


ZUNÄCHST MÖSSEN SIE DEN ZERRISSENEN PLAN ZUSAM- 
MENSETZEN. DIE CODES GEBEN SIE DANN NACHEINANDER EIN 
UND BESTÄTIGEN SIE MIT DEN SCHLÜSSELN EINZELN. 


eine Zahlenleiste. Nun mußte ich 
die Codes eingeben. Ich hatte die 
römischen Zahlen und mußte sie 
zunächst übersetzen: MIV = 
1004, CLI = 151, X = 10. So - ich 
gab die Zahl 1004 ein, nahm Tony 
Marcos“ Schlüssel und steckte 
ihn in den Schlitz, dann die 151 
mit Paul Lagranges und die 10 


mit Lev Kevorks Schlüssel. Das 
Videoband stoppte. Ich nahm es 
heraus und machte, daß ich weg- 
kam. Raten sie mal, wer mich 
vom Dach holte - DD. Von ihm er- 
fuhr ich auch, warum ich um 
mein Leben rennen mußte. 


Andrea von der Ohe 


UNTER DER "LUPE” MÖSSEN SIE DIE UHR SCHARFSTELLEN UND AM ENDE ERSCHEINT DD ALS LEBENSRETTER UND BEANTWORTET 
SIE DANN IN DEN HOHLRAUM DES TÜRSCHLOSSES EINSETZEN. 


PC ACTION 7/96 


ALLE NOCH OFFENEN FRAGEN. 


Id 


Versand Service GmbH 


[ PC/IBM-Disketten ] 


[ CD-ROM-GAMES 


BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DEUTSCH 
CRYSTAL CALIBURN (FLIPPER) DT. ANL. 
DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 
DELTA -v. 3.5" 

OSCHUNGELBUCH DT AnL. 3.5" 
FUSSBALL TOTAL. KOMPL. DT. 

HANSE DE LUXE KOMPLBT, 

HUGO DTANL. 3,5" 

MASTER OF MAGIC KOMPL. DT, 
MEPHISTO ADVANTAGE 


POLE POSITION KOMPL. DEUTSCH 
REUNION KOMPL. DT. 
TOY STORY SCREENSAVER (BUENA VISTA) 3, 


3.D ULTRA PINBALL 8 MAUSVATTE 
STH MUSKETEER KOMPL. DT. 

TH quest 

11TH HOUR KOMPL. DT. 

1942 PACIFIC AIR WÄR GOLD DT. ANL 

ABUSE KOMPL. DT. 

AGES OF THE DEEP 8 MAUSMATTE 

AGES OVER EUROPE CLASSICS - SIERRA - 
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT 

AGTION SOCCER KOMPL. DEUTSCH 

AFTER LIVE - LUCAS ARTS - ENGL. VERS. # 
AH 64 D LONGBOW KOMPL. DT. (ORIGIN) # 
AIR BUCKS_DTÄNLEITUNG 

AIR HAVOC. CONTROLLER 

AIR POWER 

ALBION inc!. LÖSUNGSHEFT KOMPL. DT. 

AL UNSER JR. ARCADE RAGER/WIN 98 KP DT. 
‚ALONE IN THE DARK TRILOGY 1-3 KOMPL. DT. 
AMERICAN ARCADE KOMPL. DEUTSCH 
AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT. 

ANGIENT EMPIRES KOMPL. DEUTSCH 
ANIL OF DAWN KOMPL. DT, 

APACHE AH-&4 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH 
ARDENNEN - DIE GROSSE SCHLACHT - KPL. DT. 
ARMORED FIST KOMPL. DT. 

ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH 

ASSAULT RIGS DT. HANDB- 

ASTERIX - DIE GROSSE ABISE - KOMPL.DT. 
ATF US (ORIGIN) KOMPL. DEUTSCH # 


Fr} 
6. 
1, 
®. 
". 
65 
4 
" 


PERRRREFFFRTEITTS 


833333333883 33833835335358 


AWARD WINNERS PLATINLUM COLLECTION 
BAD DAYS ON THE MIDWAY DT. ANLEITUNG 
BAD MOVO DT. ANLEITUNG 

BAO-FLIGNT SHOP FÜRS. 8.1 DT. ANL. 
BAPHOMENTS FLUCH KOMPL. DT. # 

BARYON DT. ANLEITUNG. 

BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG 
BATTLECRUISER 3000 AD KOMPL. DEUTSCH # 
BATTLEISLE 2 ml SCEBNAY ERBE TITAN K.D. 
BATTLEISLE 3 INCL. Le UCH K.D. 
BATTLEBEAST (WIN O8) KOMPL. DEUTSCH 
BATTLEGROUND: GETTYSBURG (EMPIRE) 
BATTLES IN TIME (00P) 

BEAVIS & BUTTHEAD «VRTUAL STUROTY:- DT. AN. 
BERMUDA SYNDROM KOMPL. DT. 

ana! KOMPL.DT. 

BITMAP BROTHERS COLLECTION DT. ANL 
BLEIFUSS KOMPL. DT. 

BLOWN Away 

BOLO KOMPL. Dr. 

BRAINDEAD 13 KOMPL. Dr. 

BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK KOMPL. DT. 
BURNING STEEL I DT ANLEITUNG. 

BURNING STEEL 4 DEUTSCHE ANLEITUNG. 
CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH 

CAR 8 DRIVER + STORMOVIK SU 28 BUNDLE 
GARRIERS AT WAR COMPLETE (880) 


CHAOS OVERLORD KOMPL. DT. # 

CHESSMASTER 4000 TURBO 

CHEWY, ESCAPE FROM PS incl, x 

CHRONICLES OF THE SWORD KOMPL. DT. 

CHRONOMASTER DT. ANL. 

EIMLIZATION II ENGL. VERSION 

GIVILIZATION I KOMPL. DEUTSCH 

GIVILWAR KOMPL. DEUTSCH 

GIVNET KOMPL. DEUTSCH -NICROPROSE. 

GLASSIG ADVENTURE INKL. LOOM / MANAC MANS 
|NDANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPLDT. 

SUINGON (CIC) ENGL. VERSION 


BERZIBITIISZISBBZZIER 


S38383: ; 
88 3BSEBSEEEREEBEEETEBTEEERRTBEBERR: 


E) 
Fgasssag3g SRRENSR: 


38 8338 8838888: 


LEVEL 
COMMAND & CONQUER K.D. INEL. LÖSUNGSEL 
SOMMAND 8 CONQUER MISSIONB/SGENERYS 
SOMMAND & CONQUER MISSION ENGL. VERS 
SONGO: DESCENT INTO ZINJ # 

CONQUEROR AD 1086 KOMPL. DT. 
GONGUEST OF THE NEW WORLD KOMPL. DT. 
GREATURE SHOCK DT. ANLEITUNG 
CRUSADER - NO REMORSE - KOMPL DT. 
CYBERIA 
CYBERIA2 KOMPL DEUTSCH 
CYBERUUDAS DT. ANLEITUNG. 
ANBKENNG- KOVPL.DT. 


BIBBBEREED 


1.4.3. 1:3.7.7.7:7°707 


Ei 


ÖYBERMAGE-DARKUGHT, 
ÖYBERSPEED DT. ANL. 
OYBERSTORM # 
GYRILCYBERPUNK. DT. ANLEITUNG. 
DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL. DT. 
DAGGERFALL KOMPL. DEUTSCH # 

DAS AMT KOMPL. DT. 

DAWN PATROL 

DAY OF TENTAGLE «M. MANSION Il- KOMPL. DT. 
DEATH GATE DT. ANLEITUNG # 
DEATHKEEP AD & D_DT, ANLEITUNG # 

DEEP SPACE NINE DT. ANLEITUNG 

DEFCON V 

DER PLANER & EXTRA LEVELS KOMPL. DT. 
DER REEDER KOMPL.DT. 

DESCENT DT.ANL. 

DESCENT - LEVELS OF THE WORLD - 
DESCENT 2 DT.ANL 

DESCENT 2 MISSION BULDER DT. ANL. ® 
DESERT STRIKE & JUNGLE STRIKE 
DESTRUGTION DERBY DT. ANL. 

DIE FÜGGER 2 KOMPL_ DEUTSCH 
DISCWORLD KOMPL. DT. 

DAUIDENZIRKEL KOMPL. DT. 


DREAMWEB 
DUKE NUKEM 30 (SHARWARE) 

DUKE NUKEM 3D (VOLLVERSION!) 

DUNE I1- BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT. 
DUNGEON KEEPER DOSAMINGS KOMPL. DT #. 


BIBIHBEBBEIEE; 


888838588888888888 


BISETEBED 


3858888888 


Erd 


8550 


* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR 
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. 


Te 


DUNGEON MASTER 2 + LÖSUNG KOMPLDT. 
EA SPORTS RUGBY DT ANLEITUNG. 


ECCO THE DOLPHIN KOMPL_DT. 
ELECTRONIC ARTS 10 PACK COLLECTION 
ELISABETH | KOMPL. DEUTSCH 
|EMPIRE DELUXE 2 - ÄRT OF WAR - 
ENTOMORPH - THE PLAGUE- 

EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE 
XTREME PINBALL DT. ANLEITUNG 

F MANAGER 96 KOMPL. DT. (SW2000) 
FE 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDE, 
E17 A NIGHTHAWK DT. ANLEITUNG 
FADE TO BLACK KOMPL DEUTSCH 
FALCON 3:0 OT. ANL. 

FANTASY GENERAL - 81 - 
FAST ATTACK KOMPL DT 
FIELDS OF GLORY KOMPLDT. 
FIFA SOCCER 98 KOMPL Dr. 
FIFA INT SOCCER DT. ANLEITUNG 
FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 

FLGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPLDT 
FLIGHTSIMULATOR 8.1 INCL. PARIS & NEW YORK’ 
FLIGHT UNUMITED KOMPLDT 

FLUGSIMLULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH 
FLUGSIMULATOR 5 1, SCENERY EUROPE 1 (BAO) 
FLUGS. SCENERY PACK HAWAL JAPAN/KARIBIK 
FORMULA ONE GRAND PRIX DT ANLEITUNG 


SBBÄREE: 


LENKRAD / 
ERANKENSTEI - INTERPLAY - DANINÖS 
FREDOY PHARKAS DT ANL 

FRITZ & (WIN) - CHESSBASE - «.D. 
FRONT LINES DT HANDBUCH 
FRONTPAGE FOOTBALL 96 SEASON 
FXFIGMTER 

GABRIEL KNIGHT 


833858 
BESBEE8888 


GOBUNS 1 4 2 (SIERRA ORIGINALS) KO, 
GOBLINS 3 

GONE FISMUN 

GRAND PRIX MANAGER (WINGS) KOMPL. DT. 
HARDBALL & 


HARDBALL 5 
HARPOON Il DELUXE MULTIMEDIA EDITION 
HATTRICKI IKARION) KOMPLDT. 

HEROES OF MIGT & MAGIC KOMPL. DEUTSCH 
HEXEN DT AN. 

HI-OGTANE & WING COMMANDER 2 

HISTORY UNE 1914 - 1918 CLASSIC KOMPL DT. 
HOT NEWS2 

HUGO Il ALLE NEUEN LEVELS KOMPL DT. 

INA COLLECTION KOMPL. DEUTSCH 

INDIANA JONES 4 - FATE OF ATLANTIS- KOMPL. DT. 
INDY CAR RACING (PAPYRUS) 

INDY CAR RACING I 

INFERNO 

INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL. @ 

INTO THE VOD ENGL/UPOATE FÄHIG 6 

JAGGED ALLIANCE + LÖSUNG KOMPL. DT. 

JOHN MADDEN FOOTBALL 96 DT. ANL & 


IKYRANDIA 2 = HAND OF FATE - 
KYRANDIA 3 -MALCOMS REVENGE- KOMPL DT. 
KYRANDIA TRILOGY I, I, I. ENGL. VERSION 
LANDS OF LORE DT. ANL 

LANDS OF LORE 2 KOMPL. DEUTSCH.# 

LAST DYNASTY KOMPL DT. 

LEMMINGS 1 82 DT.ANL 

LEMMINGS BUNOLE (300 LEVELS) DT. ANL 
ÜGHTHOUSE KOMPL. DEUTSCH # 


|UNKS PELIKAN HILL SCENERY 
UML DV. 

LITTLE BIG ADVENTURE CLASSICS KOMPL. DT. 
LOADED DT. ANLEITUNG 


LOST IN TME 1 42 KOMPL. DEUTSCH (SIERRA) 
LOTHAR MATTHÄUS SUPERSOCCER KOMPL DT 
LUCAS ARTS ARCHIVE : INKL. INDIANA JONES 4 / 
SAM 8 MAX / REBEL ASSALLT / D.O.TENTACLE. 
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE INKL. INDY &/ 

= DAY 0. TENTACLE / MONKEY ISLANDS 1 
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DEUTSCH 

MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT. 
WADE IN GERMANY COLL. INCL ANSTOSS, 


MASTER OF ORION & U.FO. ENEMY UNKNOWN 
MASTERPIECE COLLECTION: MENZOBERRANZAN/ 
‚AL OADIM / -RAVENLOFT 182 / DARK SUN 182 


MONKEY ISLANDS Il KOMPLDT. 


38 


SIEB 


“ 


3358 


BREBTENEE 
SERSEETETETEEBEBTETER ER u ET L_ 


BISTEIBB 283 


338333338838 


BBERBTELBICHTERI-BEEBT 


BERSNERBORR: 


B23 


38888 BEBEESESEEEERSEBBERBRBEERSSERENR 


BIBEEBZIBERE BEBEIER BEE 8 BBISTIBEER 


FESBETRATN! 


BEBEBEEEEETTEETEHEBEREER BETEEEE BER 8 83888 


- Imtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! — 
‚Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert 


Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 


Tel.: (0 8142)5 96 40 - Fax: 54654 
E-Mail: 100255.1073@compuserve.com 
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 9001800, FR. 900-1700 


Laden in KASSEL 
Fünffensterstraße 9 


Mo.-Fr. 99-18 


‚Sa. 1000-1400 Uhr 


Laden in AUGSBURG 
Karolinenstraße/Ecke Karlstraße 
Mo.-Fr. 900-1300 + 1330-1800, 
Sa. 900-1200 Uhr 


Versand in Österreich 
027 63/2047 - Fax 027 63/2031 


Hauptstraße 5 
‚A-3161 St. Veit/Gölsen 


Mo. - Fr. 9.00-17.00 Uhr 
Umrechnungsmodus: DM : 65S=DMx8 


CD-ROM-GAMES CD-ROM-GAMES 
OFFENSIVE KOMPL DEUTSCH ® 79 TAT - PINBALL - DT. AN. 39% 
ORIONBURGER # &. TIME COMMANDO KOMPL. DEUTSCH # 25.0 
PANZERGENERAL 1 INCL. MAUSMATTE 2. TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT. 43,0 
PANZERGENERAL 2 DT. ANLEITUNG “ TPX. - TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT - K.D. 20.00 
PC GAMES CHEAT % TMEK. KOMPL_DT. Er 
PERFECT GENERAL. INCL MAP EDIT/SCENARIO 36. TNN FISHING 96 DT. ANLEITUNG 0 
PERFECT PINBALL DT AN. 2 TOM A JERRY KOMPL. DT. 55:80 
PGA EUROPEAN TOUR. DT AN. F3 TOP GUN „FIRE AT WILL” ENGL. VERSION 7980 
PGA TOUR GOLF 486 8 FIFA INT. SOCCER =”, TORINS PÄSSAGE & MAUSMATTE 390 
PHANTASMAGORIA (SIERRA) 3. TOSHINDEN KOMPL. DEUTSCH 8,90 
PINBALL 3 D VOR 2151. CENTURY) DT. ANL ” TOTAL DISTORTION KOMPL DT. 89100 
PINBALL 96 MARS) FULL TIL “. TOWNER-FLUGLOTSENSMULATON-AMN 05 DTANL 89.90 
PINBALL LLUSIONS DT. ANL. & TRACK ATTACK DT. ANL. 700 
PINBALL WIZARD 2000 KOMPL. DT 7 TRANSPORT TYCOON KOMPL. DT. 2.00 
PIRATES GOLD! DT. ANLEITUNG. E} TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K.D,20.90 
PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (IN 95) K.DT. 79 TRESHOLD 59.90 
PLANER 2 KOMPL DEUTSCH 6 63 TURRICAN 2 OT ANLEITUNG. Er 
POLE POSITON FT KOMPL DT. ® UEFA CHAMPION LEAGUE DT. ANL. 78,90 
POLICE QUEST COLLECTION 79, UEFA EURO SOCCER 1998 DT. ANLEITUNG 88.90 
POLGE QUEST SWAT. DT.ANL 79, UFO, ENEMY UNKNOWN KOMPL. DEUTSCH 19,90 
POOL CHAMPION. ®. ÜLTIMA vi COMPILATION. DT, ANLEITUNG 2% 
POPULOLS I 8 POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL.20. ULTIMA vi - THE PAGAN - CLASSIC 300 
PRIMAL RAGE OT ANLEITUNG F} ULTIMA UNDERWORLD | 4 I (CLASSIC) 20 
PRISONER OF ICE KDT INCL LOSUNGSBUCH 34 ULTRA PACK VOL| KOCH MEDIA) DT. ANL- 19 
PRNATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG F} UNNECESSARY ROUGHNESS 96 DT. ANL. 79,80 
PRO PINBALL - THE WEB - DT ANL 23 URBAN RUNNER (LOST IN TOWN) 8980 
PSYCMIC DETECTIVE DT. ANLEITUNG. 8. US NAVY FISHTER GOLD 3900 
PSYCHO PINBALL % VIRTUAL KARTS DT. ANLEITUNG 35.0 
PUTTY SOUAD DT. ANL 7 VIRTUAL POOL 3,50 
QUANTUM GATE a. VIRTUAL SNOOKER DT. ANL 
QUEST FOR GLORY 4 E VOLLGAS KOMPL. DT. 
RADO« DT. ANLEITUNG F WAR AT SEA COLLECTION (0OP) 
RAN SOCCER KOMPL. DT. 79, WARCRAFT: ORKS & HUMANS KOMPL. DT. 
ran TRAINER ı KOMPL DT. 2 WARCRAFT 2 EXPANSION CD KOMPL DT. 
ran TRAINER 2 KOMPL. DT. 70. WARCRAFT I; NEUE LEYELS 8 ADD-ONS 
RAYMAN DT. ANLEITUNG. oa. WARCRAFT II INCL. JUCH K. D. 
RAILROAD TYCOON DELUXE DT. ANL "s. WARGAME COLLECTION -5: 
REALMS OF CHAOS DT. ANLEITUNG “. WARHAMMER: DARK Ci 


REBEL ASSAULT KP DT/DT_UNTERTEL. 

REBEL ASSAULT Il KOMPL. DT. 

RENEGADE - RETURN TO JACOBS STAR -SSi- # 
DEUTSCH 


ROGE RACER DT. ANLEITUNG # 

RIPPER KOMPL. DT. 

RISE 2: THE RESURRECTION DT ANL 

RVERS OF DAWN DT. ANLEITUNG # 

RoBOT Cıry 

ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG 

RTL SAMSTAG NACHT KOMPL. DT. 

RÜSSELSMEIM KOMPL. DEUTSCH 

S:ZONE (800 STÄDTE FÜR SM CıTyı) 

SAGA OF ACES COLLECTION 8 MAUSMATTE 

SAM 8 MAX HIT THE ROAD -LUCAS ARTS- K.D, 

SCHATTEN ÜBER RIVA DSA 3 KOMPL. DT. * 
ICHFAHRT KOMPL. DEUTSCH # 


BEFSBIFBEBBELELLILHBFBER, + 
33333355353 858 EETTTTETETTTTETTETTTTETEREBETETEEETETEHESETTEZETTEEEERTEREREHEHTHERETEEBT EHER EEE | 
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SIEDLER CLASSIC KOMPL DEUTSCH 
SIEDLER 2 KOMPL. DT. 

SENT HUNTER KOMPL DT. 

SLENT TMUNDER- 

SIM CITY 2000 INCL MAUSMATTE 

SM CLASSICS 2 INKL. SIM FARM / SIM EARTH / 


3383 


A-TRAIN “0, 
SM EARTH CLASSIC KOMPL DEUTSCH “. 
SIMON THE SORCERER! KOMPL DEUTSCH 38. 
SIMON THE SORCEROR 2 K.D.INGL- LOSUNGSB. 66, 
SKUNNY DT. ANLEITUNG 56. 
SLUPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG. 2 
SOCCER KID DT. ANLEITUNG ”e. 
SOCCER STARS 86 DT ANLEITUNG ®. 
SPACE BUCKS DT. ANLEITUNG os 
'SPADE HULK & SYSTEMSHOCK EX 
SPACE QUEST COLLECTION 1-8 EX 
SPACE QUEST 8 INCL. LÖSUNGSBUCH ” 
SPECIAL FORCES PLUS 50 GAMES 2 
SPEED HASTE Dr. Er 
SPORTS BUNDLE INKL FIFA 95 SOOCER / 

‚PGA TOUR GOLF / FORM. ONEG. & Er] 
SPYCRAFT. THE GREAT GAME KOMPL. DT 85.0 
STARCONTROL 3% a0 
STARCRUSADER KOMPL. OT. INCL. DATA ] 
STAR TREX ZSTH ANNIV/SPRACHÄLSGABE 24.90 
STAR TREX: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT 48.90 
STAR TREX JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED 88.90. 
STAR TREX „JUDGEMENT RITES- (WHITE LABEL) 29.90. 
STAR TREX NEXT GENERATION KOMPLOT. 67:3 
STARDUST SUPER EDITION DTANL. 24.00 
STARWARS. INCL REBEL AssauLr, 

X-WING & STARWARS SCREENSAVER K.DT. 59.90 
STEEL PANTHERS - SSI - DT. ANL. 3.0 
STONEXEEP KOMPL DT. - INTERPLAY - Er 
STORM KOMPL DT. # 790 
STRIKE COMMANDER - - 20 
SUPERSTREETFIGHTER 2 TURBO DT. ANL 2% 
SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DTANL. Fr 
TALISMANN KOMPL. DEUTSCH 2.0 
TEAMCHER KOMPL DT. 8500 
TENDO SPECAL EDIMON KOMPL DT. 3% 
TEX:WAR WILLAM SHANTERS DT ANL Er 
TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION — 0 
TERMINATOR FUTURESHOCK KOMPL DEUTSCH 75.80 
TERMINATOR FUTURESHOCK ENGL VERSION 49.00 
TERRA NOVA - STRIKE FORCE GENTÄURIDTANL. 79.00 
TEX EF2000 EURO PIGMTER KOMPL. DT. 7980 
THEDIG KOMPL DEUTSCH INCL. LÖSUNGSE. 79.20 
THE HIVE was. 0 
THE RAVEN PROJECT INCL MAUSMATTE 2% 
THEME PARK CLASSICS KOMPL DEUTSCH Fr 
THINK X DT.ANL Fr} 
THS MEANS WAR” KOMPL DT. Er 
THUNDER IN PARADISE DT ANLEITUNG # 52.90 
THUNDERHAWK 2 - FIRESTORM- KOMPL. DT 75.50 
Ten D VERSION ENGLIUPDATER.79.90 


HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 


‚RUSADER 

WARHAMMER SHADOW OF HORNET RAT K.D. 

WARLORDS || DELUXE 

WARRIORS DT. ANLEITUNG 

WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL DT. 

WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - 

WESTWOOD COLLECTION INKL. LANDS OF LORE/ 
-KYRANDIA 1 & 2 /DUNE 2 OT. VERSION 

WHALES VOYAGE il - DIE ÜBERMACHT = K..D, 


WILI LEMBKES FUSSBALL MANAGER KPL.DT. 18,90 
WINGS ARMADA DT. ANL. 35.90 
WING COMMANDER ACADEMY CLASSIOS. 23.0 
WING COMMANER 2 - CLASSIC 20.0 
WING COMMANDER 3 KOMPL. DT. 80.00 
WING COMMANDER IV INCL. LÖSUNGSBUCH 99.90 
WORMS KOMPL. DEUTSCH 8500 


WORMS REINFORCEMENTS DATA 
X-COM: TERROR FROM THE DEEP KOMPL. DT. 
XNING COLLECTORS KOMPL. DT 

„2 (BITMAP BROTHERS) DT. HANDB. # 

ZONE RAIDER DT. AN. 

ZORK. NEMESIS 


CD-ROM-MULTIMEDIA 


&0 JAHRE WN.KÄFER - GESCHICHTE INEILD« TON 30,90 
AND ROUTE 96 DEUTSCHLAND/EUROPA JE. 40,90 
AROUND ATLANTA (INFOS U. D. OLYMIASTADT 58.90. 
BERTELSMANN UNILEX 1996. KOMPL. DT. 80.00 


BOB DYLAN -HIGHWAY 81 INTERAKTI 
CINEMANIA MS 98 / WINDS -ONLY- 

CUNT EASTWOOD. 

DAS GROSSE LEUCOM KOMPL DT. [OOVPACT VERLAG) 
DIE REISE DES THOMAS BLAUER ADLER 
ENCARTA WORLD ATLAS 96 

EVOCATION KOMPL. DT. (NAVIGO) 

FORMEL 1 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT. 39% 
HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL. DT79.90 
INTERNET CONNECTION 98 - ADRESSBUCH - 


LOVE VISION INTAKT. TECHNO-SZENE-FÜHRER 30,90 
LE LOUVRE - GEMÄLDE 8 PALAST = KOMPL. DT. 
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 
MTV UNPLUGGED DT. ANL. 


MUSIC CENTRAL 96 (MICROSOFT 0 
IV JAHRESRÜCKBLICK 1995. KOMPL. DT. 54.90 
PAMELA ANDERSON SOREENSAVER DT.ANL 18.90 
PEGASUS VOL.: 3.0 KOMPL. DT. 230 
PEGASUS WINDOWS 96 23.0 
PLAYBOY SCREEN SAvER 0 
QUEST FOR FAME (AEROSMITH) 0 
STING: ALL THIS TIME“ 60 
VERMEER (NAvıGo) 75,90 
VISTA PRO WINDOWS KOMPL.DT, 100.00 
VO0000 LOUNGE - ROLUNG STONES - 00 


PC-Soundkarten/Zubehör 


FCS MARK I FIGHT STICK - THRUSTMASTER - 
FLCS F.16 FLGHT STICK - THRUSTMASTER - 
FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 
GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INCL. NHL 96 
GRAVIS GRIP PADS 12 STCR 


GRAVIS ANALOG PRO TRANSPARENT 4.0 
GRAN JOYSTICK ANALOG SCHWARZ Er 
MS SIDEWINDER 30 PRO JOYSTICK INCL. FURY 129.00 
PFOS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER 2190.00 
BUDDER PEDALSASC - THRUSTMASTER- 210.00 
SOUNDBLASTER 32 PnP DT. HANDBUCH 2890 
SOUNDBLASTER AWE 32 Pr DT: HANDBUCH 398.00 
THAUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTR. Er 
TOS F-18 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER -230.00 
|WEAPON CONTROL WCS MARK I 198.90 
XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER - 65.00 
ACM GAME CARD - THRUSTMASTER - 5290 
LOGITEC WINGMAN EXTREM 0 
ACTION REPLAY VERSION 4.6. DTHANDB, 188,00 
EUMINATOR GAME CARD GRAVIS 2590 
Esaro Ras) 118,90 
GRAVS GAME 3990 
GRAS JOYSTICK ANALOG PRO_ Er 
PHOENIX FLIGHT 8 WCS (ADV. GRAVIS) 189.90 
PRO PEDALSICH PRODUCTS. 189.00 


PRO THROTTLE - CH PRODUCTS - 188,90 
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39.90 


TAFUN AKVBOXEN 120 WATT (PAAR) 80 
ING COMMANDER IV MAUSMATTEN DIV. MOTIVE je 9.90 
YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT. HANDB, 0.0 
YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT. HANDB. 250.00 


YAMAHA YST:MSX10 SUB WOOFER DT. HANDB. 199.90 


Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur 
‚DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrel! 


‚Auf einen Blick: 


Mit dem Expansion 
Pack liefert Blizzard 
den Nachschub für 
alle Fantasy-Fans des 
Echtzeit-Strategie- 


Genres. Im ersten 
Teil unserer Kom- 
plettlösung lösen wir 
für Sie alle Missionen 
der Menschen. Aus 
Zeitgründen müssen 
wir Sie bei den Ork- 
Feldzügen - unty- 
pisch für PC Action - 
auf die nächste Aus- 
gabe vertrösten. 


Grundsätzliches 
Da sich weder Truppen, Gebäude, 
Schiffe noch Waffen-Upgrades ver- 
ändert haben, braucht der 
WC 2-Spieler in keiner Wei- 
se umdenken. Natür- 
lich gibt es wieder 
die unterschiedlich- 
sten Strategien 
und Taktiken, um 
ein Szenariozu ge- 
winnen. Da sich der 
Feind nicht immer 
gleich verhäl 
kann esi 
tenen 
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vorkommen, daß Sie hin und wie- 
der von unseren Tips abweichend 
reagieren müssen. An der Gegne- 
rintelligenz hat sich (leider) nichts 
geändert. Man kann also (fast) je- 
des Szenario, bei dem es darauf 
ankommt, den eigenen Stützpunkt 
auszubauen, wesentlich leichter 
gewinnen, wenn man herausfin- 
det, aus welcher Richtung in erster 
Linie die Angriffe kommen. Baut 
man dann an entsprechender Stel- 
le einige Türme, hinter die man 
Bogenschützen und/oder Ballistas 
postiert, ist die Schlacht schon 
halb gewonnen. Wie gehabt, ver- 
steht es die KI kaum, Großangriffe 
zu organisieren; es erscheinen 
deshalb immer wieder kleine 
Trupps, die eher lästig als bedroh- 
lich sind. Auf diese Weise blutet 
der Feind langsam aus und kann 
später relativ mühelos überrannt 
werden. Auch eine andere schon 
seinerzeit sehr beklagte „Dumm- 
heit“ der Kl erleichtert einem das 
Siegen enorm: Der verschwenderi- 
sche Umgang mit Arbeitern, die 
der Computergegner unbedingt an 
einen Ort schicken möchte, an 
dem schon die Truppen des Spie- 
lers stehen. Hat man so einen 
„death-trail“ einmal entdeckt, 
kann man mit wenig Aufwand 
einen Arbeiter nach dem an- 
deren abschlachten. Der 
Computer rekrutiert immer 
neue und vergibt somit sei- 
ne Gold-Ressourgen für 
nichts und wieder nichts. 
Durch fortgesetzte An- fi 
iffe mit kleinen Trupps, 


bringt er sich oft um den letzten 
Pfennig, weshalb man beim ent- 
scheidenden Vorstoß auf sein Ge- 
biet oft auf mehr oder weniger 
entvölkerte Städte stößt. Obwohl 
so ein Sieg dann fast schon witzlos 
ist, muß man handeln, da es an- 
dersherum auch nicht lustig wäre, 
wenn der Feind das gesamte Gold 
aus der einzigen eigenen Mine ab- 
schleppen würde. Im Verlauf der 
folgenden Erläuterungen wird des 
öfteren empfohlen, eine „Verteidi- 
gungsstellung“ einzunehmen. Da- 
mit ist gemeint, daß die Truppe in 
zwei eng aneinanderstehenden 
Reihen aufgestellt wird, wobei die 
Nahkämpfer in der ersten Reihe 
und die Fernwaffen-Kämpfer in der 
zweiten Reihe postiert sind. Der 
„Lock-Trick“ funktioniert nun so: 
Ein Ritter reitet zum Feind hin. So- 
bald sich dieser in Bewegung 
setzt, macht er kehrt und begibt 
sich zurück zu der Verteidigungsli- 
nie, wo der nachfolgende Feind 
bereits durch die Fernwaffen ge- 
schwächt wird, bevor er auf die er- 
ste Reihe der Kämpfer trifft. Auf 
diese Weise lassen sich sehr ein- 
fach auch stark bewachte Stütz- 
punkte mit relativ kleinen Truppen 

einnehmen, da immer nur 
die Kämpfer, in deren 

Siehtbereich man 
eindringt, 
folgen wer- 
den. Dami 


durch übereifriges Verfolgen flüch- 
tender Feinde das Konzept nicht 
ins Gegenteil verkehren, empfiehlt 
es sich, vorher durch den „Stel- 
lung halten“-Befehl derartige Ei- 
genmächtigkeiten zu unterbinden. 


1. Mission: 

Retten Sie die Helden Alleria, Da- 
nath und Turalyon und bringen 
Sie diese in den roten Kreis! 


Sie starten mit einigen Rittern, 
Kämpfern und Bogenschützen im 
Südosten (SO) der Karte. Die elfi- 
sche Heldin Alleria ist bereits Mit- 
glied Ihrer Truppe. Da keine zu- 
sätzlichen Truppen rekrutiert wer- 
den können, empfiehlt sich ein 
sehr bedachtes, schrittweises Vor- 
gehen. Zunächst zieht die gesamte 
Einheit in ziemlich gerader Linie 
nach Norden (N). Etwa in der Mitte 
des östlichen Kartenrandes befin- 
det sich eine Ballista, die zu er- 
obern ist, sobald die bewachendeı 


che Oger, Grunzer und Axtwerfer 
die Gebäude und die beiden Arbei- 
ter an. Dies müssen Sie schnell- 
stens unterbinden, da Sie keine 
Möglichkeit erhalten, neue Arbei- 
ter zu rekrutieren. Sie finden eine 
Werft, eine Raffinerie und einige 
Farmen, jedoch keine Sägemühle 
oder gar ein Haupthaus. Nachdem 
Sie aber über den Fluß setzen 
müssen, werden Sie eine Fähre 
brauchen, wofür Ihr derzeitiger 
Holzbestand nicht ausreicht. 
Zunächst schicken Sie einen Ritter 
(Schnelligkeit) ans Ufer und lassen 
ihn daran entlang nach Westen 
(W) reiten. Er wird bald einen Zer- 
störer entdecken, sich in Sicher- 
heit bringen und die Zerstörung 
des Schiffes an die Ballista dele- 
gieren. Anschließend setzt er sei- 
nen Ritt fort, bis er den Kampfpott 
sichtet; wiederum kein Thema für 
die Ballista, da ihre Reichweite der 
der Schiffe überlegen ist. So, auf 
dem Wasser befindet sich nun nur 
noch eine leere Ork-Fähre, die Sie 
später versenken. Der weitere Weg 
nach W wird durch eine massive 
Felsbarriere versperrt. Zusammen 
mit der Ballista zieht der gesamte 
Trupp diese Barriere entlang nach 
Süden. Mit etwas Glück entdecken 
Sie einige Oger und Axtwerfer, die 
wieder von der Ballista über die 
Felsen hinweg zerstört werden 
können. Ziemlich genau in der 
Mitte der Karte befindet sich der 
zweite Ortsteil mit dem benötigten 
Sägewerk. Der ganze Trupp zieht 
sich nun wieder zur Werft zurück, 
wo bald darauf eine Fähre fertig- 
gestellt ist. Mit dieser wird genau 
nach N übergesetzt. Einige Skelet- 
te versuchen, Sie aufzuhalten, was 
natürlich kein Problem darstellt. 
Gleich darauf treffen Sie auf Tura- 
Iyon, den Paladin, der neben einer 
Kirche auf Sie wartet. Dort wird 
auch gleich der Forschungsauftrag 
„Ritter zu Paladin“ erteilt, und 
schon können Ihre Ritter alle Wun- 
den nach und nach heilen. Mit der 
genesenen Truppe setzen Sie wie- 
der über und begeben sich auf die 
Suche nach dem dritten Helden, 
der im SW wartet. Auf dem Weg 


dahin, südlich von der Sägemühle 
nach W, begegnen Ihnen noch ei- 
nige Oger und Axtwerfer, und, was 
wesentlich gefährlicher ist, ein To- 
desritter. Wenn man sich vorsich- 
tig vorwärtsbewegt, erhöht sich 
jedoch die „Erstschlagchance”. 
Tief im SW wartet der Kämpfer Da- 
nath neben einem Bauernhof. Wo 
ist aber der rote Kreis? Ein Blick 
auf die Karte zeigt, daß er nur 
noch im NW sein kann, weshalb 
Sie die Truppe (sehr vorsichtig) 
dort am Strand abladen. Einige 
Schritte ins Landesinnere bewir- 
ken sofort den Angriff einer Ske- 
lett-Truppe. Dahinter befinden 
sich jedoch zwei Wachtürme, also 
Vorsicht, daß Ihre Kämpfer nicht 
übereifrig in ihr Verderben stürzen 
und sich die Ballista, für die derlei 
Aufgaben Routinesache sind, vor 
Langeweile ertränkt. Noch ist je- 
doch nicht absolute Sicherheit ge- 
währleistet, da sich etwas östlich 
der Wachtürme ein weiterer Todes- 
ritter aufhält. Auch hier läßt sich 
der Schaden enorm begrenzen, 
wenn Sie diesen zuerst ent- 
decken und einen Paladin mit 
dem Exorzismus beauftragen. 
Ganz im NW finden Sie schließ- 
lich einen weiteren Ortsteil mit 
dem Kreis. Die Helden hinein, 
die Fanfare erklingt, der erste 
Sieg gehört Ihnen. 


2. Mission: 
Vernichten Sie alle Feinde; 
Danath muß überleben 


Es beginnt grausam: Hilflos wer- 
den Sie Zeuge, wie entfesselte 
Orks eine Ihrer Städte zerstören. 
Ein Eingreifen wäre jedoch reiner 
Selbstmord, weshalb Sie Ihren 
Stützpunkt im SW errichten. Der 
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EINE VERTEIDIGUNGSSTELLUNG: DIE KÄMPFER VORNE, DIE ELFEN 
IN DER ZWEITEN REIHE, SCHIFFE SICHERN NACH HINTEN. 


Flugapparat klärt die Umgebung 
auf, wobei sich folgendes Bild er- 
gibt: Nach N sind Sie durch einen 
Wald geschützt, der lediglich nach 
W eine schmale Passage offenläßt, 
durch die nördlich von Ihnen ste- 
hende Feinde eindringen können. 
Diese Passage wird durch zwei 
Wachtürme abgesichert. Das be- 
deutet, daß die umherstehenden 
Arbeiter sofort voll damit beschäf- 
tigt sind, die mitgebrachten Roh- 
stoffe zu verbauen: In die Passage 
die besagten Türme, eine Schmie- 
de, ein Haupthaus, eine Kaserne 
und natürlich ein Sägewerk. So- 
bald das steht, können die Türme 
zu eben den benötigten Wachtür- 
men ausgebaut werden. Ziemlich 
am Anfang kommt aus dieser Rich- 
tung ein Angriff durch einige Oger, 
weshalb Sie Ihre Truppen zunächst 
dort zusammenziehen. Sobald dies 
geklärt ist, werden die Oger, die 
östlich zwischen Ihnen und der 
Goldmine (80.000,-) stehen, ab- 
geschlachtet. So, nun kann fol- 
gendes passieren: Die im SO sta- 
tionierten Orks schicken Drachen, 
jeweils zwei, um Arbeiter zu jagen. 
Sollte dies der Fall sein, müssen 
weitere Wachtürme nach SO hin 
gebaut werden, die mit dazwi- 
schen zu postierenden Elfen dieser 
Bedrohung Einhalt gebieten. In 
diesem Szenario werden keine 
Greifenreiter zur Verfügung ste- 
hen, was bedeutet, daß Sie sich 
bis zu dem Zeitpunkt, an dem alle 


Bauwerke stehen und mit dem 
kontinuierlichen Ausbau der Trup- 
pe begonnen werden kann, nur so 
vor der frühzeitigen Zerstörung 
retten können. Aber es kann auch 
sein, daß überhaupt kein Drache 
erscheint, was Ihr Dasein enorm 
erleichtert. In diesem Falle müs- 
sen Sie sich nach Westen hin nur 
bei der Goldmine absichern, wo 
zwei Wachtürme errichtet und ei- 
nige Elfen stationiert werden. Aus 
nicht nachvollziehbaren Gründen 
versucht der Computer nämlich 
sehr bald, Ihre Goldmine auszu- 
beuten und schickt Hunderte von 
Arbeitern in den sicheren Tod. So- 
bald man einige Magier rekrutiert 
hat und der Meteorzauber zur Ver- 
fügung steht, ist alles Routine: Die 
Passage nach N wird noch durch 
einen weiteren Turm, einige Balli- 
stas und Elfen verstärkt. Ein oder 
zwei Paladine bekämpfen frühzei- 
tig vereinzelt auftretende orkische 
Katapulte und greifen ansonsten 
nur im Notfall ein. Die meisten 
Gegner kommen nicht mal an die 
Türme heran, insbesondere wenn 
die ersten Upgrades für Pfeile, Bö- 
gen und Elfenranger Verwendung 
finden. Den Rest der Truppe, also 
einige Elfen(ranger), Paladine und 
zwei Magier stationieren Sie hinter 
den Türmen bei der Goldmine. Nun 
„locken“ Sie den Feind wieder, in- 
dem Sie einen Berittenen hin- 
schicken, warten, bis der Feind zur 


Verfolgung ansetzt, um dann den IEH 
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Auf einen Blick: 


«3. Mission 
«4. Mission 
+5. Mission 
«6. Mission 


Reiter zurückzubeordern. Die Fein- 
de erwartet ein Geschoßhagel von 
Türmen und Elfen, die voranstür- 
menden Oger werden von den Ma- 
giern gezielt zu armen Schweinen 
degradiert, und schon ist es vor- 
bei. Die Wachtürme sind wieder 
keine Herausforderung für die Bal- 
listas, womit zunächst die Revan- 
che für die zu Beginn zerstörte 
Stadt erfolgt. Die Siedlung im SW 
wird ähnlich angegangen, wobei 
ein vorgeschobener Wachturm 
zunächst endlich Arbeit für Ihre 
Zwergen-Demolierer darstellt. 
Zeit, nach Norden zu blicken: Dort 
gilt es, zunächst einen Vorposten 
auszuheben. Routine: Wachperso- 
nal weglocken, vernichten, Balli- 
stas nach vorne, Wachtürme zer- 
stören. Die Stadt im Norden grei- 
fen Sie von S und von 0 gleichzei- 
tig an. Wie gesagt: Routine. Zuge- 
geben: Wenn der Feind Drachen 
einsetzt, zieht sich alles etwas 
hin, da Sie Ihre Ressourcen in ei- 
nige Wachtürme und viele Elfen 
investieren müssen. Die grund- 
sätzliche Vorgehensweise ändert 
sich jedoch nicht. 


3. Mission: 
Zerstören Sie alle feindliche Bur- 
gen und Festungen; Turalyon 
muß lebend das Schwarze Portal 
erreichen. 


Sie finden sich im SW der Karte in 


einer befestigten kleinen Stadt 
wieder. Als erste Maßnahme wer- 
den sofort alle vorhandenen Tür- 


53». zu Wachtürmen ausgebaut. 
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Das Hauptproblem wird sofort 
klar, wenn man die Goldmine 
näher betrachtet: Nur 30.000,- 
stehen zunächst zur Verfügung. 
Damit kann man zwar einiges an- 
fangen, aber reichen wird das 
nicht. Während die Arbeiter damit 
beschäftigt sind, die Vorausset- 
zungen für höhere Gebäude zu 
schaffen (Ställe, Ausbau der Burg 
zur Festung, Kirche usw.), erkun- 
den Sie das nähere Gebiet. Aus 
Platz- und Geldgründen sollte hier 
auf den Bau eines Gnom-Erfinders 
verzichtet werden. Mit dem „heili- 
gen Blick“ des vorhandenen Pala- 
dins Turalyon läßt sich ausrei- 
chend Aufklärung betreiben. Im 
Westen stoßen Sie sehr schnell 
auf eine größere Siedlung der 
Feinde, von denen Sie auch schon 
einige Male angegriffen wurden. 
Klar, wenn Sie weiterkommen wol- 
len, müssen die weg. Sobald Sie 
Ihre Ritter zu Paladinen befördern 
können, schicken Sie einen hin 
und wenden erneut die Lock-Tak- 
tik an. Das wiederholen Sie, bis 
die Ortschaft soldatenfrei ist. Für 
die anschließende Zerstörung der 
Stadt ist an sich nur eine Ballista 
nötig, die zunächst vorsichtig die 
Wachtürme beseitigt. Etwas nord- 
westlich von Ihrer Stadt ent- 
decken Sie eine weitere Goldmine 
(ca. 65.000,-) mit einigen Ork-Ge- 
bäuden darum. Ein einsamer Ar- 
beiter fällt dort Holz. Wieder ein 
Fall für eine Ballista, die Platz 
schafft. Dorthin schicken Sie nun 
einige Arbeiter, die zunächst das 
Gelände mit Wachtürmen absi- 
chern, da immer die Gefahr eines 
Drachenangriffs besteht. Auch 
hier wurden wieder völlig unter- 
schiedliche Verläufe des Spieles 
festgestellt: In einem Fall wurde 
man relativ bald ständig von Dra- 
chen angegriffen, beim nächsten 
Versuch war kein einziger Drache 
zu sehen! Ebenso wurde der zwei- 
te Stützpunkt bei der Goldmine in 
einem Fall andauernd massiv von 
Trupps angegriffen, die mit 
Fähren anlandeten, im anderen 
Fall unterblieb dies völlig. Wie 
auch immer: Die Grundstrategie 
ändert sich nicht, wenngleich es 
ungemein schwieriger ist, wenn 
Sie dauernd gestört werden. Eines 
ist sicher: Der Computer mogelt 
hier nicht, was seine Goldreserven 


DIE BALLISTA UND DAS KATAPULT ÜBERTREFFEN DIE REICHWEITE 


ALLER SCHIFFE UND TÜRME. 


betrifft. Sobald ihm der Zaster 
ausgeht, kann auch er keine Trup- 
pen mehr bauen. Wie auch immer: 
Sobald Ihr zweiter Stützpunkt 
konsolidiert ist, bauen Sie einen 
Hafen, schicken zwei oder drei 
Magier den Strand entlang und 
lassen sie mit ihrem Blizzard- 
Spruch alle erreichbaren Ziele auf 
der gegenüberliegenden Seite zer- 
stören. Auf diese Weise erhalten 
Sie zumindest eine sichere Lande- 
zone, zu der Sie dann einige Balli- 
stas und Paladine übersetzen, die 
den Rest dieser großen Insel 
klären. Durch die Aufklärung ha- 
ben Sie das Schwarze Portal 
natürlich längst geortet. Das Pro- 
blem dort sind die beiden Todes- 
ritter und die vier Wach- bzw. Ka- 
nonentürme. Eine Aufgabe für die 
Greifenreiter, die von Süden her 
angreifen, die beiden Bösen aus- 
schalten und dann die Kano- 
nentürme zerstören (an dieser 
Stelle sei daran erinnert, daß bei 
Angriffen von Greifenreitern und 
Drachen immer eine große Gefahr 
darin besteht, daß diese sich 
selbst verletzen, weil sie sich bei 
selbständiger Verfolgung bewegli- 
cher Ziele in die Schußbahnen ih- 
rer Kollegen begeben. Also vor- 
sichtig per Hand Angriffe dieser 
teuren Kameraden koordinieren). 
Anschließend kann man entweder 
mit Magiern oder Ballistas, die 
man südlich des Portals absetzt, 
die beiden hinteren Wachtürme 
beseitigen und den Paladin holen. 
Der Rest der Aufgabe besteht jetzt 
nur noch darin, die feindlichen 
Festungen zu schleifen, was wohl 
keiner weiteren Anleitung bedarf. 


4. Mission: 

Bauen Sie ein Schloß, um das 
Portal zu schützen, und vernich- 
ten Sie alle Feinde 


Zum ersten Mal begibt sich Ihre 
Armee nun „auf die andere Seite”, 
um den Krieg endlich in das Land 
derer zu tragen, die ihn auslösten 
und keine Ruhe geben wollen. Ihre 
Einheiten stehen um das Portal 
herum auf ziemlich verlorenen Po- 
sten, da weit und breit keine Gold- 
mine auszumachen ist und außer- 
dem von allen Seiten Angriffe dro- 
hen. Aus diesem Grunde mar- 
schiert die gesamte Truppe sofort 
nach 0 aus dem Torbereich heraus, 
um dann mit dem Ziel nach Süden 
zu schwenken, die dort bereits von 
dem Flugapparat lokalisierte Sied- 
lung im Handstreich zu nehmen. 
Das gelingt auf Anhieb ohne nen- 
nenswerte Verluste. Nun heißt es 
schnell handeln, der Ort muß be- 
festigt werden. Nach Norden hin, 
etwas im NO der Siedlung, werden 
drei Türme gebaut und zu 
Wachtürmen aufgewertet, da von 
hier aus fortwährend Drachen an- 
greifen werden. Von grob NW wer- 
den immer wieder Katapulte in 
Zweier- und Dreiergruppen angrei- 
fen, weshalb dort die Ritter ste- 


hen, die diese Bedrohungen weit- 
ab vor der Stadt bekämpfen. Un- 
terstützung erhalten sie hierbei 
durch den einzelnen Greifenreiter. 
Übrigens: Was wie Pilze aussieht, 
sind die Bäume! Etwas westlich 
von der Stadt befindet sich eine 
weitere Goldmine, die bereits von 
den Clans ausgebeutet wird. Das 
ist natürlich nicht gut, weshalb 
schnell einige Ritter und Elfen 
dort Wache stehen sollten, um die 
Arbeiter des Feindes zu vernich- 
ten. Natürlich wird in der Zwi- 
schenzeit der Ort in jeder Hinsicht 
ausgebaut, damit Sie wieder die 
besseren Einheiten rekrutieren 
und die notwendigen Forschungen 
durchführen können. Über Gold 
braucht man sich wahrlich keine 
Gedanken machen: In der ortsei- 
genen Mine stecken ca. 65.000,- 
und in der daneben gut noch mal 
so viel. Sobald die zweite Goldmi- 
ne besetzt ist, wenden sich die An- 
griffe der Katapulte gegen die 
dort stationierten Truppen, die zu- 
nehmend durch Greife, Bogen- 
schützen und weitere Paladine 
verstärkt werden sollten. Sobald 
die Truppe stark genug ist, also 
aus ca. 6 -7 Paladinen und ebenso 
vielen Greifen besteht, kann der 
Ort westlich des Portals angegan- 
gen werden. Nachdem sehr viele 
Wach- und Kanonentürme in der 
Gegend herumstehen, ist dies eine 
Aufgabe für Magier und Ballistas. 
Die vereinzelt herumstehenden 
Oger und Trolle werden auf be- 
währte Weise weggelockt und um- 
gebracht, damit die Spezialisten 
nicht unnötig gefährdet werden. 
Sobald dies geschafft ist, brau- 
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chen Sie nur eine kleine Rast ein- 
legen, die Verwundeten heilen, 
und schon geht’s weiter mit den 
letzten Siedlungen im NO. Im Prin- 
zip ist hier ebenso zu verfahren 
wie mit dem Ort im Westen: Vorge- 
schobene Wachen weglocken, hin= 
schlachten, Magier nach vorne. 
Sobald die vorderen Wachtürme 
beseitigt sind, können die Greife 
den Rest besorgen, wobei natür- 
lich bevorzugt die Drachenhorste 
an der Reihe sind. Die Aktionen, 
die zur Vernichtung dieser Sied- 
lung anzustrengen sind, werden 
etwas zahlreicher sein, da es viele 
Wach- und Kanonentürme gibt. 
Wenn Sie wollen, können Sie 
auch mit den reichlichen Gold- 
und Holzreserven eine riesige Ar- 
mee aufbauen und alles im Hand- 
streich erledigen, das ist Ge- 
schmacksache. 


5. Mission: 
Bauen Sie drei Häfen und ver- 
nichten Sie alle Ork-Häfen 


Bisher dürfte dies die einfachste 
Mission sein, wie sich gleich zei- 
gen wird: Sie befinden sich mit ei- 
ner kleinen Truppe im äußersten 
NW. Da Sie keinen Flieger dabei 
haben, bewegen Sie sich auf gut 


DER GIPFEL DER DUMMHEIT! SELBST FESTUNGEN SCHRECKEN 
DEN FEIND NICHT AB, DIE ARBEITER IN DEN TOD ZU SCHICKEN. 


Glück nach Süden und stoßen 
schnell auf eine kleine Ork-Sied- 
lung, die im Handstreich genom- 
men wird. Nach SW hin entdecken 
Sie eine Passage zwischen den 
Bäumen, die mit zwei oder drei 
Türmen abgesichert wird, die dies- 
mal zu Kanonentürmen ausgebaut 
werden, da keine Luftangriffe zu 
befürchten sind. Aus dieser Rich- 
tung kommen auch schnell die er- 
sten Angriffe, die aber mit den 
Einheiten leicht abzuwehren sind. 
Die Arbeiter errichten wieder alles, 
was der Mensch so braucht. Holz 
ist genug da, nur die Goldmine ist 
mit knapp 40.000,- nicht das, was 
auf Dauer weiterbringt. Aber für 
den Moment reicht’s. Nach Süden 
hin sollte man auch etwas aufpas- 
sen, da hier recht häufig Katapul- 
te heranschleichen. Sobald Sie ei- 
nen Flugapparat haben, stellen Sie 
fest, daß die Belästigungen von 
einem Dorf östlich unseres Stütz- 
punktes kommen. Weiterhin findet 
sich im NO eine Goldmine mit ca. 
30.000,-, etwas südöstlich davon 
noch eine. Bei näherer Betrach- 
tung der Siedlung im Osten be- 
merken Sie, daß dort nicht sehr 
viel los ist. Wir schicken zwei oder 
drei Soldaten zu der Mine im NO, 
um eine eventuelle Ausbeutung 
durch den Feind zu verhindern, 
und rekrutieren inzwischen ca. 8 
Paladine, zwei Ballistas und einen 
Magier (letzteren nur, weil's Spaß 
macht, unbedingt nötig ist er 
nicht). Nun geht’s wieder wie ge- 
habt: herumstehende Wachen 
weglocken, umbringen und mit 
dem Magier die Kanonentürme 
zerstören. Anschließend ca. sechs 
Paladine hinschicken und alles 
klar machen lassen, wobei wieder 
bevorzugt auf die Kasernen zu 
achten ist. Nun können alle nach- 
kommen, da Sie an diesem Ort den 
zweiten Stützpunkt ausbauen. Die 
ersten beiden Häfen können ne- 
beneinander in der Bucht westlich 
des Ortes errichtet werden, einer 
jedoch nach Süden hin. Die Küste 
sollte mit einigen Kanonentürmen 
und Ballistas gesichert werden, da 
der Feind über eine recht ansehn- 
liche Marine verfügt. Nun wird erst 
eine kleine U-Boot-Flotte gebaut, 
um damit eben diese Marine sowie 
die Ölbohrtürme schnellstmöglich 
zu versenken bzw. niederzubren- 


AN DIESEN BEFESTIGUNGS- 
ANLAGEN BEISST SICH DIE 
HORDE EIN UMS ANDERE MAL 
DIE ZÄHNE AUS. 


nen. Eigentlich braucht man nicht 
mehr zu tun, als mit diesen U- 
Booten danach die Ork-Häfen zu 
vernichten; da Sie aber gründlich 
sind und überflüssige Verluste ver- 
meiden wollen, bauen Sie auch 
noch eine Fähre und drei Schlacht- 
schiffe. Mit der Fähre bringen Sie 
ca. sechs Paladine über die See 
nach Süden, um dort dem Treiben 
ein Ende zu bereiten. Mit den 
Schlachtschiffen schießen Sie auf 
der Insel im SW die Kanonentürme 
ab; wahrscheinlich versucht der 
dort befindliche Todesritter, ein 
wenig herumzuzaubern, was ihn 
jedoch in die Reichweite der Bord- 
geschütze bringt. Fatal für ihn. 
Wer mag, kann natürlich auch die- 
se Insel noch „säubern“; notwen- 
dig ist es nicht, da nun, ohne Tür- 
me an der Küste, die U-Boote in 
Verein mit den Schlachtschiffen 
sehr schnell und risikolos die rest- 
lichen Häfen zerstören können, 
womit diese Schlacht auch schon 
wieder entschieden wäre. 


6. Mission: 

Vernichten Sie den Bleeding-Hol- 
low-Clan (orange); Turalyon und 
Danath müssen anschließend in 
den roten Kreis zurückgebracht 
werden. 


Ihre Truppe befindet sich im NO, 
neben dem roten Kreis, zu dem die 
Helden anschließend zurückge- 
bracht werden müssen. Durch die 


zwei mitgebrachten Flieger 


checken Sie die Lage: Südlich des 17 
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WARCRAFT 2 EXPANSION SET 


‚Auf einen Blick: 

«7. Mission 

«8. Mission 
«Kadgar und das Tor 


Kanals ist ein relativ schwaches 


Ork-Camp. Wenn Sie dieses 
einnähmen, hätten Sie zunächst 
Ruhe vor landgestützten Angrif- 
fen, da es von Wasser umgeben 
ist. Also wird die Truppe verladen 
und im SW dieses Dorfes an Land 
gesetzt. Die Marine fährt mit, um 
einschreiten zu können, falls an- 
dere Clans Sturmtrupps übersetzen 
wollen. Sie gliedern die Truppe am 
Strand so, daß ein Angriff aus 
Richtung des Dorfes abgefangen 
werden kann: Also Kämpfer und 
Ritter nach vorne, Elfen und Balli- 
stas in die zweite Reihe. Durch ei- 
nen Ritter locken Sie, gegebenen- 
falls mehrmals, die bewachenden 
Oger heraus, um den Ballistas die 
Möglichkeit zu geben, beide Kano- 
nentürme auszuschalten. Sobald 
dies geschehen ist, stürmen Sie 
den Ort und zerstören sofort die 
Kaserne. Die Arbeiter errichten 
zwischenzeitlich gleich wieder Tür- 
me, die zu Wachtürmen ausgebaut 
werden, da, wie die weitere Auf- 
klärung zeigte, der Clan im Süden 
der Karte über Drachenhorte ver- 
fügt. Es werden auch bald, immer 
paarweise, Drachen geschickt, die 
entweder Schiffe angreifen und 
von den Zerstörern bekämpft wer- 
den, oder aber das Dorf angreifen. 
Da der Feind im Süden nicht über 
sehr viel Gold verfügt, ist ein Ende 
dieses Terrors abzusehen. Während 
des Aufbaus der Struktur werden 
immer wieder Sturmtrupps des 
schließlich zu vernichtenden Clans 
landen, die mit Ogern, Grunzern 
und Katapulten versuchen, Ihre 
Bemühungen zu vereiteln. Mit ei- 
nigen weiteren Türmen am Orts- 
eingang werden diese Versuche je- 
doch im Sande verlaufen. Es geht 
nun darum, schnellstmöglich ei- 
nen Hafen und eine Erfinderwerk- 
statt zu erstellen, damit Sie einige 
U-Boote bauen können. Das tun 
Sie am besten westlich des Stütz- 
punktes, da dort auch gleich eine 
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Ölquelle sprudelt. Auf die mitge- 
brachte Marine werden Sie nicht 
lange zählen können, da der oran- 
ge Clan bald starke Flottenverbän- 
de schicken wird. Sobald Sie ca. 
drei U-Boote besitzen, bereiten 
Sie dem Ärgernis der Überfälle ein 
jähes Ende: Die nächste Fähre mit 
Truppen der Orks wird versenkt; 
anschließend die verbliebenen 
Schiffe, die Öltürme und schließ- 
lich die Häfen. Das alles geht sehr 
gut, man muß die U-Boote nur 
von Hand einweisen, damit sie 
nicht zu nahe an die Kanonentür- 
me herankommen. Nun wird es 
richtig schön, da Sie jetzt in der 
Lage sind, alles in Ruhe auf- und 
auszubauen. Mit anderen Worten: 
De facto ist diese Schlacht schon 
gewonnen, zumal Sie im SO des 
Stützpunktes noch zwei weitere 
Goldminen vorfinden. Zusammen 
mit der des eroberten Ortes (ca. 
62.000,-) verfügen Sie nun über 
weitere ca. 90.000 Taler. Befriedigt 
vernehmen Sie das Geräusch, 
wenn die Feinde ihre ausgebeute- 
ten Minen einreißen; ein Blick auf 
die drei verbliebenen Dörfer zeigt, 
daß dort nicht mehr viel los ist, 
An sich bräuchten Sie jetzt nur 
noch zwei Schlachtschiffe bauen, 
die die küstennahen Türme ver- 
nichten und eine Gruppe von Grei- 
fen rekrutieren, die die Reste des 
orangenen Clans zur Hölle schickt. 
Um die „Angelegenheit Orange” zu 
beschleunigen, kann noch ein 
Trupp Paladine mit zwei Ballistas 
übergesetzt werden, die dann bei 
der Zerstörung der orangen Ge- 
bäude mithelfen. Endlich werden 
die Helden Turalyon und Banath 
verladen und zu dem Kreis zurück- 
gebracht. Das war's. 


7. Mission: 

Zerstören Sie den Drachen Death- 
wing und seine Burg; 

Khadgar, Alleria und Kurdran 
müssen überleben. 


GUT ERWISCHT! GERADE, ALS DER FEIND DIESE MINE AUSBEU- 


TEN WOLLTE, TRAF UNSERE TRUPPE EIN. 


Sie befinden sich, wieder vereint 
mit der Heldin Alleria, auf einer 
trostlosen Insel im Süden der Kar- 
te. Im SO können Sie beobachten, 
wie eines Ihrer U-Boote gerade ein 
feindliches Schiff versenkt. Ein am 
Strand stehender Axtwerfer be- 
trachtet den Vorgang höchst inter- 
essiert, kann jedoch nicht eingrei- 
fen. Verladen Sie Ihre Truppe in 
die beiden Fähren und geben Sie 
den Zerstörern die Order, den Troll 
umzubringen. Anschließend lan- 
den Sie und wandern vorsichtig 
nach Osten, wo Sie bald auf eine 
kleine Siedlung stoßen, die sofort 
erobert wird. In einem Gehege fin- 
den Sie einige Arbeiter und Elfen 
vor. Die Arbeiter beginnen sofort 
mit der Errichtung einer Sägemüh- 
le und eines Haupthauses. Die El- 
fen stetten Sie im Norden auf, da 
von dort Drachenangriffe zu er- 
warten sind. Die Paladine dahin- 
ter, damit sie im Notfall heilend 
eingreifen können. Nachdem 
Haupthaus und Sägewerk stehen, 
stellen Sie erstaunt fest, daß Sie 
nur noch Farmen und einen Hafen 
bauen können. Mit anderen Wor- 
ten: Jeder einzelne Kämpfer ist 
unbedingt am Leben zu erhalten, 
da es keinen Ersatz gibt! Zum 
Glück können Sie Ihr Gold (nur 
22.000,-) in lebenswichtige Up- 
grades der Pfeile investieren, um 
weitere Drachen effizienter zu 
bekämpfen. Der einzige Flugappa- 
rat ist sehr wichtig, da nur mit ihm 
feindliche U-Boote entdeckt wer- 
den können. Eine vorsichtige Auf- 
klärung ergibt, daß die See von ei- 
nigen Ork-Schiffen kontrolliert 
wird. Nun bauen Sie den Hafen, 


fördern etwas Öl (eine Quelle ist 
ganz in der Nähe) und bauen eine 
Flottille von etwa 8 Zerstörern. So- 
bald diese bereitstehen, schicken 
Sie diese mit dem Flugapparat auf 
die Reise nach Norden, Aufgrund 
Ihrer Übermacht ist die feindliche 
Flotte nebst dem einzigen U-Boot 
schnell versenkt. Mit den Zerstö- 
rern vernichten Sie nun alles, was 
von See aus erreichbar ist, insbe- 
sondere die Türme, damit später 
die Fähren mit der Truppe gefahr- 
los passieren können. Die weitere 
Aufklärung ergibt, daß noch mehr 
verbündete Truppen von Orks ge- 
fangengehalten werden, so auch 
der Greifenreiter-Held Kurdran. 
Um die Gehege herum stehen mas- 
senweise Skelette, weshalb sich 
ein sehr vorsichtiges Vorgehen 
empfiehlt. Befreien Sie zunächst 
die Gruppe im Norden. 


MIT DIESER AUFSTELLUNG 
SOLLTEN SIE DIE NÖRDLICHE 
GRUPPE BEFREIEN. 

Nehmen Sie in Strandnähe eine 
Verteidigungsposition ein; ein Pa- 
ladin reitet nun auf die Wachen 
des Geheges zu und lockt sie zu 
Ihrer Gruppe am Strand, die dann 
kurzen Prozeß machen kann. Das 
wird so oft wiederholt, bis die Ge- 
gend um das Gehege feindfrei ist 
und Sie Ihre Genossen befreien 
können. Bei dem etwa in der Mitte 


der Karte liegenden Käfig ist es 
etwas schwieriger, da hier zusätz- 
lich zwei Kanonentürme und ein 
Katapult stehen. Keine Frage: Die 
Türme sind ein gefundenes Fressen 
für den Magier Khadgar, der gott- 
lob den Meteor-Spruch beherrscht. 
Aber erst müssen die Skelette ver- 
nichtet werden, was wieder sehr 
gut mit einer Kombination von 
Weglocken und Exorzismus funk- 
tioniert. Anschließend läßt es 
Khadgar zweimal regnen, die rest- 
lichen Skelette sind schnell ver- 
nichtet und das Katapult kommt 
im Idealfalle gar nicht erst zum 
Schuß. Wenn man das alles schön 
langsam und sorgfältig durch- 
führt, ist bis jetzt kein einziger To- 
ter zu beklagen! Nachdem Sie den 
letzten Helden befreit haben, be- 
trachten Sie das Dorf im Osten et- 
was genauer: Der Zugang von We- 
sten her wird durch Kanonentürme 
sehr erschwert, weshalb der Greif 
eingesetzt wird, um einen nach 
dem anderen zu vernichten. Nor- 
malerweise greift keiner der in 
dem Dorf herumstehenden Axt- 
werfer ein, auch der Todesritter 
hält sich zurück. Trotzdem postie- 
ren Sie vorsichtshalber einen Pala- 
din mit voller Spruchstärke hinter 
dem Greifen, um notfalls den To- 
desritter exorzieren zu können, 
was dieser ohnehin tut, nachdem 
die Kanonentürme beseitigt sind. 
Die Axtwerfer werden den Paladin 
verfolgen, der zu den eigenen Rei- 
hen zurückreitet, und laufen so Ih- 
rer wartenden Truppe direkt ins 
Messer. Nun kommt der Magier 
wieder zum Einsatz, der die ver- 
bliebenen Wachtürme aus sicherer 
Entfernung zerstört. Die wenigen 
Grunzer darf dann der Greif jagen. 
So, alles erledigt, oder? Weit ge- 
fehlt! Es verbleibt noch die Aufga- 
be, den Drachenhort zu zerstören, 
der sich grob südwestlich des Dor- 
fes, unzugänglich in den Bergen 
befindet. Postieren Sie Ihre Elfen 


DEN DRACHENHORT KANN 
NUR KADGAR ZERSTÖREN. 


WARCRAFT 8 EXPANSION SET 


und den Magier in lockerer Anord- 
nung am Rande des Gebirges und 
schicken Sie den Greifen zu 
Deathwing, der mißvergnügt vor 
seinem Nest herumflattert. Death- 
wing wird den Greifenreiter natür- 
lich verfolgen und fliegt prompt in 
die gestellte Falle. Vorsichtshalber 
sollte man hinter die Elfen und in 
die Nähe des Greifen die Paladine 
aufstellen, damit sie wieder mit 
ihrem Heilspruch eingreifen kön- 
nen. Deathwing hat zwar deutlich 
mehr Lebensenergie als ein nor- 
maler Drache, haucht seine 
schwarze Seele jedoch trotzdem 
schnell aus. Nun muß der Greif 
noch den Hort des Drachen ein- 
äschern, und schon kann die 
Siegesfeier beginnen. 


8. Mission: 
Zerstören Sie alles und jeden! 


Ein klarer, unmißverständlicher 
Auftrag. Wenn Sie den Flugapparat 
nach Westen schicken, werden Sie 
eine kleine Ork-Siedlung vorfin- 
den. Dieses Städtchen liegt auf ei- 
ner Landzunge, die den gesamten 
NW-Bereich einnimmt und durch 
einen Kanal von den anderen bei- 
den Inseln getrennt ist. Keine Fra- 
ge: Dort müssen Sie hin, um Ihren 
Stützpunkt zu errichten. Wahr- 
scheinlich werden Sie von Süden 
und von SO her recht bald von 
feindlichen Kriegsschiffen ange- 
griffen. Achten Sie darauf, daß auf 
jeden Fall Ihr Schlachtschiff und 
die Fähren überleben, sonst ist 
das Spiel bereits jetzt verloren! 
Sobald dies überstanden ist, zer- 
stören Sie mit dem Schlachtschiff 
die beiden Kanonentürme, die das 
westliche Dorf nach Osten hin ab- 
sichern. Anschließend landen Sie 
Ihre Kämpfer dort an. Es ist wich- 
tig, im nun folgenden Kampf zu- 
mindest die Elfen durchzubringen, 
da von der Insel im SW andauernd 
Drachen kommen. Gruppieren Sie 


die Kämpfer, wie gehabt, am 
Strand, und locken Sie die Dorfbe- 
satzung heraus. Da im SW des Dor- 
fes noch ein Wachturm steht, ist 
es nicht gut, wenn Ihre Männer 
allzu übereifrig fliehenden Fein- 
den nachsetzen; versuchen Sie, 
dies mit dem Befehl „Stellung hal- 
ten“ weitgehend zu unterbinden. 
Sobald die Ork-Kämpfer tot sind, 
werden sofort der Wachturm und 
die beiden Kasernen zerstört, erst 
dann das Haupthaus. Zwi- 
schendurch holen Sie die Arbeiter, 
die sofort im Westen zwei Türme 
errichten, die sinnvollerweise et- 
was weiter im Land stehen sollten, 
um nicht ebenfalls durch Kriegs- 
schiffe zerstört zu werden. Diese 
Türme werden zu Kanonentürmen 
aufgewertet, da aus dieser Rich- 
tung meist die Überfallkomman- 
dos der Orks kommen. Dies bedeu- 
tet, daß die anderen Arbeiter in 
Windeseile Schmiede, Haupthaus 
und Sägewerk errichten, da nach 
Süden hin ein Wachturm zur Dra- 
chenabschreckung benötigt wird. 
Apropos Süden: Sobald die erste 
Siedlung geklärt ist, sollten die 
beiden Demolierzwerge die im SW 
Ihrer neuen Stadt liegenden 
Wachtürme sprengen, damit die 
Truppe die dortige Kaserne ver- 
nichten kann, ansonsten erfolgen 
zusätzliche Angriffe mit Katapul- 
ten. Die Sägemühle wird so schnell 
wie möglich mit den ersten Upgra- 


NUR KADGAR KANN DAS 
PORTAL ZERSTÖREN. ER BE- 
GINNT MIT DEM METEORI- 
TENZAUBER... 


DANNACH GEHTS KLEIN 
KLEIN WEITER... 


KADGAR UND DAS TOR 


des der Elfenpfeile beauftragt, da- 
mit die Drachenbekämpfung etwas 
schneller geht. Zugegeben: Um bis 
hierher zu kommen, bedarf es 
womöglich einiger Änläufe, des- 
halb speichern Sie nach jedem er- 
folgreichen Teilschritt ab. Es ist 
möglich, einen Großteil der mitge- 
brachten Truppe am Leben zu hal- 
ten und die ersten Drachen abzu- 
wehren. Insgesamt verfügen Sie 
mit den beiden Goldminen auf der 
Landzunge über ca. 35.000 und 
ca. 60.000 Goldeinheiten sowie 
über Holz bis zum Abwinken, wo- 
gegen dem Feind sehr schnell das 
Gold ausgeht. Sobald Ihre Kaserne 
und einige Bauernhöfe stehen, 
trainieren Sie noch einige Elfen. 
Verstärken Sie die Siedlung noch 
durch zwei weitere Wachtürme, 
damit Sie der Drachenplage noch 
besser begegnen können. Zwei 
Ballistas werden hinter die Türme 
im Osten gestellt und warten, bis 
die Arbeiter neben diesen Türmen 
ein wenig Wald geschlagen haben, 
damit dort patrouillierende Ork- 
schiffe in ihren Wirkungsbereich 
geraten. So, wenn bisher alles ge- 
klappt hat, können Sie in Ruhe 
den Stützpunkt ausbauen. Sobald 
Sie über Paladine verfügen, ist der 
Käse an sich schon gegessen. Die 
Drachen sind nun bereits vernich- 
tet, bevor sie ernstlichen Schaden 
anrichten, und die verwundeten 
Elfen können geheilt werden. Ei- 


«DER SCHNELL WIRKUNG 
ZEIGT. 


„ABER SCHLIESSICH IST ES 
GESCHAFFT! 
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‚Auf einen Blick: 
« 9. Mission 
«10. Mission 

X + 11. Mission 


gentlich brauchen Sie jetzt nur 
noch einen Greifenhorst, ein Ha- 
fen ist nicht zwingend notwendig, 
auch wenn Ihre Fähren mittlerwei- 
le versenkt wurden. Ein Blick auf 
die beiden Inseln zeigt, daß dort 
jede Menge Kanonentürme und 
nur wenig Wachtürme herumste- 
hen. Für vier oder fünf Greifen ist 
es also kein Problem, die gesamte 
restliche Aufgabe alleine zu erfül- 
len. Sobald das kleine Geschwader 
bereitsteht, werden erstmal die 
beiden Todesritter auf der südli- 
chen Insel eliminiert. Schicken Sie 
die Greifen zwischen den Einsät- 
zen immer wieder zum Heilen nach 
Hause, damit Sie nicht unnötig 
Zeit und Geld in die Rekrutierung 
neuer Flieger investieren müssen. 
Anschließend wird die Insel von 
anderen Belästigungen gesäubert, 
also von den wenigen Axtwerfern 
und den Wachtürmen dort. Sollte 
zwischendurch ein Drachen Ihre 
Greifen angreifen, fliegen diese 
zurück zur Stellung. Der Drachen 
wird zuverlässig folgen, was er 
spätestens dann bereut, wenn er 
in die Reichweite der Elfenbogen 
gerät. Irgendwann hat der gut- 
mütigste Mensch genug: Die Dra- 
chenplage wird nun im Keim er- 
stickt, indem die Greifen als näch- 
stes den Drachenhort aufs Korn 
nehmen. Einer oder zwei sollten 
hierbei immer die Arbeiter vertrei- 
ben, die versuchen, den Schaden 
zu begrenzen. Anschließend zer- 
stören Sie die Festung, achten 
aber darauf, daß die verbliebenen 
Arbeiter nicht sofort wieder einen 
neuen Drachenhort aufbauen. So- 
bald diese Hauptbedrohung end- 
gültig beendet ist, wird die Insel 
noch von sämtlichem Feindperso- 
nal gesäubert. Die zweite Insel ist 
nur noch Routine. Wer mag, kann 
natürlich zur Unterstützung einen 
Hafen und eine Fähre bauen, da- 
mit die Zerstörungen beschleunigt 
durchgeführt werden können. Ei- 
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gentlich schaffen es die Greife je- 
doch auch alleine, da auch die 
zweite Insel nur wenige Wachtür- 
me besitzt und die Zerstörer, die 
dort herumkreuzen, auch kein 
großes Problem darstellen, der 
Rest also nur eine Frage der Zeit 
ist. Schade eigentlich: Nach dem 
hektischen Beginn dieses Szenari- 
os hätte man etwas mehr an Her- 
ausforderung erwarten können! 


9. Mission: 

Zerstören Sie die Festung des 
Shadowmoon-Clans (schwarz); 
schleifen Sie das Heiligtum von 
Ner’zhul! 


Auch dieses Szenario ist geprägt 
von enormer Anfangshektik. Ihre 
kleine Truppe wendet sich sofort 
nach Osten, wo recht bald am un- 
teren Kartenrand eine Goldmine 
zu finden ist ( ca. 80.000,-). Holz 
ist in rauhen Mengen vorhanden, 
womit nichts gegen den Entschluß 
spricht, hier den Stützpunkt zu 
bauen. Sofort werden nach Osten 
und Norden zwei Türme errichtet, 
wobei die nördlichen zu Wachtür- 
men und die östlichen zu Kano- 
nentürmen ausgebaut werden, 
nachdem die dafür notwendigen 
Einrichtungen stehen. Bis dahin 
erfolgen aus östlicher Richtung 
massive Angriffe von Axtwerfern 
und Grunzern, von Norden kom- 
men Drachen. Es kommt darauf 
an, die vorhandenen Truppen weit- 
gehend zu erhalten, da erst die 
Farmen gebaut werden müssen, 
um Nachschub rekrutieren zu kön- 
nen. Sobald die östlichen Türme 
zu Kanonentürmen ausgebaut 
worden sind, ändert sich die Taktik 
des Feindes: Jetzt schickt er je- 
weils zwei Katapulte, die rechtzei- 
tig abzufangen sind. Zu Beginn 
der Bautätigkeiten sollten die bei- 
den Ritter im Norden Stellung be- 
ziehen, um dort einen Todesritter 
abzufangen, koste es, was es wol- 
le. Dieser Kerl würde ansonsten 


WENN SIE MIT MEHREREN GREIFEN ATTACKIEREN, MÜSSEN 


SIE IMMER DARAUF ACHTEN, DASS SICH DIE VÖGEL NICHT 


SELBST SCHADEN ZUFÜGEN. 


mit seinem Verwesungszauber Ihre 
Bemühungen enorm behindern! 
Sobald durch entsprechende Aus- 
bauten Ritter verfügbar sind, wer- 
den davon ca. 5 oder 6 trainiert, 
die anschließend die restlichen 
Wachen aus dem Dorf im Osten 
locken. Danach macht eine Balli- 
sta mit den Kanonentürmen dort 
kurzen Prozeß, womit der endgül- 
tigen Schleifung dieses Ortes 
nichts mehr im Wege steht. Auch 
hier genießen die Kasernen abso- 
luten Vorrang, da der Feind, wo- 
von auch immer, bis zuletzt Kata- 
pulte baut. Etwas nördlich des Or- 
tes befindet sich ein Gehege mit 
gefangenen Verbündeten, die 
natürlich sofort befreit werden. 
Ihre Türme wurden zwischenzeit- 
lich noch durch weitere Wachtür- 
me verstärkt; zusätzlich werden 
nun hauptsächlich Elfen trainiert, 
die natürlich durch die fort- 
währenden Upgrades immer effizi- 
enter in der Drachenabwehr wer- 
den und zusammen mit den Tür- 
men hin und wieder erfolgende 
Angriffe von Fußtruppen des nörd- 
lichen Ortes erfolgreich zurück- 
schlagen können. Sobald der östli- 
che Ort zerstört ist, geht’s wieder 
los mit der Herauslockerei. Zwi- 
schenzeitlich konnten die ersten 
Greife rekrutiert werden, die den 
Drachenhorst auseinanderneh- 
men, damit endlich Ruhe ist. Wei- 
tere Aufklärungen zeigen, daß et- 
was nordwestlich unseres Stütz- 
Punktes eine weitere Goldmine mit 
stolzen 80.000,- liegt, zu der eini- 
ge Arbeiter, eskortiert durch eini- 
ge Elfen und Paladine, entsendet 


werden. Auch der Feind wird diese 
Mine bald ausbeuten wollen, wes- 
halb es schon wichtig ist, dies 
durch entsprechende Truppenstär- 
ke zu vereiteln. Fast überflüssig zu 
sagen, daß neben dieser neuen 
Mine, die übrigens erst aus dem 
Wald geschlagen werden muß, ein 
neues Sägewerk sowie ein Haupt- 
haus errichtet werden sollte. 
Langsam dürfte nun die Zeit reif 
sein, den nördlichen Ort zu stür- 
men, was eigentlich kein Problem 
mehr darstellt. Als nächstes be- 
merken Sie die unzähligen Skelett- 
krieger die weiter im Norden in der 
Gegend stehen. Postieren Sie eine 
Truppe von ca. 6 Elfen und 6 Pala- 
dinen etwas südlich dieser An- 
sammlung und beginnen Sie wie- 
der mit der Lockerei, was durch 
den Exorzismus-Spruch enorm er- 
leichtert wird. Anschließend wer- 
den die Türme durch Zwerge, Grei- 
fe und Magier vernichtet. Die Dä- 
monen, die um das Heiligtum her- 
umflattern, kann man ebenso in 
den Schußbereich der Elfen locken 
wie andere Truppen auch. Den To- 
desritter im Kreis der Runensteine 
überläßt man den Greife oder 
exorziert ihn, ganz nach Belieben. 
Der Rest ist wieder blanke Routine: 
Um die Festung nördlich des Hei- 
ligtums herum stehen noch einige 
Ogermagier, die auf bewährte Wei- 
se weggelockt werden. Besonders 
gut kommt hier immer der Schwei- 
ne-Spruch unserer Zauberer. So, 
nun wird das Heiligtum mitsamt 
den Runensteinen zerstört und die 
Festung niedergebrannt, und 
schon sind Sie wieder fertig. 


10. Mission: 

Halten Sie die Festung, bis sich 
die Orks zurückziehen; alle Hel- 
den müssen hierbei überleben. 


Hier handelt es sich um einen typi- 
schen Fall von mißverständlichem 
Auftrag. Wer nämlich darauf war- 
tet, daß sich auch nur ein einziger 
Ork zurückzieht, wird dieses Szen- 


ario nicht beenden können. 
Tatsächlich ist es wieder so, daß 
jeder Kämpfer und jedes Gebäude 
vernichtet werden muß, bevor 
man sich weiteren Taten zuwenden 
darf. Die anfängliche Hektik des 
letzten Szenarios wird durch die- 
ses noch weit übertroffen. Die all- 
gemeine Lage: Ein Dorf im SW 
schickt Oger, Grunzer und Axtwer- 
fer zu Ihrem westlichen Tor. Ein 
weiteres Dorf direkt im Westen 
sendet Katapulte (Massen!), Axt- 
werfer und Grunzer zur, die gleich- 
zeitig von Drachen angegriffen 
wird, welche von einem Dorf im 
Norden entsendet wurden. Der 
Schlüssel zum Sieg besteht darin, 
daß Sie wie verrückt Wach- und 
Kanonentürme bauen, die die ge- 
fährdeten Zonen schützen. Zusätz- 
lich wird zunächst wieder alles 
unternommen, um die Elfen besser 
auszustatten, die besonders an 
der Nordmauer einzusetzen sind. 


WARCRAFT 2 EXPANSION SET 


Da die Türme bevorzugt angegrif- 
fen werden, sollten auch zwei, 
besser drei Arbeiter bereitstehen, 
um zwischen den Angriffen die 
Brände zu löschen. Setzen Sie Ihre 
Helden nur im Notfall ein, da das 
Spiel verloren wäre, wenn auch 
nur einer stirbt! Die wichtigen Ge- 
bäude sollten im Süden der Fe- 
stung errichtet werden, da sie dort 
keinem unmittelbaren Zugriff aus- 
gesetzt sind. Sobald Paladine ver- 
fügbar sind, können diese zur Ver- 
stärkung der westlichen Flanke 
herangezogen werden; ihre Haupt- 
aufgabe wird jedoch wieder die 
Heilung unter Gefechtsbedingun- 
gen sein. Etwas westlich der Fe- 
stung liegt eine Goldmine mit 
knapp 60.000,-. Zusammen mit 
der Mine innerhalb der‘Burg hät- 
ten Sie dann knapp 130.000,- Ein- 
heiten Gold! Wow! Allerdings müs- 
sen dort erst zwei Oger, ein Wach- 
und ein Kanonenturm ausgeschal- 
tet werden. Sobald Greife rekru- 
tiert werden können (was hoffent- 
lich SEHR bald möglich ist), ist 
dieses Problem schnell gelöst. Die 
Arbeiter errichten auch dort ein 
paar Türme, die die Arbeiter des 
Feindes, die massiert herankom- 
men, auf Distanz halten. Sobald 
den Orks nämlich das Gold aus- 
geht, lassen die Angriffe im We- 
sten spürbar nach. Mit ca. 6 Greife 
nehmen Sie dann die wichtigsten 
Gebäude des Dorfes im SW ausein- 
ander, wobei die Wachtürme (vor- 
sichtig!) zuerst an der Reihe sind. 
Das Dorf im Westen gibt Ruhe, 
weshalb Sie sich mit den Greife um 
die beiden Drachenhorste im Nor- 
den kümmern können. Natürlich 


RECHTZEITIG GESICHERT! TROTZ DER BEFESTIGUNGEN SCHICKT 
DER FEIND EINEN ARBEITER NACH DEM ANDEREN. 


muß das nicht in einem Aufwasch 
gehen, zumal im Norden noch ei- 
nige Wachtürme und Axtwerfer zu 
beseitigen sind. Also schön eines 
nach dem anderen, zwischendurch 
zum Heilen nach Hause, und die 
Angelegenheit ist schnell geklärt. 
Der Rest muß nicht mehr en detail 
erklärt werden, denn die Zer- 
störung von fast entvölkerten Ork- 
Stützpunkten dürfte mittlerweile 
Routine sein. Die abschließende 
Statistik zeigt, daß Sie nun ein 
„Gott“ sind. Ob Ihnen das bei der 
nächsten Aufgabe helfen wird, 
werden wir gleich sehen. 


11. Mission: 
Zerstören Sie alle Feinde; 
alle Helden müssen überleben! 


Ein Ork-Stamm bietet eine Allianz 
an und versorgt Sie während die- 
ser Schlacht mit Personal und 
Nachschub. Allerdings muß das al- 
les erst mühevoll erarbeitet wer- 
den. Aber was soll's? Man ist ja 
neuerdings ein „Gott“. Die Helden 
Alleria, Khudgar und Turalyon fin- 
den sich, begleitet von zwei Pala- 
dinen, einem Axtwerfer und einem 
Grunzer, in der SO-Ecke der Karte 
wieder. Zunächst erkunden Sie mit 
dem Paladin-Zauberblick die Ge- 
gend. Natürlich wird hierbei eine 
Verteidigungsposition eingenom- 
die eventuelle Angriffe 
erfolgreich abwehren kann. Gut, 
im Norden ist ein Dorf, das offen- 
sichtlich darauf wartet, von Ihnen 
besetzt zu werden, womit Sie so- 
fort über alles Notwendige verfü- 
gen würden. Allerdings ist die La- 
ge schlecht, da Angriffe von Süden 
und von Westen abgewehrt werden 
müssen. Ein weiteres Dorf im SW 
wird nur von einigen Ogern be- 
wacht; zudem befinden sich dort 
zwei Goldminen mit insgesamt fast 
100.000,- Einheiten! Etwas grob 
nördlich von Ihrem jetzigen Stand- 
ort steht ein einsamer Wachturm, 
davon wiederum etwas nordöstlich 


men, 


ein Sägewerk mit einem Arbeiter. 
Während Sie erkunden, werden Sie 
in der Tat andauernd von einzel- 
nen Grunzern und Katapulten an- 
gegriffen, was jedoch weiter nicht 
schlimm ist. Marschieren Sie nun 
zu dem Turm und nehmen ihn in 
Besitz. Anschließend tun Sie das- 
selbe mit dem Arbeiter und seinem 
Sägewerk. Das bringt den Vorteil, 
neben dem Turm einen weiteren 
errichten lassen zu können; den 
Arbeiter schicken Sie dann in eine 
sichere Ecke, den brauchen Sie 
später nochmal. So, mit zwei Tür- 
men im Kreuz läßt sich’s gut ver- 
teidigen. Machen Sie nicht den 
Fehler und reiten in das nördliche 
Dorf! Es wäre sofort der Teufel los! 
Vielmehr locken Sie erst die Oger 
des südwestlichen Dorfes zur Ver- 
teidigungsstellung. Anschließend 
beseitigt der Magier die beiden 
Türme und schon ist das Dörfchen 
sturmreif! Es werden vorerst nur 
die wichtigen Gebäude und die Ar- 
beiter vernichtet. Wenn Ruhe ein- 
gekehrt ist, wenden Sie sich end- 
lich dem verheißungsvollen Ort im 
Norden zu. Natürlich kann der Ar- 
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WARCRAFT 2 EXPANSION SET 


Auf einen Blick: 


beiter von der Sägemühle auch 
hier im SW den Grundstein zu ei- 
nem Stützpunkt legen, doch es 
geht auch anders. Sobald Sie am 
Haupthaus des Norddorfes vorbei- 
reiten, fällt Ihnen der gesamte Ort 
zu, woraufhin am Westrand sofort 
ein Kampf entbrennt. Sie greife 
vorsichtig ein und postieren Ihre 
Truppe dann dort, wiederum in 
Verteidigungsposition. Die herum- 
stehenden Arbeiter bauen zur Un- 
terstützung einen Turm, der zum 
Kanonenturm aufgewertet wird, 
sobald die Schmiede steht. Ein 
neues Sägewerk beschäftigt sich 
unverzüglich mit dem ersten Up- 
grade der Wurfäxte. Weitere Türme 
im Bereich des erster Sägewerkes 
(das mittlerweile längst zerstört 
wurde) sichern nach Süden ab. 
Trainieren Sie genug Arbeiter, um 
schnell weitere Ausbauten in Auf- 
trag geben zu können. Die westli- 
che Truppe wird noch durch einen 
oder zwei Axtwerfer verstärkt, das 
reicht. Nun muß noch die Gruppe 
Trolle und das Katapult westlich 
des Dorfes durch den bewährten 
Locktrick vernichtet werden, und 
schon geht alles wesentlich 
gemütlicher. Die nächsten Trolle 
und Grunzer entsenden Sie zu der 
dritten Goldmine, etwas südwest- 
lich des Dorfes, da dort wahr- 
scheinlich bald die Arbeiter des 
verbliebenen Stammes aufkreuzen 
werden. Sobald Sie Oger trainieren 
können, wird auch ein solcher zur 
Verstärkung dorthin entsandt. Die 
nächsten Orkkämpfer sichern 
schließlich den NW-Zugang zu 
dem Dorf im Süden, womit der 
Feind von allen Goldvorräten ab- 
geschnitten ist! Die Goldminen im 
SW beuten Sie natürlich aus. Nun 
ist es an der Zeit, einen Drachen- 
horst zu bauen, womit auch diese 
Schlacht de facto schon entschie- 
den ist. Der Rest ist wieder Routi- 
ne, bei der Drachen, Magier und 
Todesritter alles in bewährter Ma- 
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AUF DIE STATISTIKEN BRAU- 
CHEN SIE NICHT VERZICHTEN. 


nier erledigen können. Ansch- 
ließend werden Sie, der „Gott“, 
zum „Designer“ befördert, womit 
die Frage, wie wohl dereinst alles 
anfing, endgültig geklärt sein 
dürfte. 


12. Mission: 

Zerstören Sie das Portal! Nur 
Khadgar kann das, weshalb er 
überleben muß! 


Sie werden Zeuge einer furiosen 
Schlacht mit einer noch nie dage- 
wesenen Anzahl orkischer Kämp- 
fer, die eine Ihrer Festungen in 
der Nähe des Portals schleifen. 
Nachdem es absolut keinen Sinn 
hätte, hier einzugreifen, verhal- 
ten Sie sich mucksmäuschenstill 
und warten ab, bis die Horde an 
den Befestigungen Ihrer Reserve 
im SO schließlich verblutet. Eini- 
ge etwas nordwestlich der SO- 
Truppe herumstehende Arbeiter 
retten Sie, indem Sie diese hinter 
die Frontlinie nach SO schicken. 
Gemeinsam mit den anderen dort 
können sie sich sofort nützlich 
machen, indem sie Gold abbauen 
und Holz schlagen. Einer baut am 
Rande des Gebirges, das den 
Stützpunkt im SO nach Norden 
hin abschirmt, zwei Wachtürme in 


UNTÄTIG HERUM. DIESE SIEDLUNG IST JETZT STURMREIF. 


der Nähe der nach Westen si- 
chernden Soldaten, damit even- 
tuelle Überfälle mit Drachen ab- 
gewehrt werden können. Weiter- 
hin geben Sie in der bereits vor- 
handenen Kirche die Erforschung 
des Paladins in Auftrag; die 
Schmiede und das Sägewerk be- 
ginnen sofort mit den ersten Up- 
grades. Sobald Ruhe eingekehrt 
ist, sprengen Sie sich mit dem 
NO-Kontingent durch den Fels 
und wenden sich sofort etwas 
nach Westen. Die Aufklärung 
durch den Paladin-Spruch ergab, 
daß im NW ein starker Ork-Stütz- 
punkt über zwei Drachenhorste 
verfügt; denen sollten Sie jetzt 
noch nicht zu nahe kommen. Im 
NO befindet sich ein Ork-Dorf, das 
nur von einigen wenigen Ogern, 
Grunzern und Axtwerfern bewacht 
wird. Das können Sie mit Ihrem 
NO-Kontingent locker einnehmen. 
Stellen Sie sich wieder in Vertei- 
digungsposition kurz vor dem, 
mit Türmen bewachten, nordöstli- 
chen Eingang des Dorfes und 
locken Sie die Bewacher. Danach 
werden wieder sofort alle wichti- 
gen Gebäude und alle Arbeiter 
vernichtet, und schon ist es ge- 
schafft. Zu Ihrer Freude stellen 
Sie fest, daß die Mine des Dorfes 
noch deutlich über 210.000,- Ein- 
heiten Gold beinhaltet! Der Clan 
im NW verhält sich übrigens still, 
wenn Sie jetzt am Anfang die Kur- 
ve nach Osten eng genug neh- 
men. Kommen Sie ihm zu nahe, 
erwächst Ihnen zusätzlicher Streß 
durch andauernde Drachenüber- 
fälle in Ihrem Rücken! Sobald dies 


erledigt ist, vereinigen Sie das 
NO-Kontingent mit der Reserve im 
50. Vorausschauend lassen Sie an 
der nächsten Mine, die auf dem 
Weg passiert wird, noch einen Pa- 
ladin und zwei Elfen zurück, da es 
absehbar ist, daß dem Clan im 
SW, der das Tor bewacht, bald das 
Gold ausgeht. Nach der Vereini- 
gung können Sie in relativer Ruhe 
den Stützpunkt weiter ausbauen, 
da der schwache SW-Clan nur hin 
und wieder einige Grunzer 
schickt, die vor den Kanonentür- 
men im Westen Ihres Stützpunk- 
tes liegenbleiben. Der Rest ist 
wieder schnell erzählt: Sobald Ih- 
re Streitmacht genesen und um ei- 
nige Paladine und Elfen verstärkt 
worden ist, locken Sie die Portal- 
Bewacher, einige Oger, weg, um 
sie vor den Türmen in aller Ruhe 
umzubringen. Mittlerweile dürf- 
ten auch einige Greife zur Verfü- 
gung stehen, die sich, gemeinsam 
mit Zauberern und Ballistas, um 
die restlichen Einrichtungen in 
der Nähe des Portales kümmern. 
Der Ordnung halber zerstören Sie 
mit Zauberern, Greife und Balli- 
stas schließlich auf die oft geübte 
Weise auch noch den Stützpunkt 
im NW, da Sie ja nicht riskieren 
wollen, daß die dort oben doch 
noch aufwachen und Khadgar bei 
der Ausübung seiner letzten 
Pflicht stören. Endlich ist es ge- 
schafft: Khadgar kann sich zum 
Portal begeben, um es mit seinen 
arkanen Kräften langsam, aber si- 
cher zu zerstören, damit wieder 
Ruhe in Azeroth einkehrt. 
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TACTICAL 
FISHTERS 


Advanced Tactical 
Fighters heißt der 
neue Streich von 


Electronic Arts. Op- 
tisch kein großer Un- 
terschied zum Vor- 
gänger, US Navy 
Fighters, kommt ATF 
mit einer Reihe neuer 
Flugzeuge daher. Ge- 
flogen wird diesmal 
in zwei Kampagnen, 
die jeweils 40 Missio- 
nen umfassen. 
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ten, gilt es, den islamischen 

Extremisten den Garaus zu 
machen. Als Pilot einer Staaten- 
Föderation der USA, Frankreich 
und Israel müssen Sie für die Wie- 
derherstellung des Kräftegleich- 
gewichts in der Region sorgen. 
Kampagne 2, Wladiwostok, be- 
handelt den Untergang der russi- 
schen Kriegsmaschinerie. China 
wagt sich weit ins russische Terri- 
torium vor, was Sie als konföde- 
rierter Pilot verhindern sollen. 
Jede der 80 Missionen im einzel- 
nen vorzustellen, würde sicher- 
lich den Rahmen sprengen, zumal 
sich viele Missionen inhaltlich 
und von der Aufgabenstellung her 
gleichen. Stattdessen beschrei- 


T: Kampagne Nummer 1, Ägyp- 


ben wir die Missionen mit einem 
Satz, präsentieren die verschie- 
denen Missionsarten und geben 
Hilfestellungen zu spezifischen 
Szenarien. 


Geleitschutz - 

die Eskorten-Missionen 

Bei dieser Missionsart gilt es, 
freundschaftlich gesinnte Objekt 
an einen bestimmten Ort zu gelei- 
ten. Gleich in der ersten Mission 
der Ägypten-Kampagne steigen 
Sie in Ihre F22-A und sollen das 
Schiff Aurora zur eigenen Basis 
eskortieren, ohne daß die feindli- 
chen Geschwader das Schiff zer- 
stören. Blindes Angreifen gegne- 
rischer Flugzeuge bringt hier na- 
hezu nichts, schließlich ist es fast 


DIE MISSIONEN WERDEN MIT 
KLEINEN LANDKARTEN-GRAFI- 
KEN ERKLÄRT (0.). AUSSER- 
DEM GIBT ES FÜR JEDEN FLIE- 
GER IN DER DATENBANK IN- 
FORMATIONEN (U.). 


unmöglich, alle Angreifer allein 
auszuschalten. Der Knackpunkt 
der Eskortierungen liegt darin, die 
goldene Mitte zwischen Angriff 
und Verteidigung zu finden. Flie- 
gen Sie in weiter Formation mit 
Ihren Flügelmännern über das zu 
schützende Schiff und warten Sie, 
bis ein Feind vom Radar geortet 
wird. Schalten Sie dazu das FLIR 
mit R aus und aktivieren Sie Ihr 
Radar. Aktivieren Sie den Radar- 
Warner mit SHIFT+5, erhöhen 
oder senken Sie die Reichweite 
des Radars mit „‚” (weiter) oder 
„Mit T aktivieren Sie einen Ra- 
darpunkt als Ziel. 

Schicken Sie daraufhin Ihren Flü- 
gelmann aus (ALT+5 oder ALT+5), 
den Gegner zu stellen. Bleiben 


FEUER FREI! MIT DER RICHTIGEN KAMPFTAKTIK IST NUR DER DIE NIMITZ KANN IN DEN PRO-MISSIONEN ALS FREUNDLICHES, 
ABER AUCH FEINDLICHES ZIEL EINGESETZT WERDEN. 


HIMMEL IHRE GRENZE. 


Sie mit Ihrem Jet auf jeden Fall in 
der Nähe des Ihnen anvertrauten 
Objekts und brechen Sie nur aus, 
um a) Ihren Jet vor feindlichem 
Feuer zu schützen oder b) einem 
herannahenden Gegner zuvorzu- 
kommen. Achten Sie stets auf 
Überraschungsangriffe von hin- 
ten. Die können nicht nur das Aus 
für das Schiff bedeuten, sondern 
zumeist vorher den Abschuß Ih- 
res Jets, womit die Kampagne er- 
ledigt wäre. Sitzen Ihnen die Geg- 
ner im wahrsten Sinne des Wortes 
im Nacken, versuchen Sie, mit ei- 
nigen Flugmanövern (siehe Takti- 
ken) Ihre Haut zu retten und wei- 
sen Sie Ihren Flügelmann an, Ih- 
nen den Rücken freizuhalten 
(ALT+P). Ist das Schiff an seinem 
Ziel angelangt, verlieren Sie keine 
Zeit und fliegen Sie zur Basis 
zurück (Autopilot, Taste A, ein- 
schalten, jedoch nur, wenn Sie 
nicht unter Beschuß stehen). 


Über den Wolken - 

die Luftkampfmissionen 

Der Luftkampf ist ein fester Be- 
standteil einer Flugsimulation 
und kommt daher in allen Missio- 
nen mehr oder minder stark vor. 
Wie Sie Ihren Gegner mit dem Ra- 
dar erfassen, haben wir bereits 
erläutert, und auch die Kampf- 
taktiken finden Sie auf diesen 
Seiten. An dieser Stelle gilt das 
Hauptaugenmerk den Waffen für 
den Luftkampf. Um Jets aus kur- 
zer Distanz mit Raketen zu ver- 
nichten, eignen sich die AIM-7- 
Sparrows hervorragend. Wollen 
Sie über Infrarot die Zielerfas- 


sung arbeiten lassen, empfehlen 
sich PL-7 oder Sidewinder-Rake- 
ten. Beachten Sie jedoch, daß IR- 
gesteuerte Raketen lediglich über 
kurze Distanzen (0,5 bis 20 See- 
meilen) sinnvoll sind. Wollen Sie 
über weitere Distanz zuschlagen, 
kommen AMRAAMs in Frage (bis 
24,6 Meilen), doch auch die ALA- 
MOs (bis 19,7) und Archers (bis 
9,8) sind effektive Waffen. Für 
die lange Strecke sollten Sie AIM- 
54C Phoenix-Raketen (bis 148) 
einsetzen. 


5.0.5. - 

die Alarmstart-Missionen 
Etliche Missionen befassen sich 
mit der Verteidigung der eigenen 
Basis bzw. des eigenen Flugplat- 
zes. Zumeist handelt es sich bei 
diesen Missionen um Alarmstarts 
nach der Sichtung feindlicher 
Jets durch Ihre Radaranlagen. Als 
Beispiel für diese Missionen ha- 
ben wir Mission 12 der Rußland- 
Kampagne ausgewählt. Bei der 
Mission mit dem Namen „Schnell- 
start” steigen Sie am besten mit 
einer X-29 von Ihrem Flugplatz 
auf, der von anfliegenden chine- 
sischen Jets bedroht wird. Verlas- 
sen Sie sich weder bei dieser Mis- 
sion noch bei einer anderen 
Alarmstart-Mission auf den Auto- 
Piloten als bequemes Mittel, ei- 
nen Start vom Rollfeld durchzu- 
führen. Sie würden wertvolle Se- 
kunden verlieren, die Sie anson- 
sten bereits während der Auf- 
stiegsphase zum Zielen und zur 
Gegnererfassung nutzen könnten. 
Machen Sie sich keine Illusionen, 
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Aane WFighting Ships Innu-u6 


NIMITZ 


name; 
NAUTZ-KLASSE(CUN) 


wousn« 
Mau: 
Ran 


VERDRÄNGUNG. ie Tonnen: 72918 (CYN 48-70). 13873 (cYN 
71) Ir: #17 (CUN A8-70). B6DEE(CUN TI), In2aaa (CAM 


(346 Oltinlre) Flagguchii-Paruansl 


RAKETEN: SAW: 3 Raylhaon GMLS A 
MATO Sen Sparrow. vom aktiver Rasaruucher 
Aa beiälsch 28. Galachiinap! äuag. 


GLEICH KNALLT ES: DIE YAK 
WIRD AM HOCHHAUS ZER- 
SCHELLEN, HIER HILFT AUCH 
DER AUTOPILOT NICHT MEHR. 


ALT+1: 
ALT+2 

ALT+3: 
ALT+4: 
ALT+5: 
ALT+6: 
ALT+7: 
ALT+8: 
ALT+9: 
ALT+B: 


ALT+C: 


ALT+T: 
ALT+H: 
ALT#V: 
ALT+E: 
ALT+W: 


ALT+R: 
ALT+P: 
ALT+D: 


Flügelmann fliegt horizontal geradeaus 


Flügelmann dreht nach links ab 
Abdrehen nach rechts 

Abdrehen nach unten 

Abdrehen nach oben 

Das Ziel wird von links angeflogen 
Das Ziel wird von rechts angeflogen 
Das Ziel wird von unten angesteuert 
Das Ziel wird von oben angeflogen 


Rückkehr zur Basis (VORSICHT: Sind die Flügelmänner einmal 
weg, sind Sie bis zum Abschluß der Mission allein) 
Formationsweite auswählen (Sie können hier zwischen 
enger, mittlerer und weiter Kontrolle wählen) 


Wählen Sie einen Formationstypus 


Wählt den Seitenabstand zum Flügelmann (weit oder eng) 
Wählt den Höhenabstand (hoch, tief oder gleich) 


Ihr Ziel angreifen 


Alle Ziele angreifen, die der gleichen Klasse wie Ihr Ziel 


angehören 


Ihr Ziel in der Formation bleibend angreifen 


Der Flügelmann gibt Rückendeckung 


Angriff einstellen und in die Formation zurückkehren 


PC ACTION 7/S6 


DER ABSPRUNG MIT DEM 
FALLSCHIRM (ZWEIMAL 
SHIFT+E DRÜCKEN) BEENDET 
DIE MISSION ERFOLGLOS. 


cAN YOU HEAR ME 


ATF bietet die bisher wohl größte Auswahl an Kommandos, 
die Sie Ihren Flügelmännern zurufen können. Alle Befehle 
werden mit der ALT-Taste in Kombination mit einer Zahl 
oder einem Buchstaben ausgelöst. Die Kommandos im einzelnen: 


ATF 


‚Auf einen Blick: 


«Timing ist wichtig - 
die Präzisionsan- 
griffe 

+ Die Lizenz zum 
Cheaten 


ALLER ANFANG IST LEICHT. 
DAS STARTEN ÜBERNIMMT 
DER AUTOPILOT. 


GESCHAFFT! DER KRIEG IST 
BEENDET, DER LOHN, SPRICH 
DIE ENDSEQUENZ, KARG. 


SIE SOLLTEN MÖGLICHST VER- 
MEIDEN, IN UNNÖTIGES TRU- 
DELN ZU GERATEN. 


a mr - - - 


DAS COCKPIT LÄSST SICH WAHLWEISE MIT ODER OHNE HUD- 


der Feind ist sofort präsent und 
Sie erblicken ihn schon beim 
Start. Also Waffenschaft öffnen 
(0), mit Ü die Raketen aktivieren, 
das Ziel durch T oder den Joy- 
stickknopf 2 bzw. rechter Mausta- 
ste anvisieren, und nichts wie 
weg mit der Rakete. Achten Sie 
trotz aller Hektik auf eine präzise 
Zielerfassung, Ihre Raketen sind 
schließlich Ihr kostbarstes Gut. 
Verteilen Sie Ihre Flügelmänner 
auf die angreifende Horde und 
lassen Sie diese sowohl von 
rechts als auch von links an den 
Gegner heranfliegen. Bei vielen 
Gegnern sollten Sie die Radar- 
hilfsmittel nutzen: Taste Ä peilt 
beispielsweise das jeweils zur 
Bildschirmmitte nächste Ziel an, 
Ö wählt das jetzige Ziel ab. Arbei- 
ten Sie viel mit den verschiede- 
nen Schubeinstellungen, um 
Ihren Gegnern das Zielen so 
schwer wie möglich zu machen. 


Timing ist wichtig - 

die Präzisionsangriffe 

Die meisten der 80.Missionen be- 
fassen sich mit der Zerstörung 
von Bodenzielen wie etwa Bun- 
kern oder beweglichen Objekten 
wie Panzern, Fregatten, Flakge- 
schützen und ähnlichem. Die so- 
genannten Präzisionsangriffe 
sind oft deshalb so schwierig, 
weil der Pilot sich auch mit Wider- 
stand aus der Luft auseinander- 
setzen muß. Hier ist Teamwork 
und Timing gefragt. Der Flügel- 
mann wird zum besten Freund. 
Wenn möglich, sollten Sie als er- 
stes etwaige angreifende Flugzeu- 
ge ausschalten und erst danach 


DISPLAY DARSTELLEN. AUCH DIE VIELEN INFOFENSTER LASSEN 


SICH ABSCHALTEN. 
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PER BZ-TARNKAPPENBOMBER BEIM ANGRIFF. FÜR ATF WÜUR- 
DEN AUCH JETS IMPLEMENTIERT, DIE NOCH IN DER ENTWICK- 
LUNG STECKEN. 


auf die Bodenziele zufliegen. Flie- 
gen Sie in engem Kampfabstand 
mit Ihren Flügelmännern und räu- 
men Sie den Luftraum frei. Wird 
die Zeit knapp, lassen Sie sich 
den Rücken freihalten (ALT+P) 
und greifen Sie die Bunker, Schif- 
fe, Flaks oder was auch immer an. 
Einige Missionen haben es des- 
halb in sich, weil Sie gleichzeitig 
eigene Einheiten nicht gefährden 
dürfen. In Mission 25 der Ägyp- 
ten-Kampagne (Rebellenjagd) 
müssen Sie z. B. eigene Panzer 
unterstützen, indem Sie die geg- 
nerischen Geschütze vernichten. 
Zielen Sie präzise und schießen 
Sie erst, wenn Sie absolut sicher 
sind, daß es keinen eigenen 
Mann trifft. Überhastetes Abfeu- 
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ern der Raketen hat schon so 
manche Niederlage besiegelt. Die 
Raketenauswahl sollten Sie auch 
vor diesen Missionen bewußt tref- 
fen. Wollen Sie Panzer oder Ge- 
bäude zerstören, setzen Sie Swat- 
ter und Swinger ein. Ihre Reich- 
weite ist jedoch nur gering (bis 4 
Seemeilen). Panzer auf größere 
Distanzen zu treffen, ist aber so- 
wieso nahezu unmöglich. Für 
Schiffe als Ziele eignen sich 
Langstreckenraketen wie die 
AGM-84A-Harpoon (bis 59 Mei- 
len) oder die AM-39 Exocet (bis 
90). SAMs, Flakgeschütze oder 
geparkte Flugzeuge lassen sich 
bestens mit AS-7 Kerry-Raketen 
aus dem Weg räumen, während 
für Brücken, befestigte Gebäude 


DIE LIZENZ ZUM CHEATEN 


Hilft Ihnen auch das Mogelmenü nicht weiter, müssen Sie 
trotz allem nicht verzweifeln. Auch wenn Sie bereits viermal 


den Dienst „quittiert” haben, also bereits vier Missionen 
nicht erfüllen konnten, brauchen Sie nicht zu verzagen. Zwar ist nach 
fünf Fehlversuchen laut Programm Schluß, doch unsere Trickkiste kennt 
auch bei einer Flugsimulation keine Grenzen. Ein wenig Hexerei und 
schon sind Sie wieder bei null Fehlversuchen. Lassen Sie einen Hex-Edi- 
tor in einer Ihrer Pilotendateien (z. B. „plt441.p“) nach der Dezimalstel- 
le 8073 suchen. In dieser Reihe finden Sie die Zahl, die bestimmt, wie 


viele gescheiterte Missionen 
Ihr Pilot bereits aufweist. Än- 
| dern Sie die Zahl (1-4) in 0, 
| und schon können Sie quasi 
| von vorne beginnen, selbst- 
verständlich nur, was die 
Fehlversuche angeht. Ihre er- 
reichte Missionszahl bleibt 
dagegen bestehen. 
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- Anzeige wahrscheinlich noch nicht lieferbar! 


ATE 


Auf einen Blick: 


* Die richtige Taktik 
*Energiekampf 
«Die Vorhaltekurve 


oder Startbahnen die AS-14 Ked- 
ge oder die AS-15 Kent benötigt 
wird. Große Ziele sollten mit der 
GBU-Rakete zerstört werden. 

Für den Angriff auf Bodenziele 
sollten Sie Ihr aktives Radar aus- 
schalten und den FLIR einschalten 
(Taste R), mit SHIFT+4 erscheint 
ein Zielfenster. Gehen Sie mit Tal- 
le Ziele durch, bis das gewünschte 
erscheint. Haben Sie es im Visier, 
feuern Sie Ihre Luft-Boden-Rake- 
ten ab. 


Die richtige Taktik 

Es geht rund bei ATF, im wahrsten 
Sinne des Wortes: Loopings, 
Sturzflüge, Energiekämpfe, alles 
muß der PC-Pilot in seinem 
Kampfrepertoire haben, um sich 
gegen die zahlreichen Gegner zu 
Lande, im Wasser und in der Luft 
behaupten zu können. Beginnen 
wir mit dem Energiekampf, dem 
sicherlich schwersten Manöver: 
Dieser ist nur ratsam, wenn Sie 
wissen, daß der Gegner über 
langsamere Flugzeuge verfügt. 
Das tut er auf jeden Fall, wenn im 
Mogelmenü „Extra G* eingeschal- 
tet ist. Im Energiekampf starten 
Sie einen Angriff in der 6 Uhr-Po- 


sition (ganz unten) bzw. im toten 
Winkel des Gegners (also direkt 
hinter ihm). Sobald Sie sich hinter 
dem gegnerischen Flugzeug befin- 
den, geben Sie einen gut getim- 
ten Schuß ab und rasen mit 
schnellstmöglicher Geschwindig- 
keit am Gegner vorbei, um schnell 
außer Reichweite zu gelangen. 
Der Feind wird dann eine Kurve 
fliegen, um seinerseits in den 
Kampf einzugreifen. Startet er sei- 
nen Kurvenflug, müssen Sie in ei- 
ner Sturzspirale fliehen. Schließ- 
lich drehen Sie eine weitere Kurve, 
um sich wieder hinter dem Gegner 
zu postieren und den Angriff zu 
wiederholen. Äußerst effektiv ist 
auch eine andere Taktik, die Vor- 
haltekurve. Hier muß der Pilot die 
Flugbahn seines Gegners genau 
ausrechnen, um seine Flugbahn so 
ausrichten zu können, daß er sei- 
nen Gegner schneiden kann. Eine 
Vorhaltekurve beginnen Sie am be- 
sten in der Schräglage (die Nase 
Ihres Jets zeigt auf eine Stelle vor 
dem gegnerischen Flugzeug). Ti- 
men Sie Ihren Angriff so, daß Sie 
sich urplötzlich über dem Gegner 
befinden. Nun ist er ein leichtes 
Ziel. Hat der Pilot Ihr Manöver vor- 
ausgesehen, wird er versuchen, 
seinen Jet seitlich entschwinden 
zu lassen. Begegnen Sie diesem 
Manöver mit einer gegenläufigen 
Kurve zu seiner, um wieder die Na- 
se vor den Gegner zu bekommen. 
Diese Taktik können Sie natürlich 
auch so modifizieren, daß Ihr Jet 
die Nase hinter den Gegner be- 
kommt. Dies ist die sogenannte 


DAS ENDE EINER HOFFNUNGSVOLLEN KARRIERE. NACH EINEM 


ABSCHUSS ERHALTEN SIE ABER DIE MÖGLICHKEIT, DIE MISSION 


ZU WIEDERHOLEN. 
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DIE MISSIONEN 


Je 40 Missionen stehen vor dem Ende des Krieges. Im folgen- 
den listen wir die einzelnen Missionen mit ihren Aufträgen 
auf und ordnen sie so ein, daß Sie die Aufträge anhand der 


oben beschriebenen Missionstypen erfolgreich ausführen können. 
Natürlich finden sich in den Missionen stets auch Teile eines anderen 
Missionstypus. So werden Sie in nahezu allen Missionen Luftkampf be- 
streiten müssen. Das sollte man von einer Flugsim allerdings auch er- 
warten dürfen, oder? Die Zahl am Ende der Missionsbeschreibung stellt 
den Schwierigkeitsgrad dar. Von 1 (leicht), über 2 (mittel), 3 (schwierig) 
bis 4 (sehr schwierig) werden die Missionen eingeordnet. 


Los gehts mit der Ägypten-Kampagne: 


Mission 1: 
Mission 2: 


Mission 3: 


Mission 4: 


Mission 5: 


Mission 6: 


Mission 7: 


Mission 8: 
Mission 9: 


Mission 10: 


Mission 11: 


Mission 12: 


Mission 13: 
Mission 14: 


Mission 15: 
Mission.16: 
Mission 17: 
Mission 18: 
Mission 19: 
Mission 20: 


Mission 21: 
Mission 22: 
Mission 23: 


Mission 24: 


Mission 25: 


Mission 26: 
Mission 27: 


Mission 28: 


Mission 29: 
Mission 30: 


Eskortieren Sie die Aurora (Eskortmission/2) 

Verteidigen Sie einen Schiffskonvoi gegen feindliche Jets 
(Eskortmission/2) 

Zerstören Sie die gegnerischen Frachtschiffe 
(Präzisionsangriff/1) 

Zerstören Sie Kommandobunker und einen Microwellenturm in 
EL Faiyum (Präzisionsangriff/2) 

Fangen Sie Jagdbomber ab, ehe Sie ihr Flugfeld erreichen 
(Alarmstart/Luftkampf/2) 

Zwölf Treibstoffdepots der Rebellen angreifen 
(Präzisionsangriff/3) 

Kampfpatrouille über die Flughäfen Fayid und Luxor 
(Präzisionsangriff/Luftkampf/3) 

Vernichten Sie zwei Jianghu-Schiffe (Präzisionsangriff/2) 
Zerstören Sie zwei Bunker plus Kommandozentrale 
(Präzisionsangriff/2) 

Zwei Knox-Fregatten im Golf von Suez mit Anti-Schiffs- 
Raketen vernichten (Präzisionsangriff/1) 

Zwei Kommandozentralen plus Kommunikationstürme zerstören 
(Präzisionsangriff/2) 

Kampfpatrouille, vernichten Sie sechs Gegner 
(Präzisionsangriff/3) 

Schützen Sie Ihren Flughafen vor Jagdbombern (Alarmstart/3) 
Zerstören Sie drei Frachtschiffe mit Harpoon-Raketen 
(Präzisionsangriff/2) 

Vier Hangars in Kibrit vernichten (Präzisionsangriff/3) 

Mit der B2 13 Bodenziele zerstören (Präzisionsangriff/3) 
Fangen Sie feindliche Flugzeuge ab (Luftkampf/3) 

Am Wegpunkt sechs LKWs vernichten (Präzisionsangriff/4) 
Eskortieren Sie drei Transportmaschinen C-S3 (Eskortmission/3) 
Unterstützen Sie den Vormarsch der UN-Truppen nach Ägypten 
durch einen Angriff auf eine siebenköpfige Panzerkolonne 
(Präzisionsangriff/3) 

Zerstören Sie mit der F117 zwei Bunker (Präzisionsangriff/2) 
Vernichten Sie elf Hubschrauber und Flugzeuge (Luftkampf/4) 
Schalten Sie die Luftabwehr (acht Ziele) von Al Arish aus 
(Präzisionsangriff/4) 

Zerstören Sie mit der B2 zwei Flugzeugbunker, drei Kommunika- 
tionstürme, das Headquarter und drei Kommunikationsbunker 
(Präzisionsangriff/4) 

Unterstützen Sie Ihre Truppen gegen Panzerkolonnen 

(sieben Ziele/Präzisionsangriff/3) 

Verteidigen Sie Ihr Geschwader (Alarmstart/3) 

Zerstören Sie SAMs und Flakgeschütze, um Ihre eigenen A-10s 
zu schützen (Präzisionsangriff/2) 

Sechs Flugzeugbunker in Bir Hasanah müssen zerstört werden 
(Präzisionsangriff/2) 

Sechs Hubschrauber zerstören (Präzisionsangriff/3) 

Schützen Sie die fahrzeugangreifende AC130 

(Eskort-, Luftkampfmission/2) 


ATF 


Mission 31: 
Mission 32: 


Fangen Sie acht Rebellenflugzeuge ab (Luftkampf/4) 

Inaktive SAMs müssen mit einer B2 vernichtet werden 
(Präzisionsangriff/2) 

Neun Flugzeugbunker östlich von Kairo sind das Ziel 
(Präzisionsangriff/3) 

Benutzen Sie Raketen und Bomben, um 15 Panzer zu vernichten 
(Präzisionsangriff/4) 

Zwei Transportflugzeuge geleiten (Luftkampf//Eskortmission/2) 
Vier Treibstofftanks in Kairo mit der F117 in die Luft jagen 
(Präzisionsangriff/2) 

Vernichten Sie gegnerische Jets (Luftkampf/3) 

Neun Jets vernichten (Luftkampf/4) 

Zerstören Sie die letzten zehn Fahrzeuge der Rebellen 
(Präzisionsangriff/3) 

Eskortieren Sie ein Transportflugzeug mit ägyptischen Politikern 
(Eskortmission/2) 


Die Rußland-Kampagne: 


Mission 33: 


Mission 34: 


Mission 35: 
Mission 36: 


Mission 37: 
Mission 38: 
Mission 39: 


Mission 40: 


Mission 1: 
Mission 2: 
Mission 3: 
Mission 4: 
Mission 5: 
Mission 6: 
Mission 7: 
Mission 8: 
Mission 9: 
Mission 10: 
Mission 11: 


Patrouillenflug, acht Ziele (Luftkampf/3) 

Drei Jianghus zerstören (Präzisionsangriff/1) 

Sieben chinesische Jets zerstören (Alarmstart/2) 
Kampfpatrouille (Luftkampf/2) 

Sechs Saranca-Schnellboote zerstören (Präzisionsangriff/2) 
Konvoi schützen (Eskortmission/Luftkampf/2) 

Astovl eskortieren (Eskortmission/2) 

Zwei Kommandobunker zerstören (Präzisionsangriff/1) 
Lastwagenkonlonne zerstören (Präzisionsangriff/3) 

Zwei Jianghus zerstören (Präzisionsangriff/1) 

Zerstören Sie zwei Straight-Flush-Radaranlagen 
(Präzisionsangriff/2) 

Schützen Sie Ihren Flughafen (Alarmstart/2) 

Drei Jianghus abschießen (Präzisionsangriff/2) 

Mobile SAMs und Flakgeschütze vernichten 
(Präzisionsangriff/3) 

Drei Ziele auf feindlichem Flugplatz vernichten 
(Präzisionsangriff/3) 

Kampfpatrouille (Luftkampf/3) 

Drei Transportflugzeuge schützen (Eskortmission/3) 
Hauptquartier und acht Bunker vernichten (Präzisionsangriff/3) 
Sechs Flugzeugbunker zerstören (Präzisionsangriff/3) 
Panzerkolonne vernichten (Präzisionsangriff/4) 

Zwei CSB-Transporter schützen (Eskortmission/3) 

Sieben Fabrikgebäude in die Luft jagen (Präzisionsangriff/3) 
Zwei Flugzeuge abfangen (Luftkampf/2) 

Flakgeschütze vernichten (Präzisionsangriff/2) 

Panzer angreifen (Präzisionsangriff/3) 

Transportflugzeuge zerstören (Präzisionsangriff/2) 
Jianghu-Fregatte vernichten (Präzisionangriff/1) 
Radarstellungen und Bunker zerstören (Präzisionsangriff/2) 
‚Acht chinesische Hubschrauber vernichten (Präzisionsangriff/3) 
Kampfpatrouille, feindliche Luftabwehr ausschalten 
(Präzisionsangriff/4) 
Nachschubdepot vernichten (Präzisionangriff/2) 

Drei Fregatten zerstören (Präzisionsangriff/2) 

Flughafen schützen (Alarmstart/3) 

Flugzeugbunker vernichten (Präzisionsangriff/2) 
Flughafen verteidigen (Alarmstart/3) 

Vier Vorratsgebäude zerstören (Präzisionsangriff/2) 
Sieben chinesische Jagdbomber an der Grenze vernichten 
(Luftkampf/4) 

SAMs und Flakgeschütze aussschalten (Präzisionsangriff/2) 
Sechs Jets abfangen (Alarmstart/3) 

Chinesische Politiker abfangen (Luftkampf/1) 


Mission 12: 
Mission 13: 
Mission 14: 


Mission 15: 


Mission 16: 
Mission 17: 
Mission 18: 
Mission 19: 
Mission 20: 
Mission 21: 
Mission 22: 
Mission 23: 
Mission 24: 
Mission 25: 
Mission 26: 
Mission 27: 
Mission 28: 
Mission 29: 
Mission 30: 


Mission 31: 
Mission 32: 
Mission 33: 
Mission 34: 
Mission 35: 
Mission 36: 
Mission 37: 


Mission 38: 
Mission 39: 
Mission 40: 


5th Musketeer DV 
Abuse 

AH-64 Longbow Dv 
Alone in the Dark 1-3 DV 
ATF US (X-Fighters)DV 
Bad Mojo 

Baldies dv 
Battle Criuser 3000AD DV 
Bleifuß (Screamer) DA 
Blown Away DV 
Burning Steel 4 DV 


Grade DV 
Creature Shock DV 
a an BOTEN, 
ria 
Cybermage 
Cyber Judas 
Doggertal 
Das Schwarze Auge3DV 
Desiioeen Barby DA 
ie Fugger 
Die Siedler 


Discworld 


Dog Iikdsch Scharen) 
Duke Nukem 3D DA 
ungeon Keeper 
Eorthsiege 2 - Skrforce DA 
Eortworm Jim Winp3]DV, 
Earthworm Jim 


Ecco the Sue in a2 
DV 


DV 89,95 
Euro en Update i.DV) a7 3 
FI Grand Prix ] DV 
Fl Grand Prix 2 DV 
FI Manager 96 DV 
Fade to Black DV 
Fast Attack DV 
FIFA Soccer 
Kae Soccer 96 
Fi 
Gabriel Knight 2 
Gene Wars 


‚Grand Prix Maı 
Hard Ball 5 


Indy Car Roeing 2 DV 
Link Big Adrenture DV 


Mae DV 
Magic Carpet Plus DV 
Magic the Gathering DR 
Manic Karts 
Master of Orion 2 DV 
Mechwarrior 2 SpeciolDV 
Noscar Racing DA 
Strike DV 
Live 96 DV 
Need for Speed Dv 
NHL Hockey 95 
NHL Hockey 96 


Normality Inc. 
Olympic Games 
Olymnic Soccer 
Bowling 
Panzer General 2 
Phantasmagoria 
Pole Position 
Police Quest SWAT 
Quake 
Rätsel des Master Lu 
Rebell Assault 2 
Return Fire Win 95 
RIPPER 
RTL Samsta; 
Sea Legends 
'hannara 
Shellshock 
Silent Hunter 
Silent Thunder 
Simon 2 incl. T-Shirt 
Space Bucks 


Nacht 


3 | Space uk Win9s 
Speed Hai 


Spycraft 
Siar TrekDeep Space 9DA 
Star Trek Deep Space 9DV 
Star Trek-Final Unity DV 
Steel Panthers 

Da 


S.T.O.R.M. 
Stonekeep 

3027 Sk Burowat] DV dv 
Syndicate Plus 

Syndicate Wars dv 


Star Shock BR 
T-MEK 


Teamchef 

Terminator Future Shockdy 
Terra Nova DA 
u Di DV 


DV 
Tre ment Wor is) DV 
Thunderhawk 
Top Gun-ire at Will Bw 
Torin’s Passage DV 
Track Attack DV 
Urban Runner DV 
US Nany Fighters Gold DV 
rtual Snooker DA 
ah? DV 
Warcraft 2 Mission DV 
WorhammerSch.D.g. Ratte DV 


IV 
W. Gretzky All Stars DA 


Westwood Compilation Dr 
Wing Armada 

Wing Commander 3 DV 
Wing Commander 4 DV 
Witchaven Il IV 
Worms 

nom ReinorcemensV 


Zork Nemesis DV "79,95 
Wingman Extreme Joystick, „99,95 
Thrustmaster 2 Lenkrad 249,95 


Bei Annahmeverweigerung berechnen wir eine Kostenpauschale von 25,-DM 
Inh. Winter ® Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten - Lodenpreise können variieren 


PC ACTION 7/36 


Auf einen Blick: 
«Im Cockpit 


ATF 


PC ACTION 7/36 


sönlichem Geschmack. 


Die Lockheed F-22 ist ein Kampfflug- 
zeug par excellence. Drei Waffenschäch- 
te plus ein langläufiges 20mm-Geschütz 
machen die F-22 zu einer gefährlichen 
Waffe. Ihre Marschgeschwindigkeit be- 
trägt 800 Knoten. Der Jet ist 13 Meter 
breit und 5 Meter hoch. Für Luftkämpfe 
hervorragend geeignet. 


Die Lockheed F-117 A, inoffizieller Name: 
Night Hawk, ist ein Stealth-Jet für Präzi- 
sionsangriffe. Das 13x20 m große Flugzeug 
schafft 561 Knoten. Die Produktion der F- 
117A ist abgeschlossen. Nutzen Sie im Spiel 
diesen Jet, um im Gegensatz zur B2 hinter 
den feindlichen Linien präzise Hochge- 
schwindigkeits-Einsätze zu fliegen. 


Weiter geht es mit der Dassault Rafale. 
Der Abfangjäger ist ein Mehrzweck- 
Kampflugzeug, das als Ein- und Zweisit- 
zer erhältlich ist. Eingesetzt wird der Jet 
von der französischen Luftwaffe. Auf 
Optimalhöhe schafft der Vogel Mach 2, 
im Tiefflug noch satte 750 Knoten. 


Die Grumman X-29 ist einer der interes- 
santesten Jets im Spiel. Durch die stark 
vorwärtsgerichteten Flügel sieht das Test- 
flugzeug so aus, als würde es rückwärts 
fliegen. Von diesem Jet gibt es derzeit 
noch keine sicheren Daten. Im Spiel fällt 
der Flieger durch extreme Wendigkeit auf. 


Erstim Oktober startet eine neue Testrei- 
he des Rockwell/DASA X-31A EFM-Jets. 
Bereits 1977 wurden die Studien an die- 
sem Flugzeug in Deutschland begonnen, 
doch in der Zwischenzeit lief die Finanzie- 
rung aus. Die Spannweite beträgt ledig- 
lich 7,26m. Bis 8535 m Höhe schafft die 
Rockwell 1485 Knoten. Wahnsinn! 


Eine weitere Lockheed-Produktion ist 
die X-32 ASTOVL, ein kurzstartendes 
und senkrechtlandendes Kampfflugzeug. 
Erst im Jahr 2000 wird die dritte Test- 
Phase begonnen werden. Im Spiel be- 
sonders für Nahkampf-Einsätze geeig- 
net. 


o | Im CocKPIT 


1 ATF konfrontiert Sie mit insgesamt 14 verschiedenen Cockpits. Unter den Jets sind sogar ei- 

nige, die noch in der Testphase sind, und so ist der Spieler quasi einer der ersten, die diese 
Flugzeuge „fliegen“ dürfen. Alle Flugzeuge wurden mit spezifischen Flugeigenschaften aus- 
gestattet und erfordern daher sowohl andere Taktiken als auch Übung bei den diversen Manövern. Wir 
schildern Ihnen, welches Fluggerät sich für die unterschiedlichen Missionen am besten eignet und wel- 
che Features und Vorzüge die einzelnen Jets mitbringen. Grundsätzlich stehen für jede Mission immer 
gleich mehrere geeignete Flugzeuge zur Wahl. Probieren Sie einfach aus und entscheiden Sie nach per- 


Wollen Sie Ihre Bodentruppen unterstüt- 
zen oder einen Nachtangriff bzw. eine 
Aufklärungsmission fliegen, sollten Sie 
der AV-8B Harrier II Plus ein Auge 
schenken. Auf Optimalhöhe schafft der 
Jet fast Mach 1. Damit entfleuchen Sie 
noch einigen Gegnern. 


Wesentlich schneller, nämlich mit 1,88 
Mach, fliegt die F14B Tomcat, ein Ab- 
fangjäger mit Jagdbomberkapazitäten. 
Sogar über 1,8 Mach fliegt die F/A-18 
Hornet. Der Jagdbomber eignet sich für 
Einsätze hinter den Linien, bei denen 
Sie die Aufgabe haben, große Ziele zu 
zerstören (Hauptquartiere, Häuser etc.). 


Für diese Ziele kann auch die BAE SEA 
HARRIER eingesetzt werden. Der Jet 
+ startet senkrecht und kann zusätzlich 


für Aufklärungsmissionen eingesetzt 
werden. Im Tiefflug kommt er auf 640 
Knoten, in großer Höhe sogar auf 1,25 


Mach. Sollen Sie Ihren Flughafen vor Jä- 
gern schützen und diese vorher abfangen, eignet sich die SU-33 
Flanker D. Mit 2,165 Mach ist die SU-33 ein echter Renner. Anson- 
sten ähnelt sie sehr der SU-27. 

Ein weiteres Kampfflugzeug ist der YAK-141 Freestyle, der senkrecht 
starten kann und eine manuelle und automatische Flugkontrolle bis 
zur Landung besitzt. Auf Optimalhöhe schafft der Jet 1,7 Mach. 


Als letzter Spielerjet kann das Trans- 
portflugzeug AC-130U Spectre geflogen 
werden. Bereits im Jahre 1952 erfolgte 
die erste Fertigung des Vielzweckflug- 
zeuges. Vier Mannschaftsmitglieder ha- 
ben im Cockpit Platz. Gleich drei Ge- 
schütze befinden sich auf dem Flugzeug, 
das maximal 325 Knoten fliegen kann. 7.876 Kilometer kann die 
Spectre fliegen, ohne nachzutanken. 


Eines dieser noch im Test befindlichen 
Kampfjets ist die B-2A Spirit. Die Ent- 
wicklung begann bereits 1978.Der Jet 
ist mit Stealth-Fähigkeiten ausgerüstet, 
was vor allem beim Durchdringen des 
feindlichen Radars nützlich ist. Die Tests 

s enden im kommenden Jahr. Der 21x52 m 
große Bomber schafft eine Anfluggeschwindigkeit von 140 Knoten 
und fliegt rund 15.000 m hoch. 
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Er 


‚Abuse (KD) 


FF heesolDeepCom.(kD) 8990 
AH 64D 
Longbow (KD) * 99.90 
Airbus 2 (KD) * 89.0 
‚Alien Odyssey (KD) 73.90 
Allen Trlogy (DA) * Er 
Alens (KO) 30 
} . Ancient Empires (KD) Er 
U Anvil of Dawn (KD) 8990 
Arcade America (KD) 89.0 
‚Around Atlanta (KD) 49.90 
Assault Riggs (DA) 790 
ATF (KD) 89.90 
Bad Mojo (KD) 8980 
Baldies (DA) * 79.90 
Baphomets Fluch (KD)" 79.90 
Baryon (DA) 69.90 
Batman Forever (DA) 90 
Battecrulser 3000 AD (KD)" 79.90 
Bemhard Langer Golf(KD) 79.90 
Blown Away (KD) 0 
Braindead 13 (KD) 79.0 
‚Caribbean Desaster (KD) 99.90 
‚Chaos Overlords (KD) * 89.90 
Chronicles of Sword (KD) 89.90 
Chronomaster (DA) 790 
Civil War-Siera(KD)" 89.90 
‚Civilization 2 (KD) 890 
Clayighter 2 (DA) * EL 
‚Command & Conquer 
SYGAWn 85 (KD)" 89.30 


Com.& Conquer 1 Data (KD) 29.90 
‚Command & Conquer 2 (XD) "89.90 


Congo (DA) EL 
" Conquest of the 
New World (KD) 89.90 
Cyber Judas (DA) * 8990 
Oyberia 2 (KD) 790 
Cyberstorm Win 95 (DA)" 89.90 
D(KD) 990 
Darker (DA) * 80 
Darkseed 2 (KD) * E22] 
Dawn ofDarkness (DA)” 99.0 
Deathgate (KD) * 8% 
Deathkeep (DA)* 90 
Der Couch (KD) 0 


\ Der Planer 2 (KD) * 89.90 
Despent 1 Level of World (DA) 19.90 


Descent 2 (DA) 0 
Descent 2 
„Mission Builder (DA) * 49.0 
5 Diabolo (KD) * 90 
3 Die Fuoger2 (KD) 890 
g Die Siedler 2 (KD) 79.0 
& Disneys ToyStory(KE) 109.90 
® Dungeon Keeper (KD)" 89.90 
„5 Earthworm Jim 1+2 (DA) 79.0 
8 EootheDolphin(KD) 59:90 
4? Elder Scrolls 2 (KD)* 2990 
$ Elisabeth 1. (KD)* 9.0 
5 Euro86 (KD) * 890 
Euro Soccer 96 (KD)” 59.90 
8 F 1 Grand Prix 2 (KD) 109.90 
8 F1 Grand Pr. Manager (KD) 69.90 
= F 1 Manager (KD) 89.90 
© F 1 Pole Position (KD) 0 
® Fast Attack (KD) 7390 
'E FIFASoccer 96 (KD) 0 


EXPANSION PACK 


(D ROM 


29.90 


KOMPLETT DEUTSCH 


(s0676 Kon sa0s2 
Sa, BLONDELSTR. 10 


Fighter Duell (DA) a0 
Front PSport Football 96 (KE) 79.90 
Gabriel Knight 2 (KD) 7990 
Gene Wars (KD) * Er 
Hardball 5 (DA) Er} 
Harvester (KD) * 109% 
Heart of Darkness (DA)" 99.90 
Hexagon Kartell (KD)” 108.90 
Hyperblade (KD) * Er 
Into the Void (KD) * 0 
Jetfighter 3 (DA) * Er 
Judge Dredd (DA) Er 
Land of Lore 2 (KD)* 2% 
Lighthouse 3D (KD) * 90 
Lite Big Adventure 2 (KD)* 90.90 
Lost Admiral 2 (DA) * 80 
Mad TV 2 (KD)* 8930 
Mag! (KD) 89.50 
Magic the Gathering (KD)" 99.0 
MasterofOrion 2(KD)" 90.30 


Matth. Sammer Soccer (KD)* 89.90 
Metaltech!Earthsiege 2 (DA) 29.90 


Mission Citcal (DA) 790 
Monopoly (KD) 0 
Moto X (DA) " 89.50 
NBA Live 86 (KD) [2 
NHL Hockey 96 (KD) 89.90 
Normally (KD) 890 
Offensive (KD) * 800 
Olympic Games (KD) 700 
Olympic Soccer (KD) 7390 
Outpost 2 (KD) * 30 
Panzer General 2 (DA) 90 
Pax Imperia 2 (KD) * ER 


PGA Tor Golf Sawgrass (DA) "39.90 


Phantasmagoria 2(KD)" 99.90 
Pinball 3D VCR (DA) 50 
RAN Trainer 2 (XD) E 
Rebel Assault 2 (XD) 890 
Red Baron 2 (KD) * Er 
Renegade 2 (DA) * 690 
Retum Fire (DA) * 8930 
Riddle of Master Lu (KD) 89.90 
Ripper (XD) Er 
Rise oftne Robots 2(DA) 99.30 
Rivers of Dawn (DA) 7990 


Schiratti Commander (DA) 79.90 
Schlacht um Gettysburg (KD)" 89.90 
Schleichfahrt (KD) * Er 
Schwarzes Auge 3(KD)" 89:90 
Sensible Euro Challenge (DA)"59.90 
Sensible World 0.Soccer (KD) 69.90 


Shanara (KD) 79,90 
‚Shell Shock (KD) 69.90 
Shivers (KD) Er 
Silent Hunter (KD) 79.90 
Sient Thunder (KD) * 90 
Skat 2095 (KD)* 69.30 
Space Bucks (KD) 70 
Speed Haste (DA) 0 
Star Control 3 (DA)* 8” 
Star Ranger (KD) 73.0 
Star Trek- 

Deep Space Nine (DA) 79:90 
Stonekeep (KD) Er 
Streetfighter 2 Alpha (DA)* 69.90 
Strike Base (KD) 73.0 
Sukhoi SU 27 Flanker (KD) 79.90 
Syndicate Wars 2 (KD)" 29.90 


T-Mek (KD)* 
Terminator Future Shock (KD) 79.0 
Terra Nova (DA) 8” 


Tre Dig (KD) 0 
The Pandora Detective (DA) "89.90 
Theme Hospital (KD)" 89.90 
Thexder (KD) so“ 
Tnis Means War (KD) 80 
Thunderhawk 2 (KD) 790 
Time 


Commando (KD) *"89.90 


Top Gun (XD) 9% 
Tyrlan (DA) 700 
Urban Runner (KD) * Er 
Urban Decay (DA) * Er 
Warcraft 2 (KD) 2 
Warcraft 2 Data (KD)29.90 
Warcraft 2 Data (KE) Er 
Warhammer Strategie (KD) 84.90 
Warhawk (DA) Er 


Wayne Gretzky All Stars (DA) 79.90 


Wetlands (KE) 62.0 
Wing Commander 4 (XD) 99.90 
Wing Commander A{KE) 68.90 
Wizardry Gold (KE) 89.90 
Worms (KD) 730 
Worms Data (KD) 390 
WWF Wrestiemania (DA) 9% 
Z(KD) * 79.90 
‚Zork Nemesis (KD) * 89.90 


Dies ist ur ein keiner Auszug ous unserem 
Sortiment / Fragen Sie bitte nach 3,5" 


‚Award Win. Platinum (KD/DA) 29.90 
(Eite 2, Cvization, Lemmings 1) 


Battle Bugs (KD) 1990 
Crystal Calibum (DA) 1490 
Deck Demon (KE) 19.90 
Flight of the Amazone 

Queen (KD) 24.90 
Heimdall 2 (KD) 1890 
Inordinate Desire (KD) 40 
Links Banfl Springs (KE) 28.90 
Links Troon North (KE) 20 
Magic Boy (DA) 1890 
Metaltech: 

Earthsiege (KD) 19.90 
Microsoft Pack (KE) je 19.90 
Phoenix Datenbank (XD) 19.90 
Rally Championships (DA) 14.90 
Red Crystal-QQP (KE) 190 
Ryders Cup Golf (DA) 2% 
Schwarzes Auge 2 + 

T-Shirt (KD) 29.90 
Sensible Workd Soccer (KD) 39.90 
Star Crusader 

„Mission + Speech (KD) 18.90 
Subwar Mission (KD) 40 
Universe (KD) 19.90 
Wizz (0A) 90 
Wordstar 1.5 (KD) 130 
WWF 2 Rampage (KE) 18.90 
Zoop (DA) 220 


COLLECTION 


X-WING, REBEL ASSAULT 1, 
STAR WARS SCREEN SAVER 


DEUTSCHE ANLEITUNG 


nur solange Vorrat reicht 


‚AoesoftheDeepUS(KE) 49:30 
‚Aoes over Europe (DA) 29:90 
‚Across he Rhine (KD) Er 
Air Power (DA) 20 
‚Albion (KD) 39.90 
Arcade Pool & Overdrive (DA) 39.90 
‚Around Atanta (KD) 4990 

(KO) E12] 
Atas (KD) 20 
Aufschwung Ost enhanc. (KD) 39.90 


‚Award Win Platinum (KDIDA) 29.90 
(Eite 2, Civlization, Lemmings 2) 


BC/Sione Raoers ((E) 29.0 
BeneathaSteelSky(KD) 2990 
Betrayal 

at Krondor (KD) 29.90 
Bing (KD) 40% 


Bitmap Bros Compilation (DA) 29.90 


P, | 


Soft 


DIE WELT/DER COMPUTERSP IELE 


PCCDROM 


nur solange Vorrat reicht 
Jungle Strike (DA) 14.90 
Kingdom: Fare Reaches (DA) 29.90 
King's Quest 6 (DA) 20 
Knights of Xentar (XD) 39.90 
Litie Big Adventure (KD) 39.90 
Loliypop (KD) 290 
Lost in Time (KD) 20 
Made in Germany (XD) 49.30 
(Battle Is 2, Anstoss, 
Schwarzes Auge 2) 
Magic Carpet + Data (KD) 39.90 


Magic Carpet 2 (KD) 49.90 


Manic Carts (DA) a0 
Might 8 Magic 3:5 (KE) 39.90 
Oldtimer (KD) 19.90 
Panik in the Park (DA) 80 
Paparazzi (KE) 4990 
PGA Tour Gall (DA) 24.90 


(Cadaver, Magic Pocket, Gods, Police Quest 4 (KD) 29.90 

Speedball 2, Xenon 2) Prisoner ofloe + Buch (KD) 39.90 
Black Gold (KD) 9.90 Privateer (DA) 2.0 
Bleifuss (DA) 49.90 _Prototype (DA) 20 
Blood Bow US (KE) 39% Quizard (KD) Er 
Body Works 3.0CD + Zeitung 1299 RAN FunSpecil(KD) 39.90 
Bundesliga M.Supporter (KD) 1490 Rayman (KD) 49.90 
Burg Drachenstein (KD) 29.%0 Realmes of Chaos (DA) 49.0 
Chaos Engine enhanced (DA) 29.90 Rings of Medusa Gold (KD) 29.90 
Ci Net (KD) 59.90 Rüsselsheim (KD) 230 
Combat Classics 3 (KDIDA) 29.90 Schwarzes 

(Gunship 2000, ‚Auge 2 (KD) 29.90 

‚Campeign 1, History Line) Screamball Fipper (DA) 39.90 
Creature Shock (KD) 22.0 Shadow of the Comet (KD) 29.90 
Oyberia 1 (KD) 39% Sim City Enhanced (KD) 29.90 
D’Day America Invaders (KE) 49.%0 Skins at Big Hom-Golf (DA) 19.90 
Darkseed 2 (KE) 49.90 Space Quest 1-5 (DA) 390 
Dayofihe Tentace (KD) 39.30 St Thomas (KD) Er] 
Deathgate (KE) 49.%0 Streetfighter 2 Turbo (DA) 29.90 
Der Seelenturm(KD) 39.90 Star Trei NG Limited (KE) 59.90 
Descent 1 (DA) 29.%0 Star Trek 2 (KD) 20 
Die Sage von Nietoom (KD) 930 Star Wars Collection (KD) 59.90 
Dime City (KD) 39.90 (X-Wing, Rebel Assault 1, 
Dogfight (DA) 1990 Star Wars Screen Saver) 
Dreamweb (KD) 29%0 Steel Panther (KD) 4990 
Dungeon The Koshan Conspiracy (KD) 9.90 

Master 2(KD) 39.90 This Means War (KE) 59,0 
Entomorph (KE) 2% TitIDA) 40 
Even more Incr.Machine (KD) 29.90 Tomcat Aley (DA) Er 
Extreme Pinball(DA) 29.90 Tumcan 2 (DA) Er 
F15Stike Eagle 3 (DA) 1930 Ulima7 Complete (DAR 29.90 
Fade to Black (KD) 29.%0 Unnecasary Rough. 95(DA) 29.90 
Faloon 3.0 (DA) 19.0 US Nawy Fighter Gold (KE) 48.90 
Fight Commander 2(KD) 49:90 Veilof Darkness (KD) 19.90 
Fight of Amazone Queen (KD)4G.90 Virtua Chess (KE) 3% 
Frankenstein (KD) 49.90 Wacky Wheels Delune (DA) 39.90 
Fronf PS.Football 94+Data 19.90 Warat Sea Compilation (KE) 59.90 
Fußbal Total (KD) 2990 (Lost Admiral, Grandest Fiet, 
FX Fighter (DA) 39.90 World War 2-Battle of Pacific) 
Gabriel Knight 1 (KD) 2% Warcraft 1(DA) 39.90 
Gobins 1+2 (KD) 2890 WordCupUSAS4(KD) 19.90 
Goblins 3 (KD) 29.90 X-Tracker (DA) 19.0 
Goblins 4 (KD) 39.90 X-Wing +Missions (KD) 49.90 
History Line (KD) 220 Zoop (DA) 20 
IncaColecton {*2(KD) 28.90 Bei Bestellungen von Angeboten 
Indy car Racing (DA) 29% _ bitte immer ein oder mehrere 
Invest (KD) 9.90 _Ersatzwünsche angeben, da viele 
‚Jump Raven (DA) 320 ‚Spiele Restposten sind. 
eroto 


ONACHNAHME: +9 DM 


OKATALOG kosten 


fast 130 Seiten voller 
Spielbeschreibungen & Tips 


|| OTEILLIEFERUNG 


OPC 3.5° 


OUPS:6+9DM 
| OVORKASSE/SCHECK: +6 DM 
L || OAUSLANDVORKASSE: +15 DM 
os | 


Wir führen auch Importe aus USA & Japan 


Grundgerät + Pad 623.00 } 
D(KD) 9.0 Ä 
FIFA Sooer 96 (DA) 10930 
Myst (KD) 109,90 
NBA Jam Toumament Ed (DA)99.90 
SEGA Raly (DA) 10990 
Virtua Cop + Pistole (DA) 149.90 
Virtua Fighter 2 (DA) 109.90 
Virtua Hang On (DA) 109.90 
Virtua Racing (DA) an 
Wing Arms (DA) 20 | 
PLAYSTATION f 
Wir führen auch Importe aus Japan & USA 
Playstation Grundgerät 579.00 
Memory Card 49.0 
Ne GeCon Joypad (DA) 89.90 
‚Sony Lenkrad 179.00 
Allen Trlogy (KD) 1090 m 
Allen Trlogy-USA(KE) 99.90 
Oyberia (DA) * 10990 \ 
Disoworld talkie (KD) 90 J 
Fade 10 Black (KD)* 8930 
FIFA Spocoer 96 (KD) oo 
GT RacingJapan (KE) 139.90 
Jupiter Strike (DA) 9 
Krazy Ivan (KD) 89.90 3 
Lone Soldier (DA) 70 
NBA in the Zone (KD) 109.90 
NBA Live 96 (DA) 90 
Need for Speed (KD) 99.0 
NHL Face Off (DA) 0 
Panzer General-USA(KE) 119.90 { 
Ran Socoer (KD) an | 
Resident EVI-USA(KE) 129.90 i 
(ab 18 Jahren) Ä 
Ridge Racer 2.Japan (KE) 14.0 
RoadRash-USA(KE) 118.90 
Shell Shock (KD) [2 
Sronght2 Akt USA KE 11090 
Thunderhawk 2 (KD) 
Total NBA (DA) er k 
True Pinball (DA) 90 \ 
Warhawk (DA) 90 n 
Worms (DA) 2 
Wing Commander 3 (KD) 98.90 
X.Com (XD) 0 
ronices-Booster (KE) 440 | 
Homelands-Booster (KE) 2.90 FE 
Ice Age-Booster (KE) 4409 
Ice Age-Starter (KE) 12.90 
The Gathering-Booster (KE) 4.40. 
ne Gathering 4th Edition 
Starter (KE) 12.90 


Star Trek-N.G.Atter. Uni. (KE) 4.40 


‚Star Wars-Starter (KE) 12.90 
(KD) KOMPLETT DEUTSCH 
(KE) KOMPLETT ENGLISCH 


(DA) DI.ANLEITUNG 


Wir führen auch 
US Importe !! 
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ATF 


‚Auf einen Blick: 


»Verfolgungskurve 
Hilfe, ich werde gejagt! 
«Ausbruchskurve 
»Spiral-Sturzflug 
*Schubumkehrung 


« Flugmanöver gegen 
Bodeneinheiten 

Eigene Einsätze 
erstellen 

» ATF im Netz 

« Bugs- u. Technik-Tips 


Verfolgungskurve. Die Verfol- 
gungskurve setzt auf die Ge- 
schwindigkeit des Flugzeuges, 
während die Vorhaltekurve die G- 
Werte erhöht. So hat eine schnelle 
F-18 im Luftkampf gegen eine we- 
sentlich langsamere MiG 21 durch 
die höhere Geschwindigkeit einen 
wesentlich schlechteren Kurvenra- 
dius. Die F-18 wird jedoch durch 
die höhere Kurvengeschwindigkeit 
in den Rücken der MiG 21 gelan- 
gen, während sie bei einer Vorhal- 
tekurve an der MiG vorbeifliegen 
würde. Im toten Winkel ist dann 
ein gezielter Abschuß möglich. 
Wenn Sie die beiden Kurventakti- 
ken (nach viel Übung) beherr- 
schen, sollten Sie ausprobieren, 
eine kombinierte Kurven-Energie- 
kampftaktik anzuwenden. Beherr- 
schen Sie auch diese Variante, 
guckt der Gegner bald dumm aus 
der Wäsche und verläßt sich auf 
seinen Ausstiegsknopf. All diese 
Taktiken setzen jedoch eine große 
Flugerfahrung voraus, das heißt, 
Sie müssen einige Stunden im vir- 
tuellen Cockpit verbracht haben. 
Wesentlich einfacher ist da die 
„Reine Verfolgung“. Hier fliegen 
Sie hinter dem Gegner her und 
imitieren seine Manöver. Diese 


Xu EINSATZKARTE 
m 


DIE EINSATZKARTE HILFT IHNEN 
ORIENTIERUNG. 
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Taktik erlaubt es, aus kurzer Di- 
stanz zu schießen, was in der Re- 
gel schnell den gewünschten Er- 
folg bringt. 


Hilfe, ich werde gejagt! 

Eine weitere Kampftaktik, die Sie 
beherrschen sollten, ist die des 
Ausbruchs. Eine Ausbruchskurve 
fliegen Sie, indem Sie den Joystick 
auf sich zuziehen und dann 
schnell nach links oder rechts be- 
wegen. So können Sie den feindli- 
chen Raketen ausweichen. Sie 
zwingen den Gegner mit diesem 
Manöver, aus einem schlechten 
Winkel auf Ihr Flugzeug zu zielen. 
Fliegen Sie danach eine Kurve, um 
hinter den Gegner zu gelangen 
und setzen Sie gnadenlos Ihre Ra- 
keten ein. Ein Verzweiflungs- 
manöver ist der Spiral-Sturzflug. 
Hierbei gehen Sie in einen steilen 
Sturzflug über und fliegen an- 
schließend eine Kurve. In der Mit- 
te der Kurve wird der Schub weg- 
genommen, und das Flugzeug 
rollt um 180 Grad. Wenn Sie jetzt 
die Nase hochziehen - je steiler, 
desto besser - gelangen Sie wie- 
der hinter Ihren Gegner. Diese 
Taktik sollte nur im absoluten Not- 
fall angewandt werden. Immer 
wieder werden Sie merken, daß 
eine Schubumkehrung Wunder 
wirkt. Leider können Sie den 
Schub nur mit einer F-22, einer X- 
31 und einer X-32 umkehren. Dies 
ermöglicht es, den Kurvenradius 
zu verringern und dadurch die 
Kurven wesentlich enger als der 
Gegner zu nehmen. Als Beispiel 
nehmen wir nun eine X-32. Wenn 


ZietnInnerhaik von sMaden vachen 
Mir meximeer Kratt auf Bndrenungen 
mager 


VOR DER MISSION BEI DER 


LICHTERLOH IN FLAMMEN STEHT DIE JIANGHU-FREGATTE NACH 
DIESEM FIUFZ-ANGRIFF. 


Sie in eine Linkskurve fliegen, 
drücken Sie „Str-Linkspfeil“, um 
die Schubdüsen nach links zu len- 
ken. Bei der F-22 oder X-32 
drücken Sie „Str-Pfeil hoch“ oder 
„Str-Pfeil unten“. Bei der X-32 
müssen Sie die HUD-Anzeige 
„Vekt“ beobachten - sie zeigt den 
jetzigen Düsenwinkel an. Halten 
Sie „Str-Pfeil links“ gedrückt, bis 
der Wert zwischen 40 und 60% 
fällt. Drücken Sie nun „O“, um die 
Vektorflächen wieder zu zentrieren. 


Flugmanöver 

gegen Bodeneinheiten 

Doch Gefahr droht nicht nur aus 
der Luft bei ATF. Auch die Boden- 
truppen machen Ihnen das Leben 
schwer. Werden Sie von SAMs, 
den radargelenkten Luft-Boden- 
Raketen, beschossen, fliegen Sie 
tief. SAMs haben Schwierigkeiten, 
ihre Ziele aus der Nähe zu treffen. 
Treffen Sie hingegen auf Flakge- 
schütze, so bleiben Sie stets über 
5.000 Fuß, dann droht keine Ge- 
fahr. Müssen Sie trotzdem einmal 
tiefergehen, fliegen Sie unkon- 
ventionell und überraschend. 
Flakgeschütze müssen stets den 


[®] 


Jl 


Vorhalt berechnen, und so kön- 
nen Sie dem Gegner mit unvor- 
hersehbaren Manövern den 
Schneid abkaufen. Ein weiterer 
Tip: Das Radar des Gegners findet 
Ihren Jet nur, wenn Sie über 500 
Fuß fliegen. Apropos Radar: Er- 
scheint im Luftkampf ein blinken- 
des „R“, sind Sie von einer radar- 
gelenkten Rakete erfaßt worden. 
Werfen Sie in diesem Fall vier bis 
fünf Düppel ab (Taste „Einfg“), 
um das Radar in die Irre zu leiten. 
Drehen Sie schnell ab. Erscheint 
hingegen ein blinkendes „I“, hat 
Sie eine Infrarotrakete erfaßt. 
Schießen Sie Leuchtkörper ab 
(Taste „Entf“) und drehen Sie 
ebenfalls schnell bei. 


Eigene Einsätze erstellen 

Für Langzeitmotivation haben 
die Macher von ATF wirklich ge- 
sorgt: Neben den 80 Missionen 
der beiden Kampagnen und den 
20 Einzel-Missionen können Sie 
sich auch selbst Ihre Missionen 
bauen. Doch wie geht das? PC Ac- 
tion hilft und erstellt eine einfa- 
che Beispielmission. In der PC Ac- 
tion-Mission „Eurofight“ haben 


ATF Im NETZ 


Auch im Internet finden Sie Advanced Tactical Fighters. Un- 
ter der Adresse http://www.ea.com/TEXT/whatjane.html fin- 
den Sie die Homepage von JANE ‘s Combat Simulations. Dort 


können Sie sich über das Spiel informieren, Screenshots betrachten, 
aber auch mit anderen PC-Piloten chatten. Mit http://www.ea.com/ja- 
nes/chat/index.html können Sie sofort auf die Chat-Page gelangen. 
Wollen Sie Infos zu weiteren Electronic Arts-Produkten, sei Ihnen die 
Seite http://www.ea.com/ ans Herz gelegt. 
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UP AND AWAY! MIT DEN F-TASTEN LASSEN SICH AUSSENAN- 
SICHTEN EINSCHALTEN, DIE ABER NAHEZU UNSPIELBAR SIND. 


französische Terroristen den Flug- 
zeugträger „Eisenhower” geka- 
pert. Mit einer Tomcat und einem 
Flügelmann gilt es, das Schiff zu 
zerstören. In der Luft erwarten 
Sie zwei MIGs, die Ihnen das Le- 
ben schwer machen wollen. Ist 
der Flugzeugträger zerstört, geht 
es weiter zu Wegpunkt zwei, an 
dem Sie ein Hochhaus, das 
Hauptquartier der Terroristen, 
vernichten müssen. Also, greifen 
Sie in den virtuellen Baukasten, 
und los geht's: 

Als erstes wählen Sie den Punkt 
„Proeinsatz erstellen”. STR+N ruft 
eine neue Einsatzkarte auf - 
wählen Sie nun die Karte, auf der 
Sie Ihren Einsatz fliegen wollen. 
Als Beispiel soll Frankreich die- 
nen. Nun wird das Wetter festge- 
legt. Um die Mission nicht zu 
schwierig zu machen, wählen Sie 
„Morgen“, dann ist es zu Beginn 
der Mission zwar noch etwas dun- 
kel, die Sonne geht jedoch schon 
nach wenigen geflogenen Meilen 
auf. Als nächstes werden die Geg- 
ner festgelegt. Geben Sie z. B. 
Frankreich als gegnerische Kraft 
an. Nun werden die Schirme be- 
stimmt, auf die der Spieler Zugriff 
haben soll. Wählen Sie Flugzeug- 
wahl- und Waffenladungs-Bild- 
schirme, um auch andere Flug- 
zeuge als die Tomcat auswählen 
zu können. Die Voreinstellung ist 
jedoch eine Tomcat, die auf dem 
Kartenfenster per „Einfg“-Taste 
oder dem Menüpunkt „Objekt ein- 
fügen“ involviert wird. Klicken Sie 
die eben erstellte Tomcat an und 
weisen Sie dem Jet die Flughöhe 


(3.000) und die Knotenzahl 
(400) zu. Stellen Sie ferner ein, 
daß die Mission nur ein Erfolg ist, 
wenn das Ziel zerstört wurde. 

Fügen Sie eine weitere Tomcat ein 
und verleiben Sie diese Ihrem Ge- 
schwader ein (Menüpunkt „Zu Ge- 
schwader hinzufügen”). Ernennen 
Sie jetzt den Spieler-Jet zum Ge- 
schwaderführer. Erstellen Sie 
Wegpunkt A (Eisenhower) im Meer 
und fügen Sie mit „Einfg“ den 
Flugzeugträger Eisenhower ein. 
Postieren Sie zwei MIGs um das 
Schiff, die das Ziel haben sollen, 
den Feind zu vernichten. Erstellen 
Sie Wegpunkt B (Reaktor) kurz 
hinter der Küste auf dem Land. 
Fügen Sie einen Reaktor hinzu 
(auch hier muß angegeben wer- 
den, daß das Ziel nur erreichbar 
ist, wenn er zerstört wurde). Po- 
stieren Sie ruhig einige Soldaten 
um den Reaktor. Wegpunkt C 
heißt Flughafen und wird einige 
Meilen hinter dem Reaktor er- 
stellt. Dieser muß angeflogen 
werden, um die Mission erfolg- 
reich zu beenden. Achtung: Ge- 
ben Sie jedesmal unbedingt an, 
daß die Ziele zerstört werden 
müssen. Bei der Einstellung „be- 


DIE EISENHOWER IST DAS ZIEL 
UNSERER BEISPIELMISSION. 


GRAFISCH MACHEN SICH DIE FLIEGER AM BESTEN IN SVGA. 
FÜR DETAILS BRAUCHEN SIE ABER EINEN FLOTTEN RECHNER. 


schädigt” können Sie sonst den 
Autopiloten nach einigen Treffern 
nicht mehr auf das zu zerstörende 
Ziel „ansetzen“. Speichern Sie 
nun die Mission unter dem Namen 
„Eurofight“ ab, und viel Spaß auf 
der Suche nach den Terroristen! 


Bugs- und Technik-Tips 

Die von US Navy Fighters bekann- 
ten Grafikbugs wurden auch bei 
ATF nicht beseitigt - so klafft 
schon zwischen den Tragflächen 
ab und an ein Riesenloch oder 
Hochhäuser scheinen keinen Un- 
tergrund zu besitzen. Daran läßt 
sich von Spielerseite leider nichts 
ändern. Weitere Probleme gab es 
im Test beim Flug mit den Tarn- 
kappenbombern, die sich nach 
dem Zuschalten des „Extra G 's” 
aus dem Mogelmenü schon ein- 
mal mit der Meldung „Struktur- 
schaden“ in die ewigen Jagdgrün- 


NOCH EINMAL GUT GEGANGEN. 
HEIMKEHRER. 


de verabschiedeten. Haben Sie 
gerade erst Ihre ersten Geh- bzw. 
Flugversuche angestellt, so wer- 
den Sie schnell feststellen, daß, 
wenn Sie im Mogelmenü „Keine 
Abstürze” und „Unverwundbar” 
eingestellt haben, es weder Ihrem 
Autopiloten noch Ihnen gelingen 
will, ein Flugzeug wieder in die 
Luft zu bekommen, das auf dem 
Boden ungeschickt aufgesetzt 
hat. Die Lösung für dieses Pro- 
blem ist ganz einfach. Die Mission 
kann weitergeflogen werden, 
wenn Sie das Fahrwerk mit der Ta- 
ste G einschalten. Dann den 
Schub erhöhen (Taste 5), und ab 
zurück in die Luft. Ein Highlight 
von ATF ist sicherlich die digitali- 
sierte Musik. Wollen Sie jedoch 
Platz sparen, tut es die ebenfalls 
ordentliche Midi-Musik genauso, 
und statt 60 MB benötigt ATF 
„nur“ noch 30. Außerdem läuft 


DER TOWER BEGRÜSST DEN 


PC ACTION 7/36 


ATF 


‚Auf einen Blick: 


* Kleine Mogeleien 
«The END! 


das Spiel schneller, was für Besit- 
zer eines kleinen Pentiums oder 
gar eines 486ers wichtig ist. Be- 
vor Sie außerdem im hochauflö- 
senden Modus alle Details ab- 
schalten, um eine gute Spielbar- 
keit zu erhalten, sollten Sie darü- 
ber nachdenken, einfach auf SV- 
GA zu verzichten. ATF spielt sich 
nämlich auch in der VGA-Auflö- 
sung noch Klasse. 


Kleine Mogeleien 

Einfacher geht es nun wirklich 
nicht mehr: Wer mogeln möchte, 
kann sich bei ATF über ein eigenes 
Mogelmenü freuen. Hier läßt sich 
der Schwierigkeitsgrad so herab- 
setzen, daß auch Einsteiger in den 
Genuß eines lupenreinen Dog- 
fights kommen können, ohne nach 
zwei Drehungen bereits das Zeitli- 
che gesegnet zu haben. Drücken 
Sie während des Flugs die Escape- 
Taste, erscheint ein Menü, und das 
Spiel wird eingefroren. Wenn Sie 
jetzt das Mogelmenü anwählen, 
können Sie sich unverwundbar 
machen, was nicht heißt, daß Sie 
nicht abstürzen können. Dies gilt 
es extra zu aktivieren. Auch kön- 
nen Sie Ihr Flugzeug mit einer un- 
begrenzten Menge an Munition 


WAFFEN LADEN 
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MAN SEINEN JET BESTÖCKEN. 
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DAS MOGELMENÖ ERLAUBT 
AUCH DEM UNERFAHRENEN PC- 
PILOTEN ERFOLGSERLEBNISSE 


und Treibstoff ausrüsten, was ge- 
rade für Anfänger eine Hilfe sein 
sollte. Wollen Sie sich in aller Ru- 
he auf den Kampf konzentrieren, 
ist es ratsam, das Trudeln und die 
Turbulenzen auszuschalten. Auch 
das Blenden der Sonne ist ab- 
schaltbar. Aktiviert man Extra-G, 
bekommen die Jets noch einen 
gehörigen Geschwindigkeitsschub. 
Seien Sie jedoch sehr sparsam mit 
dem Einsatz des Mogel-Menüs, 
schließlich ist eine ermogelte Mis- 
sion nur der halbe Spaß. Geht Ih- 
nen jedoch nach getaner Arbeit, 
sprich nach Erfüllung der Missi- 
onsziele, zwei Meilen vor der Basis 
der Sprit aus, sollte ein Griff in 
den virtuellen Tank erlaubt sein. 


The END! 

Die Enden der beiden Kampagnen 
sind recht schmucklos ausgefal- 
len. Keine Videofilmchen, die den 
Piloten zum glorreichen Sieg gra- 
tulieren, kein virtuelles Schulter- 
klopfen. Stattdessen ein - zuge- 
geben schönes - Standbild eines 
in den Sonnenuntergang fliegen- 
den Kampfjets und lobende Dan- 


F-22A 


DIE WAHL HAT, HAT DIE QUAL. GUT ÜBERLEGT SOLLTE 


EINSATZBESPRECHUNG 


DIE LETZTE MISSION VOR DEM KRIEGSENDE GEHÖRT NICHT ZU 


DEN SCHWIERIGSTEN. 


kesworte per Sprachausgabe. 

Der letzte Einsatz der Rußland- 
Kampagne hat ein chinesisches 
Transportflugzeug zum Ziel. Die 
chinesische Luftwaffe zieht sich 
langsam zurück, wenngleich noch 
kein Waffenstillstand ausgehan- 
delt wurde. Im zu vernichtenden 
Flugzeug befinden sich einige Ge- 
neräle und kommunistische Poli- 
tiker. Ein recht schlichter Schluß 
ohne großen Showdown, zumal 
diese Mission nicht gerade die 
schwerste ist. Stellen Sie den Jet, 
während Ihre Flügelmänner Ihnen 
den Rücken freihalten. Ein geziel- 
ter Schuß nach IR-Anpeilung 
schießt die Feinde endgültig in 
den Himmel und beendet den 
Krieg. Eine ähnliche Mission war- 
tet am Ende der Ägypten-Kampa- 
gne auf den PC-Piloten, doch 
diesmal steht er auf der anderen 


Seite. Ihre Aufgabe ist es, ein 
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NEBEN DEN PRÄZISIONSANGRIFFEN BILDEN DIE ESKORTMISSIO- 


Transportflugzeug mit -ägypti- 
schen Politikern sicher zurück 
nach Ägypten zu bringen. Übrig- 
gebliebene Rebellenflugzeuge 
können Ihnen hier im Weg ste- 
hen. Vernichten Sie diese, und 
die islamischen Fundamentalisten 
sind besiegt. Lobende Worte er- 
halten Sie auch hier vor dem glei- 
chen Hintergrundbild des in die 
Sonne fliegenden Jets. 

Thorsten Seiffert 


IN DER PILOTENAKTE STEHEN 
ALLE IHRE ERFOLGE, ABER 
AUCH IHRE MISSERFOLGE. 


NEN EINEN WEITEREN SCHWERPUNKT DES GAMES. 


DIE GESICHTER DES SPORTS. 


ISPIELETIPS EILI-EIS 


‚Auf einen Blick: 


+ Das richtige System 
+Teamauswahl 

+ Angriffstaktiken 

+ Distanzschützen 


wöhnliche Steuerung erfor- 

dert es von Ihnen, daß Sie 
üben, üben, üben. Beherrschen 
Sie aber erst einmal alle Steue- 
rungstricks, gelingen Ihnen nicht 
nur wunderschöne Tore, Sie wer- 
den auch merken, daß Euro 96 zu- 
nehmend an Spieltiefe und Faszi- 
nation zulegt. Vergessen Sie als 
Eingabegeräte alles andere als ein 
Gamepad, lediglich ein digitaler 
Joystick verrichtet noch einiger- 
maßen zufriedenstellend seinen 
Dienst. 


F: gleich vorweg: Die unge- 


Das richtige System 

Stundenlange Tests haben erge- 
ben, daß wir dem 3-4-3-System, 
wie es etwa die Holländer vorein- 
gestellt verwenden, die uneinge- 
schränkte Empfehlung der Redakti- 
on geben. Dies gilt besonders für 
Spieler, die das Paßspiel bereits 
beherrschen. Bei diesem System 
haben Sie zwar nur drei Ab- 
wehrspieler zur Verfügung, da das 
ganze Spiel aber am leichtesten 
durch die Konter-Taktik zu gewin- 
nen ist und in der Abwehr sowieso 
die Ball weg!-Devise das Gesche- 
hen bestimmt, können Sie mit die- 
sem taktischen System am leichte- 
sten von Abwehr auf Angriff um- 
schalten. Ihre vier Mittelfeldspieler 
können schon in der Spielfeld-Mit- 
te durch Forechecking (Ich liebe 
dieses Wort!) dem Gegner den Ball 
abluchsen. Geschieht das, haben 
Sie in der Spitze gleich drei An- 
spielstationen, was meist für eine 


Überzahlsituation sorgt. Aus die- 
sem Grund ist auch das ungewöhn- 
liche 4-5-1-System (Spanien) nicht 
schlecht, zumal Sie bei dieser Auf- 
stellung fast immer in Ballbesitz 
gelangen, wenn Ihr Keeper einen 
langen Abschlag ausführt. Wichtig 
bei der Auswahl des Spielsystems 
ist vor allem eine starke Präsenz 
im Mittelfeld, da vor den Toren al- 
les immer sehr schnell geht und 
vielfach der entscheidende Paß - 
eben aus dem Mittelfeld - den Weg 
zum Torerfolg ebnet. Als Alternati- 
ve zu den genannten Systemen er- 
geben sich daher nur noch zwei 
andere. Beim klassischen 4-4-2 ist 
die Mittelfeld-Dominanz gegeben, 
leider fehlt Ihnen aber eine An- 
spielstation in der Spitze, diese 
finden Sie, wenn Sie die 4-3-3-Tak- 
tik bevorzugen. Sicherlich keine 
schlechte Wahl, zudem der Mittel- 
stürmer bei Euro 96 hängend ein- 
gesetzt wird und somit auch in der 


EURO 96 


Zugegeben - der Ball hüpft wirklich etwas merkwürdig bei Gremlins Eu- 
ro 96. Wie Sie dennoch locker den Europameister-Titel mit dem Team 
Ihrer Wahl erringen können, erfahren Sie aus unserem Games Guide! 
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Verteidigungsposition gleich zum 
ersten Forechecker werden kann. 
Bei diesem System müssen Sie 
auch mit häufigeren Abseitsposi- 
tionen rechnen. Die 4-2-4-Aufstel- 
lung empfehlen wir nur, wenn Sie 
vor Spielende unbedingt noch ein 
Tor benötigen. Dieses System ist 
auf jeden Fall der „Attacking”-Auf- 
stellung vorzuziehen, da hier das 
Mittelfeld gänzlich preisgegeben 
wird. Für Taktiker, die das Defen- 
siv-Spiel bevorzugen und die kon- 
trollierte Offensive (Danke Otto!) 
pflegen möchten, bietet sich als 
einziges System das 5-3-2 an, mit 
dem ja auch Bundesberti bei der 
echten Euro zum Erfolg kommen 
möchte. Unserer Ansicht nach eig- 
nen sich Defensiv-Systeme für Eu- 
ro 96 jedoch gar nicht, da - wie ge- 
sagt - vor den Toren alles sehr 
schnell geht und sich viel zu viele 
Spieler in der Abwehr auf den 
Füßen stehen. 


Teamauswahl 

Die realen Stärken und Schwächen 
der einzelnen Spieler wurden von 
Euro 96 Soccer genau in das Spiel 
übertragen. Daher versteht es sich 
von selbst, daß die Teams, die vor 
der echten Euro in Favoritenstel- 
lung waren, auch in der Simulation 
stark sind. Dazu zählen Holland, 
Italien und natürlich auch 
Deutschland. Mannschaften mit 
echten Titelchancen sind auch 
Frankreich, Spanien und Rußland, 
alle anderen Teams sind in Sachen 
Spielermaterial schwächer be- 
stückt, was sich besonders bei der 
Ballannahme und Geschwindigkeit 
der Kicker bemerkbar macht. Mit 
der Teamauswahl können Sie im 
Zwei-Spieler-Modus übrigens her- 
vorragend ein ungleiches Stärke- 
verhältnis beider Spieler ausglei- 
chen. 


Angriffstaktiken 

Ballbehandlung ist alles. Vor dem 
Tor haben Sie nur wenig Zeit, ei- 
nen gezielten Schuß anzubringen, 
der perfekte Angriff wird daher im 
Mittelfeld aufgebaut. Hier werden 
Euro 96-Spiele gewonnen oder ver- 
loren, wobei es anfangs hilft, 
wenn Sie eine der von uns empfoh- 
lenen Taktiken gewählt haben. Um 
ein Angriffsspiel aufzuziehen, 
müssen Sie unbedingt die Game 


DENMARK 


AUS DIESEN POSITIONEN 
FÜHREN SCHÜSSE MIT GROS- 
SER WAHRSCHEINLICHKEIT 
ZUM TORERFOLG. EINE GÖN- 


STIGE SCHUSSPOSINON WIRD 


IHNEN DURCH DAS BLINKENDE 
DREIECK ANGEZEIGT. JE LÄN- 
GER SIE DIE TASTE I GE- 
DRÜCKT HALTEN, DESTO HÄR- 
TER WIRD DER SCHUSS. 
NUTZEN SIE DIE AFTERTOUCH- 
MÖGLICHKEIT (OBEN). 


Pad-Kommandos beherrschen (sie- 
he Extrakasten). Aufgrund der un- 
möglichen Flug- und Hüpfeigen- 
schaften des Balles empfiehlt sich 
ein kultiviertes Flachpaßspiel zum 
Angriffsaufbau. Wichtig ist, daß 
Sie Button 2 betätigen und den 
Joystick in die richtige Richtung 
drücken, ohne ihn kurz danach 
wieder nach hinten zu ziehen. Die 
Reaktion wäre ein hohes Anspiel, 
was meist einem Ballverlust 
gleichkommt. Beherrschen Sie erst 
einmal das Kurzpaßspiel, behalten 
Sie stets die Übersichtskarte im 
Auge. Als Faustregel kann gelten: 
Spielen Sie ab, wenn ein freier 
Mann mehr als 10 Meter (umge- 
rechnet, versteht sich) dichter.am 
gegnerischen Tor steht, ansonsten 
dribbeln Sie selbst weiter. Da der 
Ball den Spielern bei Euro 96 am 
Fuß „klebt“ und die Gegenspieler 
sehr schnell den Ballführenden 
stören, müssen Sie gerade im Mit- 
telfeld häufiger Kreise drehen, um 
einen freien Paß spielen zu kön- 
nen. Dieses Verhalten sieht zwar 
merkwürdig aus, ist aber auf jeden 
Fall einem Ballverlust vorzuziehen. 
Haben Sie sich mit einem Mittel- 
feldakteur erst einmal bis in rund 
35 Meter Entfernung vor das geg- 
nerische Gehäuse vorgetastet, 
folgt die entscheidende Phase. 


EURO S6 


HOLLAND 


DAS FINALE! WENN SIE BIS 
HIERHER KOMMEN WOLLEN, 
MÖSSEN SIE SCHON EIN 
PAAR ÖBUNGSSTUNDEN INVE- 
STIEREN. OB BERTIS BUBEN 
WOHL AM 30. JUNI EBEN- 
FALLS IM WEMBLEY-STADION 
ANTRETEN DÜRFEN (UNTEN)? 


DIESER PASS KOMMT VIELLEICHT EIN WENIG ZU FRÜH. 
RECHTS BEFINDET SICH EIN SPIELER IM PASSIVEN ABSEITS. 
DER HOLLÄNDISCHE ABWEHRSPIELER VERSUCHT BEREITS, IN DEN 
PASSWEG ZU LAUFEN. BESSER WÄRE HIER GEWESEN, 
ZUNÄCHST NOCH EIN PAAR METER ZU DRIBBELN UND DANN 
AN DEM HERAUSEILENDEN ABWEHRSPIELER VORBEI IN DEN 
FREIEN RAUM ZU PASSEN. 


[®) 


DISTANZSCHÜTZEN 


1 


Albertini . ‚Italien 
Bergkamp . . „Holland 
Costa ‚Portugal 
Gascoigne England 
Hagi ... Rumänien 
Hierro .... . ‚Spanien 


Folgende Spieler haben einen echten Dampfhammer im Fuß 
und eignen sich besonders für Weitschüsse: 


Kanchelskis ......... Rußland 
Karembeu ... Frankreich 
Kostadinov . „Bulgarien 
M. Laudrup . „Dänemark 
Möller ... Deutschland 
Prostneck „tesa. Kroatien 


Schauen Sie, wo Ihre Angreifer po- 
stiert sind und spielen Sie den 
tödlichen (Flach-)Paß. Noch bevor 
der Ball den Angreifer erreicht, 
betätigen Sie die Schuß-Taste, um 
einen One-Timer auszuführen. 
Stimmt das Timing, ist der Keeper 
meist so überrascht, daß er kaum 
eine Chance hat oder zumindest 
den Ball abprallen läßt. Entschei- 
dend für diesen Paß ist das richti- 
ge Timing. Hier kommt es darauf 
an, daß Ihre Angreifer nicht im 


Abseits stehen und sich nicht be- 
reits ein Verteidiger zwischen Paß- 
geber und Stürmer gemogelt hat. 
Haben Sie eine Nachschußchance, 
drücken Sie wieder die Schuß-Ta- 
ste, bevor Ihr Spieler den Ball er- 
reicht und bewegen Sie den Joy- 
stick in Richtung Tor. Mit diesem 
Trick sind auch Tore aus unmögli- 
chem Winkel wahrscheinlich, da 
der Keeper noch nicht wieder auf 
dem Posten ist. Dieser Angriffsauf- 
bau erfolgt fast immer aus der 


Holbeinstraße 2-4 
24539 Neumünster 
Telefon 04321 / 22737 
Telefax 04321 / 23312 
PC cDROM 
AH-64 D Longbow dt.DM 79,95 
Albion dt.DM39,00 
A.T.F. dt.DM 89,95 
Bad Mojo dt.DM 79,95 

Sword) dt.DM 69,95 
Braindead 13 dt.DM 69,95 
Caesar 2 dt.DM 79,95 
Civilization 2 dt.DM 79,95 
Command & Conquer dt.DM 98,95 


Conquest of the New Worlddt.DM 89,95 


Descent 2 dt.DM 79,95 
Diabolo dt.DM 79,95 
Die Fugger 2 dt.DM 79,95 
Die Siedler 2 dt.DM 72,95 
Earthsiege2: Skyforce dt.DM 79,95 
Ecco the Dolphin dt.DM 59,95 
F 1 Manager’96 dt.DM 79,95 
Fast Attack dt.DM 69,95 
FIFA Soccer "96 dt.DM 89,95 


Formula I Grand Prix 2 dt.DM 99,95 


Gabriel Knight 2 dt.DM 89,95 
Gene Machine dt.DM 69,95 
Indy Car Racing 2 dt.DM 79,95 
Kinder die Bibel dt.DM 39, 
Mechwarrior 2 Ltd. Editiondt.DM 79, 
Myst Special Edition 2 dt.DM 79, 
Offensive 


Silent Hunter 


Silent Thunder dt.DM89,95 
5.T.0.R.M. dt.DM89,95 
TFX EF 2000 dt.DM85,00 


Warcraft 2:Tides of Darkness dt.DM 79, ” 
Wing Commander 4 
Worms 

Zork Nemisis 


Bu p m. PR) SEEN 


Saturn kpl. m. Sega Rallydt.DM479,00 
dt.DM 


DM 87,95 

dt.DM 84,95 

Dragoon 2 dt.DM 87,95 

m Warriors dt.DM 87,00 

Virtua Cop mit Pist re DMn 24a 


Virtua Fighter 2 


BONN. Hays iA LION 


A-Train dt.DM98,00 
Battle Arena Toshinden 2dt.DM 94,95 
Olympic Games dt.DM 84,95 
Olympic Soccer dt.DM 84,95 
Resident Evil dt.DM89,00 
Ridge Racer Revolution dt.DM 94,95 


NINTENDO 64 
WEGEN DER GROBEN NACHFRAGE BITTEN 
WIR UM RECHTZEITIGE UNVERBINDLICHE 
VORBESTELLUNGEN / RESERVIERUNGEN 


IHRE VORTEILE 


Versandkosten NN DM 5,95 
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebühr 
Inklusive Garantie, Sicherheitsver- 
packung und Transportversicherung 


Ab 3 Artikeln u. DM 150, 

wir ohne Versandkost 
ungen für N 
evorzugt aus 
Ilungen am Wochenende per 
Fax u. Anrufbeantworter möglich 
Wir führen auch original Eee 

Nintendo und SONY SPIELE 
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‚Auf einen Blick: 


«Verteidigungs- 
taktiken 
l y «Die Tastenbelegung 


zentralen Position. Hohe Zuspiele 
lohnen sich nur, wenn Sie von den 
Außenpositionen flanken müssen 
(!). Diese Möglichkeit wird Ihnen 
durch das Quadrat unter dem ball- 
führenden Spieler angezeigt. Auch 
hier haben Sie nur eine Chance, 
wenn Sie versuchen, mit einem 
One-Timer abzuschließen. Natür- 
lich können auch Weitschüsse zu 
Toren führen, das gilt besonders, 
wenn Sie einen starken Mittel- 
feldakteur mit dieser Aufgabe be- 
trauen (siehe Extrakasten). Nutzen 
Sie bei Distanzschüssen die After- 
touch-Möglichkeiten und schießen 
Sie wenn möglich flach, da der 
gegnerische Schlußmann dann ei- 
nen längeren Weg zum Ball hat (er 
muß „abtauchen“). Auch wenn die 
Chancen auf ein Tor bei Weitschüs- 
sen natürlich geringer sind, kön- 
nen Sie auf diese Weise häufig zu- 
mindest eine Ecke herausholen 
oder erhalten eine Gelegenheit 
zum Nachschuß. Visieren Sie bei 
Schüssen die kurze Ecke an, da 
der Keeper dann größere Probleme 
bekommt. Wenn Sie diese Tips be- 
herzigen, steht einem erfolgrei- 
chen Spiel eigentlich nichts mehr 
im Weg. Könner sollten später den 
mitunter sehr effektiven (Flach-) 


EURO S6 


Paß in den freien Raum üben, da 
besonders flinke Stürmer damit in 
eine äußerst günstige Schußposi- 
tion manövriert werden können. 
Eine gute Möglichkeit, die Fort- 
schritte des eigenen Paßspiels zu 
kontrollieren, bietet übrigens der 
Statistikteil am Ende des Matches. 
Beachten Sie besonders die Anga- 
be für Ballbesitz. Werden Sie an- 
fangs wohl kaum Werte um 30% 
Ballkontrolle erhalten, können Sie 
diese Statistik durch ein perfektes 
Paßspiel auf rund 65% nach und 
nach steigern. 


Verteidigungstaktiken 

Denken Sie daran: Sie verteidigen 
nur, weil Sie schnellstmöglich in 
Ballbesitz kommen möchten, um 
einen eigenen Angriff einzuleiten. 
Die optimale Verteidigung beginnt 
also bereits bei Ihren Stürmern, 
die bei Ballverlust dem Gegner so- 
fort nachsetzen sollten. Die Defen- 
sive ist eine Heidenarbeit. Sie kön- 
nen eigentlich nur in Ballbesitz ge- 
langen, wenn Sie dem Gegner 
ständig mit einem Spieler auf die 
Füße treten, ihm also den Ball ab- 
laufen. Nutzen Sie dazu die Mög- 
lichkeit des kurzen Sprints (Her- 
umhämmern auf Taste 2), damit 
Ihnen Ihr Gegenspieler nicht ent- 
wischt. Allzu lange sollten Sie ei- 
nem ballführenden Gegner aber 
nicht hinterherlaufen, schalten Sie 
lieber mit Taste 1 und Taste 2 
(gleichzeitig) auf einen anderen 
Akteur um. Im Optimalfall müßte 
es Ihnen mit dieser Nerv-Taktik ge- 
lingen, das Gros der Bälle bereits 
in Ihrem defensiven Mittelfeld ab- 


HOLLANDS 3-4-3-SySTEM SORGT AUCH IN SEINER 


DIGITALEN 


VARIANTE FÜR ANGRIFFSWIRBEL AUF DEN PLÄTZEN. 
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zufangen. Häufig reagiert der 
Computer-Gegner auch nervös und 
kickt den Ball unmotiviert auf die 
Tribüne. Haarig wird die Situation, 
wenn der Gegner erst einmal in die 
Nähe Ihres Strafraumes gelangt. 
Auch hier können Sie eigentlich 
nichts anderes machen, als sich 
ihm fortwährend in den Weg zu 
stellen. Haben Sie dann den Ball, 
scheuen Sie sich nicht, diesen mit 
der Schuß-Taste aus der Gefahren- 
zone zu befördern. Häufig entste- 
hen so gefährliche Konter. Auf je- 
den Fall sollten Sie verhindern, 
daß Ihr Gegner zu einem One-Ti- 
mer kommt. Lassen Sie bei einer 
Zwei-gegen-Eins-Situation lieber 
den ersten Stürmer schießen und 
decken Sie den Paßweg zum zwei- 
ten Stürmer zu, Ihr Torwart wird es 
schon richten. Nach Ecken und 
Freistößen nahe des Strafraumes 
gilt ebenfalls nur eine Devise: Weg 
mit dem Ball! Ein sehr entschei- 
dender Spielmoment bei Euro 96 
ist die Phase direkt nach dem Ball- 
gewinn. Ihr Spieler hat für Sekun- 
denbruchteile die Kontrolle und 
muß nun schnell handeln, da auch 
Ihr Gegner sofort wieder versu- 
chen wird, den Ball abzujagen und 


er-sich noch dicht in der Nähe auf- 
hält. Bevor Sie Gefahr laufen, sich 
etwa allein gleich drei Gegnern ge- 
genüber zu sehen, gilt auch hier: 
Schuß-Taste und weg mit dem 
Ball! Klar, daß ein kontrollierter 
Paß auf jeden Fall zu bevorzugen 
ist. Noch ein paar Anmerkungen 
zur Blutgrätsche, die Sie mit der 
Taste 1 einleiten können: Diese 
sollten Sie nur als letztes Mittel 
einsetzen. Erstens ist Ihr Spieler 
außer Gefecht, wenn er ins Leere 
grätscht und zweitens riskieren Sie 
damit gelbe und rote Karten. Ver- 
lieren Sie einmal einen zentralen 
Mann in Abwehr oder Mittelfeld, 
haben Sie kaum noch eine 
Siegchance. Befolgen Sie jetzt un- 
sere Tips, können Sie eigentlich je- 
des Spiel siegreich bestreiten. Sie 
werden sehen, daß Euro 96 Soccer 
nach der Eingewöhnungsphase im- 
mer mehr Spaß macht, einer wei- 
teren Verfeinerung Ihres Spiels 
steht dann nichts mehr im Weg. 
Unsere Tips verlieren übrigens 
auch bei Matches gegen menschli- 
che Gegner keineswegs ihre Gültig- 
keit. Möge der Bessere gewinnen! 


Christian Bigge 


DDI DIE TASTENBELEGUNG 


OOL Für die Spielsteuerung verzichten wir auf die Erwähnung 
O0 [| der Keyboard-Belegung, da aus oben erwähnten Gründen 
für uns nur ein Gamepad oder allerhöchstens ein digitaler 
Joystick in Frage kommt. Zudem sind die Tastenbelegungen nachfol- 
gend nach der Wichtigkeit geordnet. Anfänger sollten sich zunächst 
die entscheidenden Kombinationen merken und erst dann die etwas 
komplizierteren trainieren. Ihre Mannschaft wird es Ihnen danken. 


Im Angriff: 
Taste 2 + Richtung . Passen 
Taste 1 + Richtung . ‚Schießen 
Taste 2 + Richtung + Joystick nach hinten ..hoher Paß 
Taste 1+Taste2 +Richtung ......2.nccceeenec Syerdeckter Paß 
Taste 1 + Taste 2 gedrückt halten, dann Taste 1 loslassen ...... Chip 
In der Verteidigung: 
Taste 2 schnell hintereinander. ........2u20.2... kurzer Sprint 
Taste 1 + Taste 2. 2.0 00.0 Umschalten des aktiven Spielers 
Taste 1... ES RE REN, Blutgrätsche 
Generelle Tasten während des Spiels: 

..Spielverlassen Pause ....2eeeeneeee.. Pause 

..Optionsmenü Strg+F1.. .Joystick 1 kalibrieren 
.Detailstufe Rasen Strg+F2.. 


„Joystick 2 kalibrieren 


Detailstufe Linien 1... . „Weite Kamera 
Fr. Himmel an/aus 2 Freie Kamera 
FBien . .Detailstufe Spieler 3 Isometrische Kamera 
r.. Videowandan/yaus 4 ......leenceeen. Draufsicht 
FO een. VGA/SVGA 9 . ‚Statistikmenü 
+- „Bildschirmgröße 0 ‚Spielerauswahl ändern 
Tab Übersichtskarte 


gli ei 


o@ 0831/511 67: 0 


® Telefax 0831 / 511 67-1 
@ Compuserve 100106,3111 
© T-Online: %* Game# 

© &X Game It! - 87488 Betzigau 


[Preise gelten meist für die deutsche Version incl. Eilservice 


9. wenn Unschemeit über den Erschelnungstermin besieht 


[Bei Nichtannahme berechnen wir DM 20,- als Schadensersatz 
[Rücksendungen bitte mit uns vorher absprechen 
[|Nachnahmeversand: DM 9,90 + 3,- Gebühr der Post, ab DM 250,- frei 
|Vorkasse / Scheck / Bankeinzug DM 6,90, ab. DM 250,- frei 

= ügbar am 15.5. 
N = Neuim Programm P = Preissenkung ‚Hit, Supertite 


Kein _Vertrieb von „Erotik“ oder indizierten Spi 
Preisknaller CD 


Ye 
‚Advanced Tactical Fighter. 
‚Alone in the Dark } 
Apache Longbew ij 
Battle 

Battle Ile 2+Data. 

Beneath a Steel 


Bermuda Syndrom... 
Big Red Racing 
Bing nn 


Fade to Black 
FIFA Soccer CI 


BERSSS RE Carriers at War Compilation .69.95 


Conier Strike Forc®......,...74.95 
‚Championship Manager 2....59.95 
‚Chessmoster 4000 Win95.....67.45 


Kings Quest 5 
King's Quest 6 
Kyrandia 3 . 
Lands of Lore 
Leisure Suit Lam, 


Command & Conquer ......79.95 H 
Commond&Congu. Daia.. 

CC 1+Dala 

Command Aces ol 1.Deep....69.95 
Conqueror 1086 AD, 

Conquest of t. New 

Cronicies of Ihe Sword® . 

Crusade, 


Mega Traveller 
Mega Traveller 


Pokce Quasi 
Police Quest 
Populus2/Powermonger.. 
Privater. 

Ralroad Tycoon. 

Rebel Assault 


Sim Ufe Classics 
Simon the Sorcerer | 
Space Hulk... 
Space Quest 
Space Quest 

SSN 21 Seawoll.. 


Dschungelbuch 3,5. 
Duke Nukem 30... 


Dungeon Keeper“ 
Eat 


Syndicate plus... 
‚System Shock. 


Unnecessary Roughness 95.24.95 N 
Ultima 1+2 Classic 


ID Lemmings.... 
30 Una pnbei. 


AH 64 Longbow“ 
‚Air Havoc Controller 


ame It 


Spiel des Monats 
JUNI: 


Cyberia 2 


Preisaktion! 
11th Hour 
Ascendancy 
Chewy 
Crusade 39,95 
Top Gun 39,95| 2 


Heroes © Might.Magic .....49.95 
Hexen. 


59,95] 5 
49,95 
29,95 


Star Trek siehe 

Star Wars Collection 

Steel Ponthers Umited Ed. 
Stonekeep... 

Strike Bose... 

SU2M.... 49,95 
Super Bubsy Win98...........74.95 
Super Street Fighter 2°.........54.95 N 
TER“. ELZAIS 


NHL Hockey 96... 
Offensive“, 


Knallhart kalkuliert - Unsere 


TOP 10 


Baphomets Fluch* 

Die Siedler 2 

Elisabeth 1 

F1 Manager 96 

Sens. World of Soccer 49. 3 


European Championship Edition speziell zur EM 


hannara dt. 
Warcraft2 
Warcraft Data* 


PSRSEEFEENTER 
‚Populous. Spiit of Eicalibur = 


R 3. Dune, 
Essential Collections: 


29, z Tr 
en Multimedia 
Golf Auf dem Ningch Ägypten 44,95 N] 
Bermhard longer Gelt.. Mr} UNE IR E LE PREISER 


verbemare Suchfunktion unter D 


Den 
Ix und Wins "beim 


Fußb. WM Lexikon 1930-1994.49,9 


(um Böcher, 
Femsehen zu Miema Sclanca Fein. 


en 
modernen Physik 1u veniehen. 


ven 
ie Union! 110. 
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Kurinfor 
Komponiiten, 


varlorde Henn 


Muakehig. 


u 
Innere Ser Komen; (u Knger und Ir Emach. 


vore ge N 


An mE ei 


Seumdcen 00272100 Foloperren 

Nocna 

Toren Kenia henai 
Sammelausgaben 


Zusammen gekauft = gespart Ms 
C&C1+Data 99,95 
Warcraft 2+Dat.89,95 
|Worms+tData 87,95 


Er ai 


Europe. Avialon Pioneer: 


< 
fü: 


Liste „Zubehör anfordern 
Fe Ten in sn 
en 
. CH Products 
Be 


? 
Pal 


1018 


a ne terl 


Rings ol Medısa, Logo. 


Bor Sen! 


Ana ne nk aoger 
Loglie. = 


49 
495 


Für Österreich - -PreiexB= OSch 


gleiche Versandkosten wie Deutschland 
“ Der Versand erfolgt mit österreichischer Post und wird in ÖSch bezahlt. 


Verfügung. 
_ 120] 


ERSTE 
HILFE 


Druidenzirkel 


Um sich in Sir- 
Techs Fantasy- 
Adventure Der 
Druidenzirkel aller 
Probleme mit 
Geld, Lebens- und 
Magiepunkten zu 
entledigen, gehen 
Sie folgender- 
maßen vor: Star- 
ten Sie ein neues 
Spiel. Überwinden Sie den Anfangsraum und treffen den Druiden, 
der Sie wieder vor die Tür stellt. Nun speichern und beenden Sie das 
Spiel. Jetzt laden Sie dieses Savegame in den HexEditor und suchen 
den Abschnitt, 


00000010 0000 0000 4000 0000 4000 0000 0C00 0000 
00000020 0C00 0000 0100 0000 E001 0000 0000 0000 
00000030 0100 0000 


den Sie wie folgt ändern: 
00000010 0000 0000 1111 0000 1111 0000 1111 0000 
00000020 1111 0000 1111 0000 1111 1100 0000 0000 
00000030 1111 0000 
Jeröme Emler 


. 
SimFarm 
Zwei Milliarden an Geldeinheiten erhalten Sie, wenn Sie ein Save- 
game ( *.sfm) in den Hex-Editor laden und die Offsets 
216E4 bis 216E7 mit FFFFFF 7F 
überschreiben. 

Sebastian Hawly 


Warhammer: Im Schatten der 
Gehörnten Ratte 


Laden Sie ein beliebiges Savegame mit dem Hex-Editor. Bei der 
Adresse 0000 00FO befindet sich das vorhandene Geld. Überschrei- 
ben Sie nun die ersten vier Stellen mit EOZE, und schon verfügen Sie 
über 12.000 Goldkronen. Die Truppenstärke stocken Sie auf, indem 
Sie am Ende des Savegames die Zeile 

SEATSTATES:S_SIDE=2,12,12,2 

suchen. Überschreiben Sie die zweite und dritte Zahl mit maximal 
32: SEATSTATES:S_SIDE=2,32,32,2. Jetzt haben Sie 32 Kämpfer zur 


Gustel Kubirschki 
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Warcraft 2 


Hier noch einmal alle Cheat-Codes zu Warcraft 2 in einer Referenz-Auf- 
stellung: 


ITISA GOOD DAY TO DIE Unverwundbar 

GLITTERING PRIZES 10.000 Gold, 5.000 Holz and 5.000 Öl 

VALDEZ 5.000 Öl 

SPYCOB 5,000 Öl 

HATCHET Doppelte Menge Holz beim Fällen 

MAKE IT SO Beschleunigt die Produktion 

TITLE Beschleunigt die Geschwindigkeit 
der Einheiten 

NOGLUES Deaktiviert magische Fallen 

SHOWPATH Zeigt die gesamte Karte 

ON SCREEN Zeigt die gesamte Karte 

DECK ME OUT Erhöht alle Technologiestufen 

EVERY LITTLE THING SHE DOES Alle Zaubersprüche 

UNITE THE CLANS Sofortiger Sieg 

YOU PITIFUL WORM Sofortige Niederlage 

THERE CAN BE ONLY ONE Schlußsequenz 

HUMANx Zur x (1-14) Mission der Menschen 

ORCX Zur x (1-14) Mission der Orks 

UCLA Zeigt „Go Bruins!” Meldung 


DAY Zeigt „FIEF“ Meldung 
NETPROF Laser display 
Herbert Vollmer 


Top Gun 


1. Speichern Sie ein Spiel unter dem Namen TEST. 
2. Öffnen Sie nun die Datei TEST.SAV in einem normalen Editor. 
3. Sie sehen nun folgende Zahlenkolonne: 

2 2 54 3299.000000 


Die erste Ziffer steht für die Kampagne, wobei 


0 für die FlugSchule, 
flying school, 

1 für Kuba 

2 für Korea steht. 


Die zweite Nummer steht für Anzahl der Missionen, die Sie in dieser 
Kampagne bereits hinter sich haben. 


Thomas Müller 
. 
Silent Hunter 
Wenn Sie es satt haben, immer dann unterzugehen, wenn es gerade 


richtig spannend wird. Editieren Sie eine der ROSTERx.SAV-Dateien mit 
dem Hex-Editor: 


BEDEUTUNG 


Date (M/D) 0 


#42 Year 00=42, 01=43, ... 

#48 Status 01=Active, 02=Patrol, 06=Captured 
#63 Sub Title (SS-199) 

#94 Sub Class T-Class 

#153 Base Brisbane 

#173 Mission Solomon Islands 


Matthias Eber 


Worms 
Reinforcements 
Challenge 
Mode Code 


PT. ac 


OHSOEASY 
UNCHAINS 
BJORNPOP 
DODGEMAX 
STARTURN 
EYGEOFF 
REZDOGGY 
HIGHKICK 
LONG AGO 
HEY JOHN 
SATANICS 
NEARDEAD | 
CUMBAGZ 
GOOD BYE 
TRUTHOUT 
A7THKIND 
GOGOGOGO 
PIGSPACE | 
TRUMPTON 
PARANOID 
MIXTURES 
VERY MAD 
INSANITY 
GREATGIG  Y 


Björn Velber 
Abuse 


Um den God-Mode in EAs Action- 
spiel zu aktivieren, geben Sie in 
der Eingabezeile -edit ein und 
drücken dann SHIFT-Z. Wenn Sie 
jetzt TAB drücken, um das Spiel 
zu beginnen, muß sich der Cursor 
dabei innerhalb des Fensters 
befinden. Karl Helmer 


Die Siedler 2 Anvil of Dawn 


Hier ein Trick, mit dem Sie bei Wenn Sie keine Lust haben, sich mühselig die notwendigen Maximal- 
einer Kampagne die ganze Karte werte durch langwieriges Training anzueignen, dann laden Sie ein 
offenlegen können: Starten Sie beliebiges Savegame in den Hex-Editor und editieren es folgender- 
die Kampagne, in der Sie die maßen: 

ganze Karte sichtbar haben wol- 

len, und speichern ab. Nun ver-- ERFAHRUNGS- UND MAGIEPUNK 
lassen Sie die Kampagne und Offsets 4C4B bis 4052 überschreiben mit CC 

starten ein Freies Spiel mit der WAFFEN UND MAGIESTUFEN: 

Option: Aufkärung - AUS. So Offsets 4D29 bis 4D33 überschreiben mit 0A 

können Sie im Freien Spiel die EIGENSCHAFTEN DES CHARAKTERS: 

ganze Karte sehen. Aus diesem Offsets 4657, 4061, 4C6B, 4C75 überschreiben mit 46 00.46 00 

Spiel heraus starten Sie über das Alexander Strobelt 
Optionsfenster die zuvor abge- 
speicherte Kampagne, und auch 
dort offenbart sich Ihnen nun die 
gesamte Karte. 


Jörg Zimmer 


Um zwischen allen Missionen des 
Kampagne-Modus wählen zu kön- 
nen, laden Sie die Datei MIS- 
SION.DAT in den Hex-Editor und 
ändern in der ersten Zeile die 
Werte: 


31 31 30 30 30 30 30 30 30 30 
in 
31 31 31 31 31 31 31 31 31 31. 


Jetzt starten Sie einfach ein 
neues Spiel. H Baxonız - 2097 
. 5784 
Enrico Nummer emall BOC.ED@T-önline.de 
Angebot des Monats: NHL Hocke, 


Bleifuß 


Hier ein paar nützliche und wit- 
zige Tricks für Graffitis schnelles 
Rennspiel. 


75, 
88. 
58, 
59, 
79, 
sg, 
79, 
24, 
59, 
29 
73, 
59, 
& 
7 
79, 
& 
2% 
79. 
68, 
sg, 
49. 
69, 


Geben Sie im Auswahlmenü ein: 
ae (xD) 
monty: a werden zu EIERN Wo 60) 
Sader: No. 
joint: Hütchen werden zu v I Ohere En 
Geistern 1 Dkam=os (GE 8 
clock: Die Uhr wird ausge- i Dt | & 
schaltet 2 
aburn: Alle fahren den u 
Bullet-Car 


Geben Sie bei der Streckenwahl 


ein: 
ı Fire Storm Thunderhawk I (DA) 


vtelo: Zeigt alle Strecken * Frankenstein 
R BaheE 2 ı FX-Fighter 
mirro: Zeigt die Strecken spie- ı Gaziliora 


gelverkehrt 
updow: Dreht das Bild um 180° 
inver:  Läßt Sie den Kurs rück- 
wärts fahren Male Karbet3,0°) 
Geben Sie Fahrzeugmenü ein: 
tazor: Fahren Sie mit dem 
Bullet-Car. 
Patrick Dirschl 
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1994 brachte Adventure Soft sei- 
nem Helden Simon the Sorcerer das 
Laufen bei, 1995 folgte die Fortsetzung der Abenteuer des 
Mini-Helden. Mit ihren wunderschön gemalten Mär- 
chenwelten sicherten sich beide Spiele 
(bei Bomico als Compilation er- 
hältlich) schnell einen 
Platz unter den Klassi- 
kern des Genres. 
Besonders die poin- 
tierte Sprachausgabe 
Simons, der durch 
sein loses Mundwerk 
von einem Schlamas- 
sel ins nächste tau- 
melt, sorgt für viele 


‚Auf einen Blick: 


«So war's bei 
Simon 1 

» Rache ist süß - 
Simon 2 

* Grundsätzliches 


«In der Stadt 
Se: - Die 3-Bären-Hütte 
4 + Sumpflinge 


Lachsalven und lang 


an- 


haltenden Spielspaß. Wir 

sind der Spur des Zauber- 

lehrlings gefolgt und haben 

für Sie jede Klippe unter die Lupe 
genommen. Eine Komplettlösung zu Si- 
mon 1 finden Sie auf der Cover-CD-ROM. 


So war's in Simon 1 

Auf der Suche nach seinem Hund 
landet Simon auf dem elterlichen 
Speicher und findet ein altes Zau- 
berbuch, welches prompt eine Tür 
in eine andere Dimension, eben 
besagtes Märchenland, öffnet. 


Neugierig wie die vorlaute Haupt- 
figur nun mal ist, geht er durch 
diese Tür und landet als Hauptge- 
richt im Suppentopf einiger Gob- 
lins. Gerettet von seinem treuen 
Hund, bringt ihn dieser in die 


ZU BEGINN DES SPIELS LÄSST DER BÖSE SORDID SIMONS 
KLEIDERSCHRANK, DAS DIMENSIONSTOR, ERSCHEINEN. 
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Hütte des Zauberers Calypso. Hier 
findet Simon einen Brief, in dem 
Calypso schreibt, daß er vom bö- 
sen Zauberer Sordid gefangenge- 
halten wird und Simon ihn retten 
soll. Doch dazu muß Simon 
zunächst ein echter Zauberer wer- 
den - ein nicht eben leichtes Un- 
terfangen, wie man sich vorstel- 
len kann. 


Rache ist süß mit Simon 2 

Sordid, der eigentlich in der 
glühenden Lava aus Teil 1 
schwimmen sollte, erwacht in der 
Fortsetzung des Klassikers auf ge- 
heimnisvolle Weise zu neuem Le- 
ben und hat nur noch den einen 
Gedanken: sich an Simon zu 
rächen. Er zaubert ihn also wie- 
der zurück ins Märchenland, wo- 
bei ihm allerdings ein kleiner 
Fehler unterläuft. Simon landet 
nicht, wie geplant, in seinem 
Schloß, sondern vor dem Zauber- 
laden seines alten Freundes Ca- 


lypso. Dieser unterrichtet ihn, 
daß der Teleporter einen seltenen 


Treibstoff namens Bed Full 
braucht, um Simon wieder nach 
Hause zu bringen. Jenes Bed Full 
zu besorgen ist natürlich gar 
nicht so einfach. Simon muß kö- 
niglicher Hofzauberer werden und 
Babysitter spielen, wobei er fest- 
stellt, daß das idyllische Dorf von 
einst zu einer romantischen mit- 
telalterlichen Stadt geworden ist. 
Hat er schließlich Bed Full gefun- 
den, wird er auf ein Piratenschiff 
verschleppt, strandet auf einer 
tropischen Insel und, und und... . 
Doch keine Sorge, mit Hilfe unse- 
rer Komplettlösung werden Sie 
den kleinen Zauberer schon wie- 
der sicher nach Hause geleiten 
können. 


Grundsätzliches 

Für Spieler, die Simon nicht streng 
nach dieser Lösung spielen wollen, 
sind jeweils die wichtigsten Orte 


der Handlung im Text hervorgeho- 
ben und dadurch bei unliebsamen 
Hängern leicht auffindbar. Probie- 
ren Sie zudem ruhig einmal Dinge 
aus, die in dieser Lösung nicht ex- 
plizit angesprochen werden. Mit- 
unter werden Sie aberwitzige Er- 
eignisse herbeiführen, die den ei- 
gentlichen Spielverlauf aber nicht 
verändern. Schlimmstenfalls pas- 
siert es, daß Sie sich einige Ge- 
genstände nochmals besorgen 
oder ein Gespräch erneut be- 
ginnen müssen. Bei Ge- 
sprächen sollten Sie stets höf- 
lich und hilfsbereit sein, sonst 
könnte es schnell passieren, 
daß Sie in schier endlose Diskus- 
sionen geraten oder das gesamte 
Gerede noch einmal über sich er- 
gehen lassen müssen. Gravierende 
Fehler können Sie im Prinzip nicht 
begehen, lediglich die Spieldauer 
wird sich ausdehnen. 


In der Stadt 

In Calypsos Zauberladen nimmt 
Simon den Baseballschläger und 
den Farbstoff und holt sich bei 
der 3-Bären-Hütte den Brief aus 
dem Briefkasten. Dann geht er 
zum Schloß, plaudert ein wenig 
mit den Wächtern und erfährt 
dabei, wieviel eine DM wert ist, 
denn das örtliche Währungssy- 
stem ist nicht ganz so einfach 
wie unseres. Auf dem Marktplatz 
spricht Simon mit dem Eisenwa- 
renhändler über das Eisenwaren- 


SIMON THE SORCERER © SITES ZEHNTE NSSTT 
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geschäft und bietet seine Hilfe 
bei der Steuererklärung an. Von 
seinem Besuch beim Schloß weiß 
Simon ja, daß ein Goldtaler 15 
DM entspricht, 16 Nickel einer 
DM und daß ein Royal Flash drei 
Goldtaler sind. Danach geht's die 
Treppe runter zum Pets Shop, wo 
er etwas mit dem Besitzer plau- 
dert und dann versucht, die 
Schildkröte zu stehlen. Da der 
Versuch scheitert, beschließt Si- 
mon, einen Blick in das Geschäft 
nebenan, den Jokes Shop, zu ris- 
kieren. Hier läßt er prompt das 
Witzebuch mitgehen, schaut sich 
das Stinkbombenplakat an und 
spricht mit dem Scherzartikel- 
händler. Nachdem dieser ihn 
doch sehr veralbert hat, was ja 
normalerweise Simons Part im 
Spiel ist, zieht er weiter zum Kre- 
ditbüro und gibt dem Clown das 
Witzebuch. 


Die 3-Bären-Hütte 

Ständig in Geldnot, betritt Simon 
das Kreditbüro und fragt die Se- 
kretärin nach einem Kredit (wel- 
cher, ist egal). Die Tippse schickt 
ihn in das Büro des Managers, wo 
Simon, während der Geldhai nach 
dem richtigen Formular sucht, 
den Brief von der 3-Bären-Hütte 
schnell auf die Ablage legt und 
damit die Zerstörung der 3- 
Bären-Hütte besiegelt. Nun ver- 
sucht Simon, die Kanalisation zu 
durchqueren, deren Deckel er mit 


SORDIDS FESTUNG - DAS HAUPTQUARTIER DES BÖSEN. KANN 
SIMON DEM FIESEN SORDID DAS HANDWERK LEGEN? 


GANGSPUNKT DER ODYSSEE UND ANLAUFSTELLE FÜR TIPS. 


dem Brecheisen aufgebrochen 
hat. Da dies allerdings nicht ge- 
lingt, weil der Zauberer immer 
noch so feige wie im ersten Teil 
ist, begibt er sich zurück zur 3- 
Bären-Hütte und geht nach 
rechts zur Küche, allerdings nicht 
ohne vorher noch ein wenig Ele- 
fant im Porzellanladen zu spie- 
len. Aber immerhin ist er so nett, 
den tropfenden Wasserhahn ab- 
zudrehen, nimmt aber die Gum- 
mihandschuhe mit. Als die drei 
Bären nach Hause kommen, ver- 
steckt sich Simon im Kamin und 
wird, als dieser entzündet wird, 
zum Springbrunnen katapultiert. 
Da er hier vorerst aber absolut 
nichts zu erledigen hat, latscht er 
zum Hafen und spricht mit Bingo 
Bongo (im rechten Hafenbereich, 
egal von welcher Seite man in 
den Hafen kommt). Bei seinem 
weiteren Hafenrundgang trifft er 
Goldlöckchen. Nachdem er ihr 
versichert hat, daß er kein Poli- 
zist ist, gerät das Blondhaar ins 
Plaudern und Simon beschließt, 
mehr oder weniger ehrlich, ihr zu 
helfen. Nachdem Simon mit dem 
Brecheisen die Kiste aufgebro- 
chen hat und Goldlöckchen hin- 
eingeklettert ist, steckt er das 
aufblasbare Schlauchboot und 
die Perücke ein und geht wieder 
zurück zu der 3-Bären-Hütte, wo 
er sich mit Papa-Bär unterhält 
und ihm die Perücke aushändigt. 


Aus Dankbarkeit gibt es dafür von 
Mama-Bär eine Schüssel Brei. Er- 
freut, auch mal jemandem eine 
Freude gemacht zu haben, geht 
er beim Rathausplatz vorbei, 
plaudert kurz mit dem Akkor- 
deonspieler und gibt ihm dann 
den Baseballschläger, den die 
Tänzer ihm prompt auf den Kopf 
werfen. Zufrieden geht der 
Strolch zum Tätowierladen, klet- 
tert die Leiter hoch und betritt 
eine Gesellschaft, die sich Verein 
der Verrückten nennt. Wie sinnig! 
Simon erfährt vom Fischmann, 
daß dieser ein Taubheitsgelübde 
abgelegt hat. 


Sumpflinge 

Der Fischmann gibt ihm aber ein 
Notizbuch, mit dem er den Pfan- 
nenmann fragen kann, wie man 
dem Verein beitreten kann. Nach- 
dem sich Simon den Brei als Hut 
aufgesetzt hat, erhält er seinen 
Mitgliedsbeitrag und geht zu Mac- 
Sumpfling‘s. Dort läßt er sich 
von dem Sumpflingmaskottchen 
einen Luftballon und einen Gut- 
schein geben, den er natürlich 
sofort einlöst. Unser Zauberer 
spricht mit dem Anorak-Typen 
und dem Tätowierer und geht 
wieder zurück zum Marktplatz, wo 
er sich erst einmal das Werbepla- 
kat einsteckt und den Ballon am 
Gitter festbindet. Im Pets Shop 
verfrachtet er die Schildkröte mit 
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Auf einen Blick: 


« Das Schloß 
« Auf dem Piraten- 


den Gummihandschuhen aus 
ihrem Käfig in den leeren Käfig 
rechts neben der Maschine (falls 
Sie das vorher schon probiert ha- 
ben, achten Sie darauf, daß der 
Hebel an der Maschine auf ‘-" 
steht), die dann prompt angewor- 
fen wird. Die jetzt normale 
Schildkröte steckt Simon in den 
Hut und, da er ja sehr experimen- 
tierfreudig ist, die Glühwürmchen 
vom Regal in den leeren Käfig 
links von der Maschine. Nachdem 
er den Hebel auf “+ gestellt hat, 
schaltet er sie noch einmal an. 
Der Ladenbesitzer kehrt zurück 
und erlaubt Simon, die nun 
enorm aufgeladenen Glühwür- 
mchen zu behalten. Jetzt wird im 
Jokes Shop ein Sumpflingskostüm 
in Auftrag gegeben, zunächst 
muß aber grüner Stoff her. Dazu 
schaut der Anti-Held rechts bei 
Nefahpayup vorbei und spricht 
mit dem Fettsack. Da Simon sich 
seine Tücher nicht leisten kann, 
ist er gezwungen, diesem einen 
Gefallen zu tun. Der Fettsack 
bringt Simon in eine Höhle, an 
deren rechtem Ende einige Lam- 
pen liegen, aus denen er die rich- 
tige heraussuchen muß. Nachdem 
er sie endlich gefunden hat, ruft 
er zum Höhleneingang hoch, daß 
er die Lampe hat, aber sie erst 
herausrückt, wenn er wieder oben 


SE EN TSEIS5IMON THE SORCERER © 


DIE 3-BÄREN-HÜTTE WIRD VON MEHREREN VIDEOKAMERAS SCHARF ÜBERWACHT. DENNOCH 
KANN SICH DER MINI-ZAUBERER VON HIER EINIGE ENTSCHEIDENDE DINGE BESORGEN. 


ist. Nun hat Simon zwar nur ein 
weißes Tuch erhalten, aber er be- 
schließt, es von den Waschwei- 
bern am Springbrunnen färben zu 
lassen. Dazu wird das Tuch in den 
Korb gelegt und der Farbstoff 
dem Brunnen zugegeben. Bingo 
Bongo bekommt im Hafen jetzt 
das Werbeplakat. Am Rathaus- 
platz hat Bingo Bongo seine 
Tanzgruppe versammelt, aber 
dafür ist jetzt eine seiner Trom- 
meln kaputt. Simon gibt ihm die 
Schweinsblase, die er vom Clown 
bekommen hat, bevor ihn wieder 
einmal der Schlag trifft. Leicht 
verkohlt und naß geht es zu Mac- 
Sumpfling’s und dort (nach 
links) zu den Mülltonnen, in de- 
nen eine Angelrute zu finden ist. 
Vom Sumpflingmaskottchen greift 
Simon noch einen Ballon ab, holt 
sich am Springbrunnen sein grü- 


IN DAS SCHLOSS GELANGEN SIE ERST AM ENDE DES SPIELS, 
WENN SIE ALLE WICHTIGEN GEGENSTÄNDE GEFUNDEN HABEN. 
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nes Tuch und gibt es im Jokes 
Shop dem Scherzartikelhändler. 
Mit einem super Sumpflingsko- 
stüm verläßt er den Laden und 
bindet den zweiten Ballon auch 
noch an das Geländer. Bei Mac- 
Sumpfling‘s rückt Maskottchen 
inzwischen den dritten Ballon 
heraus, also kann endlich der 
große Auftritt erfolgen. Als 
Sumpfling verkleidet, gelangt Si- 
mon ohne Probleme in die Küche 
und über die linke Treppe weiter 
in Sumpflings Büro. Als er seinen 
alten Freund nach der Sumpfsup- 
pe fragt, fängt dieser an zu wei- 
nen, weil niemand das Gebräu 
mag. Simon bricht fast das Herz 
und er lügt, daß sie ihm immer 
geschmeckt habe und er nur we- 
gen ihr gekommen sei. Er ver- 
spricht sogar, den nötigen Sumpf- 
schlamm zu besorgen, und klet- 
tert dazu beim Kreditbüro erneut 
in den Schacht des Abwasserka- 
nals. Da es auf einmal stockdun- 
kel wird, benutzt er die 
Glühwürmchen als Taschenlampe. 
Am zerbrochenen Steg wird das 
Bungeeseil am Geländer festge- 
bunden und dann der Eimer mit 
dem Schlamm benutzt. Am Ufer 
des Sees übt sich Simon im An- 
geln. Zurück in Sumpflings Büro, 
gibt es für den Schlammeimer die 
schmackhafte Sumpfsuppe, die 
Simon aber doch lieber dem 
Scherzartikelhändler im Jokes 
Shop für seine Stinkbomben an- 


bietet und dafür eine gratis Stink- 
bombe erhält. Nun ist es an der 
Zeit, sich um einen Job zu küm- 
mern, und Simon geht zum Ma- 
gie-Wettbewerb. Nach dem Ge- 
spräch mit dem Druiden benutzt 
Simon kurzerhand die Stinkbom- 
be, um das Teilnehmerfeld ein 
wenig einzuschränken. Als er sich 
von den Folgen seiner Tat erholt 
hat, geht er erneut in das Zelt 
und nimmt das Zauberbuch vom 
Stuhl. Den Sumpf-Shake schüttet 
er dem übriggebliebenen Zaube- 
rer einfach ins Höhrrohr und 
nimmt an dessen Stelle am Wett- 
bewerb teil. Wie gemein! 


Das Schloß 

Mit der gewonnenen ID-Card ge- 
langt Simon in das Schloß, wo er 
im Schloßhof auf den kleinen 
Prinzen trifft. Im Thronsaal ver- 
langt der König von ihm, das Ba- 
by ruhig zu bekommen, vorher 
wird aber die königliche Robbe 
mit dem gefangenen Fisch in den 
Hut gelockt. Im Kinderzimmer 
(die rechte der beiden Türen) 
stoppt er die Wiege mit dem Keil 
und nimmt dann das Zahnrad von 
der Wand. Zurück bei MacSumpf- 
ling‘s benutzt Simon in der 
Küche das Zahnrad mit der 
stehengebliebenen Uhr. An- 
schließend fragt er im Tätowierla- 
den nach einer Tätowierung, da 
diese aber zu teuer sind, läßt sich 
Simon nur einen Prospekt geben, 


IM HAUPTQVARTIER MACSUMPFLINGS ERHÄLT SIMON NACH 


EINIGEM HIN UND HER ENDLICH 


den der Anoraktyp gern entge- 
gennimmt. Und wieder wandert 
Simon zum Tätowierladen, aber 
diesmal hat er ein kostenloses 
Tattoo gewonnen und kann sich 
die juwelenbesetzte Krone mit 
den gekreuzten Schwertern täto- 
wieren lassen. Seinen veredelten 
Körper schleppt er zum Sumpf 
(geht jetzt über die Karte). Dort 
geht er so weit nach links wie 
möglich und fragt die Herrin-vom 
See, wie auch er eine Herrin vom 
See werden kann, schließlich hat 
er die königliche Robbe, und so 
kleine biologische Unterschiede 
sind nicht so wichtig. Nachdem er 
der dahingehenden Schönheit 
nachgeschaut hat, benutzt er die 
Preßluftflaschen, um das aufblas- 
bare Schlauchboot zu füllen, und 
paddelt damit zur Insel. Das 
Schwert wird aus dem Stein gezo- 
gen, und mit dem Schlauchboot 
geht es wieder zurück zum Sumpf, 
den er allerdings nur durch die 
Kanalisation verlassen kann. End- 
lich wieder im Schloßhof ange- 
kommen, tauscht Simon mit dem 
kleinen Prinzen das Schwert ge- 
gen dessen Blasrohr und betritt 
das Zimmer der Prinzessin (neben 
dem Kinderzimmer), wo er die 
Erbse unter die Matratzen legt. 
Die erwachte Prinzessin wirft ihm 
einen Lolly zu. Mit diesem Lolly 
muß Simon in Sumpflings Büro. 
Dort erkundigt er sich, wem die 
beiden Viecher gehören, und 
spielt mit ihnen. Dabei gibt er 
den Baby-Sumpflingen den Lolly 
und nimmt sich dafür die Milch- 
flasche, die er im Kinderzimmer 
des Schlosses dem Baby gibt und 
es damit beruhigt. Heureka! Jetzt 


DIE EKLIGE SUMPFSUPPE. 


geht‘s durch den Thronsaal in 
den Durchgang zur königlichen 
Schatzkammer. Als Simon das 
Pentagramm passieren will, tau- 
chen die beiden Dämonen aus Teil 
1 auf und werfen ihn voller Un- 
dank die Treppe herunter. Aber 
Simon hat ja noch den Sumpf- 
Shake, und den schüttet er auf 
das Pentagramm und fängt so die 
Dämonen ein. Auf dem Marktplatz 
wird der dritte Luftballon mit dem 
Geländer benutzt, und Simon 
fliegt hoch zum Turm des Schlos- 
ses. Oben angekommen, geht er 
in Richtung des Sarkophags und 
fällt in die Schatzkammer. Hier 
nimmt er sich das ersehnte Bed 
Full und klettert durch die Röhre 
wieder nach oben. Als er wieder 
an den Luftballons hängt, wird er 
von einem Vogel abgeschossen 
und muß zu Fuß zu Calypsos La- 
den gehen. 


Auf dem Piratenschiff 

Simon erwacht im Gefangenen- 
raum eines Piratenschiffes. Mit 
dem Zauberbuch gelingt es ihm, 
seine Ketten zu sprengen, den To- 
tenschädel mit Augenklappe 
nimmt er mit. Als er versucht, 
über die Treppe zu entkommen, 
stoppt ihn der Kapitän und bringt 
ihn in die Kapitänskajüte. Hier 


WENN SIE DEN ZEITSTOCK 
GREIFEN, NAHT DAS ENDE. 


Duke Nukem 3D 79DM 
Earthsiege 2 79DM 


Fl Manager 96 79DM 


FIFA Soccer’96 89DM 
Gabriel Knight 2 89DM 
Indy Car 2 69DM 
NBALive96 89DM 
Pole Position 89DM 
Rayman 69DM 
Shannara 79DM 
Teamchef 89DM 
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! Roste 
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CD-ROM 99,95 
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CD-ROM 89,95 
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CD-ROM 79,95 
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CD-ROM 69,95 
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Death or Glory 
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«Tastaturbelegung 
« Auf der tropischen 


nimmt er sich einen der ausge- 
stopften Papageien, sieht sich 
das Tagebuch an und gelangt 
dann auf dem Hauptdeck links die 
Treppe hoch zum Steuerdeck. Den 
ausgestopften Papagei vertauscht 
er mit dem echten und befestigt 
ihn mit dem Sumpfkaugummi. Bis 
das Schiff im Hafen anlegt, will 
Simon ein Schläfchen halten. 
Nach dem Aufwachen muß er al- 
lerdings feststellen, daß immer 
noch kein Land in Sicht ist, also 
geht er wieder aufs Steuerdeck 
und fragt den Steuermann nach 
dem Grund. Nachdem er den Pa- 
pagei wieder in Richtung des 
Steuermanns gedreht hat, klet- 
tert er auf dem Hauptdeck die Ta- 
kelage hoch und gelangt so auf 
den Mast. Hier pappt er die Post- 
karte auf das Fernrohr und wan- 
dert zurück zum Gefangenen- 
raum. Da man normalerweise ja 
immer einen Brennschneider da- 
bei hat, fragt er das Muskelpaket, 
ob er nicht zufällig einen zur 
Hand hat, und bekommt sogar ei- 
nen. Wieder oben auf dem Haupt- 
deck, wirft er kurzerhand den Pi- 
raten, der die Bohle repariert, 
über Bord und nimmt sich dessen 
Hammer, die Nägel und die Bohle. 
Auf der rechten Seite erkundet Si- 
mon jetzt die Schlafquartiere (die 
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MAGIER-WETTBEWERB (0.), 
TÄNZER VOR DEM RATHAUS. 


rechte Tür) der Piraten. Mit dem 
Messer, das im Mast steckt, 
schneidet er die Hängematte des 
schlafenden Piraten durch und 
nimmt sich die Streichholzschach- 
tel, dann geht er wieder zurück 
auf das Hauptdeck und tauscht 
die Augenklappe bei dem linken 
Piraten, der gerade mit dem Ver- 
tauen eines Seils beschäftigt ist, 
gegen eine Sonnenbrille. Dann 
versucht er, die Kette mit dem 
Brennschneider zu öffnen, doch 
der Kapitän verbietet es ihm stän- 
dig. Erst als der Schiffsherr ins 
Schlafquartier geht, um seinen 
ersten Offizier zu wecken, kann 
Simon mit der Bohle dessen Tür 
verriegeln, ungestört mit dem 
Brennschneider die Kette lösen 
und ins Beutelager klettern, wo 
er sein Bed Full findet. Als er wie- 
der aufs Hauptdeck klettern will, 
schläft er wieder ein und erwacht 
erst, als das Schiff geentert wird. 
(Falls Simon nicht einschläft, 
aber trotzdem alles wie beschrie- 
ben gemacht hat, muß er noch 


TASTATURBELEGUNG 


läßt alle Dinge aufblinken, mit denen man 


etwas machen kann 


F5 = viele der längeren Animationen und Dialoge 
können abgebrochen werden 
T = schaltet zwischen Text- und Sprachausgabe 
um 
M = stellt die Musik an/aus 
S = stellt die Hintergrundgeräusche an/aus 
+/- = Reguliert die Lautstärke 
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DAS GEMÖTLICHE DORF VON EINST IST ZU EINER GROSSEN 
STADT HERANGEWACHSEN. HIER WÄHLEN SIE ALLE ORTE AN. 


einmal auf das Steuerdeck und 
den Papagei erneut in Richtung 
Steuermann drehen. Dann muß er 
wieder zurück ins Beutelager.) 


Auf der tropischen Insel 

Am Strand, an dem Simon ange- 
spült wurde, findet er eine Schau- 
fel und etwas weiter rechts einen 
Strandsammler, dem er, nach ei- 
ner kurzen Unterhaltung, das 
Handtuch klaut. Dann erkundet 
Simon den Dschungel und gibt, 
erfreut, alte Bekannte zu treffen, 
dem Kind den Luftballon zurück. 
Mit dem Holzstab bastelt er sich 
eine Schaufel und baut am Strand 
eine Sandburg. Um das unschön 
aussehende Loch zu verdecken, 
legt er das Handtuch und die Mu- 
schel des kleinen Jungen darüber. 
Um sich etwas am Schaden ande- 
rer Leute zu ergötzen, erzählt er 
dem Strandsammler, was er für 
schöne Sachen finden kann. Er 
folgt ihm, nimmt sich sein Bed 
Full und - nein, das müssen Sie 
sich selbst anschauen! Wieder im 
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MIT DEM PIRATENSCHIFF VERSCHLÄGT ES SIMON AUCH AUF 
EINE TROPISCHE INSEL. 


Dschungel, geht der kleine Teufel 
nach links und steckt sich den 
Hund ins Inventar. Nachdem er 
bei der Kellnerin im Cafe zwei Tas- 
sen entkoffeinierten Kaffee be- 
stellt hat, greift er sich in der 
Höhle die Whisky-Flasche, Da Si- 
mon der Ansicht ist, daß niemand 
ein Anrecht auf Urlaub hat, wenn 
er auch keinen hat, fragt er den 
Flaschengeist nach drei freien 
Wünschen und bittet ihn dann, in 
Calypsos Laden zurückgebracht 
zu werden. Der Flaschengeist ver- 
fehlt das Ziel aber alkoholbedingt 
knapp und Simon beschließt, den 
unsteten Gesellen erst einmal 
auszunüchtern. Auf Simons Weg 
auf die linke Seite (der untere 
Pfad) der Insel gelangt er zu ei- 
nem Dealer. Hey Mann, Simon un- 
terhält sich richtig cool mit dem 
Mann und fragt, ob er nicht etwas 
zum Schwimmen hat, Mann. Da 
Simon aber wie üblich über keine 
Zahlungsmittel verfügt, zieht er 
weiter zum Folterplatz. Nachdem 
er den Hund auf den Generator 


1. CD-STANDER MIT 12 JEWEL-CASES 


Bringen Sie Ordnung in Ihre CD-ROM- 
Sammlung! Der CD-Ständer und die mitge- 
lieferten 12 Jewel-Cases nehmen die CD- 
ROMs aller Ausgaben eines Jahres auf. Mit 
den monatlichen Inlays im Design der PC 
ACTION-Titelseite finden Sie immer schnell 
das gewünschte Programm auf Ihren CD- 
ROMs. Bitte beachten: die Jewel-Cases 


werden ohne Inhalt geliefert! 


Artikelnummer 1086, 
Zuzahlung: keine 


3. CD-ROM-SPIELE 
IM JUWEL-CASE 


„WIZARDRY 7 - Crusaders of the Dark Savant.” Das fas- 
zinierende Fantasy-Rollenspiel. Artikelnummer 1080, Zu- 
zahlung: keine. „Retribution” - das packende 3D-Action- 
spiel, empfohlen von der PCG-Redaktion. Artikelnummer 
1081, Zuzahlung: keine. „Whale’s Voyage“ - Wirt- 
schaftssimulation und Adventure in einem! Artikelnum- 
mer: 1082, Zuzahlung: keine. 


4. T&T-SAMMEL- 
ORDNER 


Der Tips- & Tricks-Sammelordner ist für alle unentbehr- 
lich, die die PC ACTION Tips & Tricks immer griffbereit 
haben möchten. Neben den Spielelösungen, 
Strategien, Tips und Hilfen 

zu allen top-aktuellen 

PC-Spielen können 

Sie z.B. auch den 

seperaten Heftteil 

„CD-ROM Inhalt” 

abheften. 


Artikelnummer: 995, 
Zuzahlung: keine. 
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Auf einen Blick: 


«Im Tal der Ver- 
dammnis 
BR - Sordids Turm 


gesetzt hat, stellt er den Schalter 
auf der Foltermaschine auf “On, 
nimmt sich beim Dealer die her- 
umliegende Hundepfeife und geht 
weiter nach links zum Wettbe- 
werb. Hier schreibt er sich bei 
dem Preisrichter für die Teilnah- 
me ein und trillert mal kurz in die 
Hundepfeife, um den Wettbewerb 
auf etwas unfaire Art zu gewin- 
nen. Mit seinem Gewinn wandert 
er wieder zum Dealer, tauscht 
dort die drei Kieselsteine gegen 
einige Koffeintabletten, die er in 
den entkoffeinierten Kaffee 
schüttet. Den Kaffee füllt er in 
der Höhle in die Whisky-Flasche. 
Der Flaschengeist transportiert 
Simon diesmal tatsächlich zu Ca- 
Iypsos Zauberladen. Allerdings er- 
fährt Simon von Calypso, daß sei- 
ne Reise noch immer nicht zu En- 
de ist. Sein neuer Auftrag lautet, 
Alix zu retten. Hat der Streß denn 
niemals ein Ende? 


Im Tal der Verdammnis 

Von den Goblins zu Alix ins Verlies 
gesperrt, versucht Simon die Tür 
zu öffnen, was mit Alix” Hilfe 
auch gelingt. Urplötzlich findet 
sich unser Held vor dem Goblin- 
Lager wieder. Er geht nach rechts 
in den dunklen Wald, spricht kurz 
mit dem kleinen Jungen und geht 
weiter zu den Antiquitäten, wo er 


bei näherem Betrachten wieder 
einige alte Bekannte trifft. Nach 
einem längeren Disput mit den 
Holzwürmern muß er ihnen, wie 
sollte es auch anders sein, etwas 
Holz holen. Weiter rechts in der 
Hexenhöhle fragt er die Hexen 
nach einem Zaubertrank und muß 
schließlich auch ihnen dafür hel- 
fen. Genug Zeit im dunklen Wald 
vertrödelt (ganz nach links ge- 
hen) - Simon wirft einen Blick in 
die einsame Hütte und plaudert 
mit den Rollenspieler. Da er schon 
immer Tierfreund war, schließt er 
die Tür und scheucht (nehmen) 
die Katze dagegen. (Sollte die 
Katze sich nicht mehr in der Hütte 
befinden, müssen Sie noch einmal 
zurück in die Hexenhöhle, um die 
Katze wieder dorthin zu scheu- 
chen). Die ohnmächtige Katze, 
ein Taschentuch, drei Sodafla- 
schen und ein Strohhalm werden 
eingesackt. Nachdem er eine der 
Sodaflaschen mit dem Strohhalm 
ausgetrunken hat, geht er zum 
Vulkanrand, nimmt die Sprayfla- 
sche und das Pflanzenbuch und 
benutzt die Katze mit der fleisch- 
fressenden Pflanze. Aber dazu ist 
sogar Simon nicht in der Lage, 
also füllt er nur die Spucke der 
Pflanze in die leere Sodaflasche 
und gießt das Ganze dann beim 
Goblin-Lager in die Becher. Wenn 
die Wachen schlafen, wird kurzer- 
hand das Signalhorn geklaut. Im 
Lager holt er den Pfeffer und die 
Essensration aus dem großen 
Zelt und geht damit zu dem Elf, 
wo er ein Parfümfläschchen be- 
kommt. Dieses wird mit Sodawas- 
ser aufgefüllt. Anschließend be- 
streut Simon den Elf mit dem 
Pfeffer, gibt ihm dann das Ta- 


DAS FÜRCHTERLICHE SORDID-MONSTER WIRD AM ENDE ZUM 
GESPÖTT DER STADT, DOCH IST DAS WIRKLICH SORDID? 
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DAS SITZT DER ELENDE HANDERLUMP SORDID IN DER HÖLLE 
UND MUSS SEIN BREICHEN SCHLUCKEN. HEHEHE... 


schentuch (das muß relativ 
schnell gehen) und jetzt das Par- 
fümfläschchen zurück. Über dem 
Feuer wird die Sodaflasche ent- 
leert, die plötzliche Dunkelheit 
nutzt Simon, um schnell etwas 
von dem Goblinkrempel zu steh- 
len. Während sich die beiden 
Goblins schlagen, nimmt sich Si- 
mon die Würfel und erkennt, daß 
sie gezinkt sind. In der einsamen 
Hütte holt er sich zwei neue So- 
daflaschen und geht dann in den 
dunklen Wald. Dem kleinen Jun- 
gen gibt er ganz uneigennützig 
erst die Essensration und dann ei- 
ne Sodaflasche. Als sich der dicke 
Junge nicht mehr wehren kann, 
nimmt sich Simon dafür das Ver- 
größerungsglas und geht zu den 
Antiquitäten. Den Holzwürmern 
gibt er dann das Holzstück, und 
die machen ihm daraus eine Holz- 
zahnprotese, mit der er in die He- 
xenhöhle spaziert. Hier schenkt er 
der tauben Hexe (die mittlere) 
das Signalhorn, der blinden (die 
rechte) das Vergrößerungsglas 
und der Zahnlosen die Holzzahn- 
protese. Nachdem er die zweite 
Sodaflasche ausgetrunken hat, 
füllt er den Zaubertrank in die 
leere Flasche, schüttet ihn in der 
einsamen Hütte über den Rollen- 
spieler und steigt für diesen ins 
Spiel ein. Als er an der Reihe ist, 
benutzt er seine eigenen Würfel 
und gewinnt den Katalog eines 
Dekorierers. Mit diesem geht es 
zurück zum Goblin-Lager und nach 
links zu den zwei Schweinen, die 
ihn fragen, was er hier zu suchen 
hat. Clever wie Simon ist, sagt er, 
daß er geschäftlich unterwegs 
sei, zeigt seinen Katalog und darf 
rein. 


MIT DEM ZWERG LIEFERT 


SICH SIMON EINE WILDE VER- 
FOLGUNGSJAGP. 


In Sordids Turm 
Nachdem Simon den dunklen Gang 
durchquert und die Bekanntschaft 
des Unaussprechlichen gemacht 
hat, nimmt er den Goblin-Wand- 
teppich und tunkt diesen, links im 
Fitneßraum, in die Schweißpfütze. 
Dann benutzt er den verschwitzten 
Wandteppich, um den Goblin- 
schweiß in die Sprayflasche zu fül- 
len. Anschließend schaltet er den 
Generator und damit das Licht aus 
und geht zum Raum mit dem Un- 
aussprechlichen. Hier versprüht er 
etwas von der wohlriechenden Es- 
senz aus der Sprayflasche auf das 
Hündchen, das sich auf magische 
Weise in Hausschuhe verwandelt. 
Mit den Pantoffeln an den Füßen 
kann Simon ungehindert den 
Raum durchqueren und gelangt 
hoch in den Turm. Rechts nimmt er 
sich den Schraubenzieher und 
trennt damit Sordids Hand vom 
Arm ab. Wie grausam! Dann öffnet 
er den Kasten und benutzt Sordids 
Hand mit dem Handabdruck-Iden- 
tifikator. Simon muß sich nur 
noch den Zeitstock nehmen und 
nach links gehen, dann ist er fast 
schon wieder zu Hause in seiner 
eigenen Dimension. Naja, aber 
eben nur fast, man kann nicht al- 
les haben, oder? 

Thomas Lorenz 
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Wingman EXTRENE 
Wingman Warrior, 3D Action-Stick 


Products: 
GRAVIS Grip Game System + NHLIG 
GRAVIS Grip Game System + WWF 


tunden DM 650 Nachnahme DM 90("DM 3, kgen) 
Ladengeschäft, Abholung bestellter Artik 


Ein episches Weltraum st 


mit Rollunspiölelumanten 


Hiermit bestelle ich: 


OPC GAMES CD-ROM 05/96 zu DM 19,80 


Name, Vorname 


„The Summoning“ 


O PC GAMES CD-ROM 06/96 
„Christoph Kolumbus“ 


zu DM 19,80 


Straße, Haus-Nr. 


O PC GAMES CD-ROM 07/96 
„Planet's Edge“ 


zu DM 19,80 


PLZ, Wohnort 


Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder 
bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende 
‚Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr. 


32-34, LESERSERVICE, 90451 Nürnberg. 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale 
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PCAÄCTION 


Kali & Kali95 


as Kali-Client-Server-Kon- 
D* gibt Ihnen die Möglich- 

keit, jedes Spiel, das zu 
mehreren über ein IPX-Netzwerk 
gespielt werden kann, per Inter- 
netverbindung zu spielen. In diese 
Kategorie fallen Spiele wie Com- 
mand & Conquer, Duke Nukem 3D 
und Warcraft II. Mit der Share- 
wareversion von Kali bzw. Kali95 
können Sie 15 Minuten den Spiel- 
spaß zu mehreren ausprobieren. 
Nach dieser Zeit schaltet sich Kali 
ab, und alle weiteren Mitspieler 
verschwinden aus Ihrem Spiel. Mit 
der registrierten Version (20 $) 
steht durchspielten Nächten nichts 
mehr im Wege. Derzeit gibt es die 


online 


INTERMETZWERK 


Immer mehr PC-Spiele bieten eine Mehrspieler-Option 


Kali- 
Software 
für Win 3.1, 
DOS und 05/2 
sowie als Win95-Beta. 


Log, Chat, Play 

Am unkompliziertesten geht die 
Verbindung mit Kali95 vonstatten. 
Nachdem Sie sich über die Ein- 
wählfunktion von Windows 95 mit 
Ihrem Provider verbunden haben, 
müssen Sie nur auf das Kali95-Icon 
klicken, und schon steht die Ver- 
bindung. Die Adresse Ihres Name- 
servers und Ihre IP-Adresse be- 
kommt Kali von Windows 95 mit- 
geteilt. Ganz anders bei Kali für 
DOS. Hier müssen Sie erst Ihre 
DOS-Programme für die Verbin- 
dung konfigurieren. Wie Sie das 
realisieren, zeigen wir Ihnen in der 
nächsten Ausgabe der PC Action. 
Wenn Kali bzw. Kali95 geladen ist 
und Sie mit einem Kali-Server ver- 


O | HARDWAREVORAUSSET 
Modem: ab 14.4er, besser 28.8er 
Internetverbindung: direkt, SLIP/PPP, notfalls 

auch CSLIP oder- TELNET 
P& je nach Spiel, ab 486DX-33 


[e) 


an. Doch nicht einmal alle hiesigen Spieler haben 
ein Modem neben dem Rechner stehen. Von einem 
IPX-Netzwerk, das man für die neue Generation 
Multiplayer-Spiele mit bis zu 16 Teilnehmern 
braucht, träumen die meisten nur. Doch mit Kali 
und einem Internetanschluß kann die Vision zur 
Obsession werden. 


WO BEKOMMT MAN KALI 


Unter folgenden WWW-Adressen können Sie sich die Kali- 
Software downloaden. Andernfalls finden Sie auf der näch- 
sten PCA-CD-ROM das komplette Shareware-Paket zu Kali. 


http://www.axxis.com/kali/ 
http;//kali.starlink.com/ 


CONNECT TO SERVER 


A Unix Server... 
Africanet 


205.199.96.2 
206.10.227.6 


Bytes n Games 


CastleNet 
Commercial Link 


Add... | E 


Set as Default Server 


203.12.144.68 
204.97.214.4 
194.64.167.1 


Default Server: 


| 


UNTER KALI FÜR WINDOWS 75 KANN MAN DIE VERFÜGBAREN 
KALI-SERVER OHNE PROBLEME AUS EINER LISTE AUSWÄHLEN. 


bunden sind, können Sie mit Hilfe 
des Programms KChat bzw. des 
Chat-Buttons mit den anderen 
Spielern auf dem Server Kontakt 
aufnehmen. Das Chatprogramm 
gleicht dem IRC; zuerst landen Sie 
in einem generellen Chatroom, in 


MULTIPLAYER ÜBER DIE TELEFONLEITUNG 


1 


den WEB-Seiten. 
X-BAND 
DWANGO 
ICE-ONLINE 
IHHD 
CYBERPARK 
KESMAI 


http://www.xband.com/ 
http://www.dwango.com/ 
http://www.iceonline.com 
ftp://ftp.cactus.org/pub/IHHD/ 
http://www.inngames.com 
http://www.kesmai.com/ 


Auch einige andere Hersteller haben bereits Verfahren entwickelt, wie man von zu Hause aus 
diverse Multiplayerspiele spielen kann. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den folgen- 


für SNES & Genesis 

bis jetzt nur Server in den USA 
unterstützt nur eigene Spiele. 

Keine Zusatzkosten zu Onlinegebühren 
Zur Zeit Anmeldung als BETA-Tester möglich 
Air Warrior & Harpoon Online 
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dem Sie verschiedene Spiele vor- 
schlagen bzw. auf andere Vorschlä- 
ge eingehen können. Wenn sich 
mehrere Spieler geeinigt haben, 
haben Sie die Möglichkeit, sich in 
einem zweiten Kanal zu treffen, 
wo Sie die verschiedenen Optio- 
nen, wie z. B. Anzahl der Mitspie- 
ler und den NetSocket, ausmachen 
können. Schon steht der Multi- 
playerrunde Warcraft II oder Duke 
3D nichts mehr im Wege. Im näch- 
sten Monat erfahren Sie dann, wie 
Sie unter DOS einen PPP-Zugang 
konfigurieren, was Sie bei ver- 
schiedenen Multiplayerspielen be- 
achten müssen, wenn Sie sie über 
das Internet spielen, und auf wel- 
chen Kali-Servern die Post abgeht. 


PC. TEN ‚CD-ROM - Play Station - Amiga - SATURN - SNES 
onine 
PC Action Homepage = N 


J 
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haben Sie auch hier die Möglichkeit, mit dem Bomann By ‚38 
- ji ebel sauf 
en - ne — zuzugreifen Renesades 3 308 
eturn Fire 
und in älteren Artikeln zu stöbern. Node fhatertu Dy 8 
Hier finden Sie nicht nur die bekannten Komplett- Shannara > 
lösungen und Spieletips aus der PC Action, son- Seistoc ” 0, "6795 
dern auch diverse Cheats, Codes und Paßwörter, ah En By 81,95 
mit denen man sich das Spiel als Planer oder Bun- Serthumer BA 81.88 
desliga-Manager doch ein ganzes Stück einfacher B 3 38 
machen kann. Alle neuen Inhalte können Sie Temtor Fur Shock Br 38 
e Mi ! 
.. erigee ha 2 dem Erscheinen der TEX.E 2000 EV 3495 
ie 
jeweiligen Ausgabe abrufen. Tris Mans ar, di 38 
underhaw! 
[e) DIE SUCHFUNKTION Top-GunfFireatWill DV 78,95 
Touch -S’thMusketeer DV 66,95 
Einmal angenommen, Sie I Nun noch ein Klick auf mer y 38 
möchten einige Informa- den Button „Mit Suche Er nahe 4 eos 
tionen zum neuen Wirt- beginnen“, und Sie Warhammer arkCr. DA *64,95 
schaftssimulations- und Strategie- bekommen eine aus- Nana Eapmender iv 2% 8 
spiel von Blue Byte, Die Siedler II, | Autkzl%#% | führliche Tabelle mit Vomskentorcement By 298 
bekommen. Dazu klicken Sie mit der Maus einfach allen Informationen ZorkNemesis Dv 78,95 
auf das Suchen-Symbol. aufgelistet, wo Sie et- SPIELELÖSUNGEN 


was über Die Siedler II zu über 300 Titeln - ab 15,95 DM 


finden können. 


Dadurch wird eine neue Seite 
nachgeladen, auf der Sie den 


’= deutsche Anleitung EV = 


Namen des Spiels, zu dem Sie Wenn Sie auch Informationen zum jeweiligen The- Ba ae 
Informationen suchen, einge- ma auf unserem Server finden können, können Sie ee eanäeı 
ben können. In unserem Fall sich durch Hyperlinks gleich an die entsprechende ö ou 


wäre das natürlich „Siedler“. 


Stelle weiterklicken. 1 
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INTERPLAY 


ZU BESUCH 
BEI INTERPLA'Y 


Aus der riesigen Masse unterschiedlichster Produkte der großen 
amerikanischen Softwareschmiede sollten einige zumindest dem 
DS Namen nach jedem bekannt sein. Interplay kreiert vielleicht kei- 
ne Welten, aber dafür Qualität durch alle Genres mit Descent, 

Stonekeep, Conquest of the New World, Cyberia und, auch 

wenn es schon eine Ecke her ist, Lost Vikings sowie Bard "s 

Tale und viele andere. Wir haben den Programmierern in die 
Töpfe geguckt, um Ihnen brühwarm über die Produkte von 
morgen zu berichten. von Alexander Geltenpoth 


nn) Star Trek Academ 


Neben den mittlerweile zahlreichen Adventures in der Star Trek-Gala- 
xis kommt endlich ein Spiel mit etwas mehr Action für die riesige 
Fangemeinde. In A Final Unity durfte man ganz am Anfang schon et- 
was ähnliches kurz ausprobieren, als per Bordcomputer eine kleine 
Gefechtsimulation aufgerufen wurde. Nur wird es sich bei Star Trek 
Academy nicht nur um eine Simulation handeln, als Captain der 
Enterprise muß man geschickt in verschiedene Kriege eingrei- 
fen. Diese Action-Parts werden natürlich wieder von einer 
kurzweiligen Story umschlossen, so wie man das aus den bei- 
den letzten Wing Commander-Teilen kennt. Bis Ende des Jah- 
res wird man allerdings noch warten müssen, bevor es wie- 
der heißt: „Auf den Schirm!”. 


AUF DER BRÜCKE IST NUR EINE ANSICHT MÖGLICHE. FÜR DIE 
RAUMGEFECHTE SCHALTET MAN BESSER IN DEN VOLLBILDMODUS. 


Dragon Dice 


Die Tabletop-Variante ist in den USA schon recht bekannt und das Fan- 
tasy-Strategiespiel ganz anderer Art wird voraussichtlich noch Anfang 
des IV. Quartals auch bei uns erhältlich sein. In einer Fantasy-Welt 
muß sich der Spieler als Feldherr bewähren. Mittels Zaubersprüchen, 
Drachen und exotischen Armeen soll der Gegner langsam zurückgetrie- 
ben werden, bis er in seiner eigenen Festung belagert und vernichtet 
wird. Vier Spieler können sich in der strategischen Herausforderung 
messen. 


FANTASY PUR, DIE SCHILD’KRÖTE MIT DEN HÄUSERN AUF DEM 
PANZER ERINNERT EIN BISSCHEN AN DIE SCHEIBENWELT. 


Undermountain 


Eigentlich unter dem Titel Descent to Undermountain schon etwas 
länger bekannt, wird noch vor Ende des Jahres endlich wieder ein 
Forgotten Realms AD&D-Rollenspiel in den Läden stehen. Unter der 
Metropole Waterdeep, in der man sich für die einzelnen Expeditionen 
ausrüsten kann, finden sich die berüchtigten Verliese, die teils von 
Zwergen und Magiern geschaffen wurden. Undermountain steht da- 
bei im Ruf, noch tödlicher als die Underdark zu sein. Laut Interplay 
wird Undermountain voll mehrspielerfähig, wobei jedoch die Dun- 
geons so groß sind, daß man sich über weite Strecken hinweg kaum 
in die Quere kommt. Als absolute Neuerung wird außerdem das Fea- 
ture der Infravision erstmals in einen RPG integriert. 360°-Turning 
und die volle Möglichkeit, mit Hilfe diverser Zaubersprüche zu flie- 
gen, sowie der komplette Verzicht auf den Step-Mode lassen endlich 
auch ein AD&D-RPG an den mittlerweile gewohnten Standard bei Rol- 
lenspielen anschließen. 


INTERPLAY Ke]sjeutIE] 


M.A.X. 


Die Abkürzung dieses sehr ansprechenden Strategiespiels steht für Me- 
chanized Assault & eXploration. Man stelle sich ein komplexeres Com- 
mand & Conquer auf Rundenbasis vor. Um bei einem Mehrspieler-Match 
nicht eine halbe Ewigkeit auf seine Kontrahenten warten zu müssen, 
kann nach Belieben ein Zeitlimit gesetzt werden, das auf Wunsch auch 
erst durch das Zugende des schnellsten Spielers aktiv wird. Als Rohstof- 
fe gibt es Erz, Öl und Gold, die mittels verschiedener Gebäude abgebaut 
werden. Allerdings muß man die Vorkommen der Bodenschätze erst fin- 
den. In den verschiedenen Fabriken, Werften und Hangars dürfen dann 
unendlich viele verschiedene Einheiten produziert werden, da jedes 
neue Fahrzeug gegen Aufpreis editiert werden kann. Dazu kommt 
schließlich, daß jede Einheit über unterschiedliche Schuß- und Erkun- 
dungsreichweiten verfügt, die sich auf Knopfdruck einblenden lassen. In 
diesem taktisch herausfordernden Kampf zu Wasser, zu Lande und in der 
Luft spielt auch der Nachschub eine wichtige Rolle. Gebäude lassen sich 
mit Transportröhren verbinden, die Munition und der Treibstoff für die 
Panzer und Minenleger muß aber selbst an die Front geschafft werden. 
Neben Netzwerk- und Modemspielen soll eventuell sogar eine Internet- 
option integriert sein. Das ideale Spiel für alle, denen C&C zu hektisch, 
aber strategisch und taktisch nicht anspruchsvoll genug ist. Dazu kommt 
endlich eine KI des Computers, die einem Menschen zumindest ein 
bißchen zu schaffen macht und nicht nur durch Masse Schwierigkeiten 
bereitet. Noch vor Ende des Jahres dürfte M.A.X. in den Regalen stehen. 


SPIELGRAFIKEN IN SVGA FÜR MAXIMALE ÖBERSICHTLICHKEIT. 
JEDE EINHEIT KANN VOR IHREM BAU VERÄNDERT WERDEN. 


AUCH IN UNDERMOUNTAIN TRIFFT MAN WIEDER AUF DROW. 
PC ACTION 7/36 


Min INTERPLAr 


GURPS 


In Deutschland ist das gleichnamige Pencil & Paper-Rollenspiel nur den 
absoluten Freaks bekannt, in den USA hingegen erfreut sich dieses System 
einer begeisterten Anhängerschaft. Die etwas umständliche Handhabung 
des extrem realistischen Regelwerks entfällt natürlich bei einer Computer- 
umsetzung wie diesem Dark-Future-Rollenspiel. Aus einer isometrischen 
Perspektive steuert man seinen Charakter in SVGA durch die lebensfeindli- 
che Ödnis nach einem Atomkrieg. Mittels des üblichen multiple choice Fra- 
ge und Antwort-Systems darf man sein diplomatisches Geschick beweisen. 
GURPS bietet neben dem gewaltsamen Weg laut den Programmierern auch 
immer eine friedliche Alternative an. Ein Pluspunkt, der die BPjS hoffent- 
lich gnädig stimmt, wenn sie die superb animierten Splatter-Szenen zu 
Gesicht bekommt. Die technische Brillanz, kombiniert mit der allseits be- 
liebten Wasteland-Story, läßt auf ein sehr interessantes Produkt hoffen, 
auch wenn man sich noch bis nächstes Jahr gedulden muß. 


MIT DEM FLAMMENWERFER 
RÜCKEN WIR DEN RIESEN- 
SKORPIONEN AUF DEN PELZ 
(UNKS). 

JEDE WAFFE ERZEUGT EINEN 
ANDEREN SPLATTEREFFEKT, 
DER NATÖRLICH AUCH VOM 
SCHADEN ABHÄNGT. DAS 
SPIELFELD IST IN UNSICHTBA- 
RE HEXFELDER UNTERTEILT. 


Delirium 

In einer nicht allzu fernen Zukunft übernimmt ein Konzern die Welt- 
herrschaft, indem er fast die gesamte Bevölkerung von einer neuar- 
tigen Droge abhängig macht: dem Cyberspace, in Delirium Vortex ge- 
nannt. Ein junger Angestellter dieser zweifelhaften Gesellschaft wird 
mit dem angeblichen Tod seines Vaters und dem Verschwinden seines 
gesamten Vermögens konfrontiert. Im Netz sucht er jetzt nach den 
fehlenden Informationen zu dieser mysteriösen Begebenheit und 
macht furchtbare Entdeckungen. Teile dieses Adventures spielen in 
der Realität. Es gilt, Untergrundorganisationen aufzuspüren, die ei- 
nem im Kampf gegen den übermächtigen Konzern helfen und die Be- 
völkerung auf die Gefahr aufmerksam machen. Der Hauptpart dreht 
sich jedoch um den Vortex, aus dessen Tiefen man sich die meisten 
Informationen beschafft. Hinter tödlichem ICE findet man schließ- 
lich auch wieder seinen Vater. 


BEREITS VON ZAHLREICHEN 
SCHRIFTSTELLERN WURDE DER 
CYBERSPACE UMFASSEND BE- 
SCHRIEBEN, ABER NOCH NIE 
SO DEUTLICH DARGESTELLT. DIE 
EINZELNEN GEBÄUDE UND FI- 
GUREN SYMBOLISIEREN DABEI 
NUR DIE NETZWERKE DER 
UNTERSCHIEDLICHEN ORGANI- 
SATIONEN. 


Of Light & Darkness 


Der Titel deutet schon auf einen der Hauptpunkte der perfekten En- 
gine hin. Alle Grafiken sind komplett gerendert und vermitteln durch 
die jeweilige Neuberechnung von Licht und Schatten, die mit der Be- 
wegung des Spielers entstehen, eine absolut realistische dreidimen- 
sionale Umgebung. Außerdem gewährt einem die Engine auch noch 
größere Freiheiten als bei vergleichbaren Produkten. Gegenstände 
können während einer Bewegung aufgehoben und mit anderen kom- 
biniert werden. Das hierfür benötigte Bildmaterial wurde vom be- 
kannten Künstler Gil Bruvel eigens bereitgestellt. Zur Story: Mikel 
und seine Schwester Serin besuchen eine Ausstellung eines myste- 
riösen Malers. Serin wird beim Betrachten eines der Bilder in die 
Leinwand gezogen. Als Mikel ihr folgt, findet er sich in einer surrea- 
len Welt wieder. In über 60 verschiedenen Locations beginnt er, sei- 
ne Schwester zu suchen. Zahlreiche Puzzles und ein nichtlinearer 
Aufbau mit mehreren möglichen Ausgängen versprechen langen 
Spielspaß für dieses einzigartige Adventure, das auch noch dieses 
Jahr erscheinen soll. 
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DER DREIDIMENSIONALE EINDRUCK IST SO SCHON ÖBERRA- 
GEND, WIRD ABER ERST DURCH DIE BEWEGUNG PERFEKT. 


Holen Sie das Sportereignis des 
Jahres auf Ihren PC! Euro 96 
bringt Sie direkt auf den heiligen 
Rasen von Wembley, wo Sie mit 
Ihrem Team um die Meisterschaft 
kämpfen. Alle 16 National- 
mannschaften und natürlich auch 
alle Stars, wie z.B. Jürgen 
Klinsmann oder Roberto Baggio 
sind dabei. Unterschiedliche 
Kameraperspektiven lassen Sie 
das Spiel aus der „First Person 
Perspektive” oder von den 
Zuschaverrängen erleben. 
Neueste „Motion Capture 
Technologie” sorgt für einen 
Realismus, den nur noch das 


wirkliche Geschehen übertrifft. 


N | 
FUNSOFT| 


© 1994 UEFATM 


OFFICIAL 
LICENSED 
PRODUCT 


Spielen Sie jedes EM ‘96” Match 
mit dem Fußballtam Ihrer Wahl. 


True 3D Grafikengine. Betrachten 
Sie die Action aus jedem Winkel. 


10 


Live Kommentar - direkt auf 
das Spielgeschehen bezogen. 


Absolut realistische Bewegungs- 
abläufe durch Motion Capturing. 


10% 


Super Sound Kulisse. Hören Sie 
den Fanjubel, als wäre es live. 


Detaillierte Statistiken zu allen 


Belangen des Teams und des Spiels. 


cz 
| 


\Gremlin| 


SEGA_PC 


Sega PC 


Fast unbemerkt inmitten all 

des Budenzaubers der dies- 
jährigen E3 in Los Angeles 

zeigte der Videospielgigant Sega Be- 
merkenswertes. Die PC-Versionen der 
3D-Arcade-Spiele Virtua Fighter, Daytona 
USA und Virtua Cop zeigten als Win95-Titel, 
N wie leistungsfähige Intel-Chips auch ohne 3D- 
Grafikbeschleuniger in die Domäne der 32 

Bit-Konsolen vordringen können. 


—— I > a - 


Virtua Fighter PC Daytona USA 


ZEITEMNWENDE 


nicht, die PCs am Sega-Mes- 

sestand. Eingerahmt von der 
Branchenkonkurrenz Sony und 
Nintendo konzentrierte sich der 
Messeauftritt in einem optischen 
und akustischen Overkill auf neue 
Spiele-Entwicklungen im 32 Bit- 
und Automatenbereich. Inmitten 
des reizüberfluteten Schlagab- 
tauschs der Konsolen-Riesen aber 
fand sich für PC-Spieler eines der 
Highlights der Entertainment- 
Messe: Segas PC-Umsetzungen 
der 3D-Spiele Virtua Fighter, 
Daytona USA und Virtua Cop, die 
schon in der Spielhalle und auf 
der 32Bit-Konsole Saturn Maß- 
stäbe setzen konnten. Die ge- 
zeigten „nativen“ Versionen lie- 
fen auf Windows 95-Standard-Sy- 
stemen. Schon Anfang des Jahres 
hatten die Japaner die Gründung 
eines neuen Labels verkündet. 
Unter dem Namen SEGA PC er- 
schienen kurz darauf Umsetzun- 
gen von 16 Bit-Spielen wie Comix 


T: Mittelpunkt standen sie 


SEGAS RASANTE ACTIONSPIELE FÜR WINDOWS 95 


Es ist eine Legende. Seinen Siegeszug setzte VF in einer zweiten Fas- 
sung (Virtua Fighter 2) schon in der Spielhalle und auf dem Sega Sa- 
turn fort. Am Messestand zeigte Sega den dritten Teil, der im Herbst in 
die Spielhallen kommen soll und wieder einmal das Genre zu revolutio- 
nieren scheint. Das unumstritten beste Kampfspiel aller Spielsysteme 
haben wir in der PC-Version ab Seite 38 ausführlich getestet. 

Erscheint: Juli 1996 


Auch in Sachen Rennspiele hat Sega immer wieder an der Grenze des 
technisch Machbaren gearbeitet. In der Spielhalle begeisterte nach 
Virtua Racing das Stock-Car Actionspiel Daytona USA in erster Linie 
durch seinen Multiplayer-Modus. Bis zu acht Automaten konnten ver- 
netzt werden und boten spektakuläre Crashs und waghalsige Fahr- 
manöver. 
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INTERVIEW 


SEGA PC Welse] 


e) 
Während der E3 in Los Angeles überraschte Sega mit seinen 
neuen PC-Spielen. Die grafikintensiven Arcade- und Saturn- 

Spiele Virtua Fighter, Daytona USA und Virtua Cop liefen 
unter Windows95 ohne 3D-Beschleuniger erstaunlich flüssig. Wir un- 
terhielten uns mit Torsten Oppermann, Marketing Manager bei Sega 

Deutschland. 


PCA: Woher verfügt Sega in so kurzer Zeit über ein derartiges Know- 
how in der PC-Programmierung? 

Oppermann: „Durch die langjährige Erfahrung in der Programmierung 
von Konsolenspielen ist Sega in der Lage, besonders hardwarenah zu 
arbeiten. Das heißt, unsere Entwicklungsabteilungen verstehen es 
gut, mit System-Ressourcen zu haushalten und das Letzte aus der 
Hardware herauszuholen. Dieses Know-how macht den Umgang mit ei- 
nem leistungsfähigen PC-System zum Kinderspiel.” 


PCA: Welche anderen Sega-Spiele oder Projekte sind derzeit für den PC 
in Planung? 

Oppermann: „Neben den Spielen, die in Los Angeles gezeigt wurden, 
sind derzeit die PC-Versionen von Panzer Dragoon, Manx TT sowie Sega 
Rally in Vorbereitung. Natürlich gibt es noch einige andere Projekte, 
die aber derzeit noch ‘top secret’ sind.” 


PCA: Viele Sega-Spiele sind, bedingt durch ih- 
re Arcade-Vorbilder, echte „Competition-Spie- 
le“. Wie steht es mit einer Multiplayer-Option 
via Modem, Netzwerk oder Internet für 
zukünftige Titel. 
Oppermann: „Die Problematik der Datenüber- 
tragung per Modem, Internet oder Netzwerk 
besteht darin, daß Segas schnelle Action- 
Spiele wesentlich mehr Informationen austau- 
schen müssen als beispielsweise ein Strategiespiel. Richtiges Timing 
und exakte Synchronisation sind dabei sehr wichtig. Aber insbesonde- 
re für Rennspiele wie Daytona oder Sega Rally wird in Japan an derar- 
tigen Multiplayer-Optionen gearbeitet. Außerdem wurden mehrere 
Spiele-Projekte auf Internet-Basis in Angriff genommen.” 


PCA: Wird Sega in Zukunft auch Spiele speziell nur für den PC ent- 
Oppermann: „Kurzfristig sehen wir unsere Kern-Kompetenz nach wie 
vor im Bereich der Spielhallen-Automaten, mit der wir jetzt endlich 
auch jedem PC-Besitzer echtes Arcade-Feeling vermitteln können. Mit- 
telfristig hingegen ist es durchaus vorstellbar, daß Sega auch exklusi- 
ve PC-Spiele entwickelt.“ 


Zone, Ecco the Dolphin und Tom- DirectX und Direct 3D 


sich eine bis dato unerreichte Gra- detaillierten Texturen überzogen, 


cat Alley. In Zusammenarbeit mit 
dem Grafikkarten-Hersteller Dia- 
mond folgten erste PC-Versionen 
von Virtua Fighter und Panzer 
Dragoon (Siehe PCA 02/96 und 
04/96). Diese aber benötigten 
noch die Unterstützung von Dia- 
monds 3D-Beschleuniger, der 
„Edge 3D“-Karte. 


Virtua City P.D 


Neben der bekannten spieleri- 
schen Qualität der aus Segas Ent- 
wicklungsabteilungen AM2 und 
AM3 stammenden Arcade-Titel 
sorgte die technische Umsetzung 
für besonderes Aufsehen. Unter 
Einsatz der neuen Grafikbibliothe- 
ken und -schnittstellen Direct 3D 
und DirectX von Microsoft zeigt 


fikauflösung bei hoher Bildwieder- 
holfrequenz. VF-Kämpfer, Stock- 
Cars oder die dynamischen Kame- 
rafahrten aus Virtua Cop zeigen im 
Windowsfenster bei 640x480 Bild- 
punkten mit 30 Bildern pro Sekun- 
de flüssige und schnelle Animatio- 
nen. Die in Echtzeit berechneten 
Polygon-Objekte sind dabei mit 


die äußerst realistische Bilder lie- 
fern. Allerdings hat die volle Per- 
formance solcher 32 Bit-Spiele 
auch ihren Preis: Neben Windows 
95 muß mindestens ein Pentium 
90 zur Verfügung stehen, um das 
Spektakel in ganzem Ausmaß ge- 
nießen zu können. 

Christian Müller 


Die Umsetzung des Spiel! Kennen Virtua Cop, bietet schnelle 


Sega Rally 


folger zu USA schraubte die Meßlatte im Rennspiel- 


Shoot “em Up-Action aus der Ich-Perspektive. Als Polizist mit Spezial- 
auftrag hebt man schwerbewaffnete Verbrecher-Syndikate aus. Der 
Gang durch die Polygongrafik ist zwar zum Teil vorberechnet, zeichnet 
sich aber durch wilde Kameraschwenks und viele Überraschungs-Mo- 


Genre wieder ein bißchen höher. Das nochmals verbesserte Fahrmodell 
eines Rennwagens zeigt auf den buckeligen Sand-, Schotter- und As- 
phaltpisten eine erstaunliche Realitätsnähe. Kurvendrifts, Sprünge 
und spektakuläre Überhol-Manöver vermitteln in exzellenter Spielbar- 


mente aus. 
Erscheint: Herbst 1996 


GRED.ANS 


Li 


keit ein tolles Fahrgefühl. 
Erscheint: Frühjahr 1997 


0°’ 13”50 
E0'13”50 
ya 
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DARK EARTH 


Dark Earth 


FINSTER WIRD S 


Das beliebte Dark 
Future-Tema liefert 
auch für Mindscapes 
neue Action-Adven- 
ture-Serie die pas- 
sende Story. Durch 
Technik-Zauber und 
phantastische Grafi- 
ken will man sich 
von anderen Endzeit- 
Spielen absetzen. 


u Beginn des dritten Jahrtau- 
Je“ kommt es zu einer 

weltweiten Katastrophe. Ein 
riesiger Komet kam auf seiner 
Bahn der Erde zu nahe, wodurch 
tausende Meteoriten unabwendbar 
auf der Oberfläche einschlugen. 
Dicke Staubwolken wurden aufge- 
wirbelt und verdunkeln heute noch 
die Sonne. Die Temperatur sank 
rapide ab, Sichtweiten über 100 
Meter sind die absolute Seltenheit. 
Die Zivilisation mit ihrem gesam- 
ten Wissen versank im Staub. In 
der lebensfeindlichen Umgebung 
herrscht nur der Tod neben eini- 
gen lautlosen Kreaturen, die durch 
die ewige Nacht kriechen. Trotz- 
dem gibt es noch einige Inseln im 
Dunkeln, Zufluchtsstätten der 
Wärme, Sicherheit und des Lichts. 
Als Anbeter des Sonnengottes 
liegt die erste Aufgabe der neuen 
Kulturen darin, Licht und Energie 
zu kontrollieren, zu speichern und 
als Schutz gegen die Dunkelheit 
einzusetzen. Obwohl das Märchen 
von dem Kometen immer noch 
mündlich überliefert wird, glaubt 
der Großteil der Bevölkerung an 
die Auswirkungen göttlichen 
Zorns, der das Angesicht der Erde 
verwandelte. 


Innovativ? 

Allein mit einer interessanten 
Story läßt sich keine Spielerge- 
meinde mehr gewinnen, daher 
setzt Dark Earth auf Pixelpracht: 
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VON MODERNER TECHNOLOGIE, 
DIE MAN IM 3. JAHRTAUSEND 
ERWARTEN MÖCHTE, KEINE 
SPUR. EINZIGE LICHTQUELLE 
FÜR DIE KLEINE ABENTEUER- 
GRUPPE SIND DIE ALTERTOÜM- 
LICH ANMUTENDEN LAMPEN. 


SVGA mit 32.000 Farben wird 
langsam aber sicher zum Stan- 
dard, die nahezu perfekte 3D-Il- 
lusion ist aber immer noch etwas 
Besonderes. Erreicht wird sie un- 
ter anderem durch die Berech- 
nung einzelner Lichtquellen mit 
den dazugehörigen Schatten, wie 
auch durch das Gouraud-Sha- 
ding-Verfahren. Dabei soll es 
sich übrigens nicht nur um 
Standbilder handeln, sondern 
um in Echtzeit animierte Locati- 
ons. Jede der über 50 Locations, 
was relativ wenig für ein Adven- 
ture ist, kann im Schnitt aus un- 
gefähr acht unterschiedlichen 
Perspektiven bewundert werden. 
Mit mehr als 80 Charakteren bie- 
tet Dark Earth genügend Stoff 
für ein Adventure. In Verbindung 
mit einer nicht-linearen Story, 
dem Garanten für länger anhal- 
tenden Spielspaß, wird dem 
Spieler der nötige Freiraum ge- 
schaffen. 


iii 


VOLL UMGESETZT. AUS VIELEN 


en ar 
DAS DÜSTERE SZENARIO WURDE PERFEKT UND STIMMUNGS- 


VERSCHIEDENEN KAMERAPER- 


SPEKTIVEN LÄSST SICH DIE 3D-LOCATION DARSTELLEN. 


Action für zwei 

Echtzeitkämpfe sind aus Alone in 
the Dark, Ecstatica, Chronicles of 
the Sword und einigen anderen 
recht gut bekannt. Viele Adventu- 
re-Liebhaber sparen sich ihre Kräf- 
te für die kniffligen Puzzles auf. 
Um die große Gruppe der 


Hack’n Slayer zu befriedigen, 
läßt sich der Schwierigkeitsgrad 
nur für die Kampfsequenzen an- 
passen. 


Friedliche Alternativen 


EI 486/DX2-66, 8 MB RAM, 


scheint es in ausreichender Anzahl 
auch zu geben, wie die über zwei 
Stunden an gesprochenen Dialo- 
gen beweisen. Im Hintergrund 
wird übrigens MIDI-Musik vom 
Feinsten laufen, deren Thema sich 
mit dem Geschehen verändert und 
somit für Abwechslung sorgt. Bis 
der erste Teil dieses Adventures er- 
scheint, ist laut ersten Ankündi- 
gungen 1996 schon Geschichte. 
Alexander Geltenpoth 
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SVGA/MIDI-Soundkarten 
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1l Nicolas Gaume, Ge- 
schäftsführer von 
Mindscape Bordeaux, 
präsentierte für PC Action das 
neue Action-Adventure Dark 
Earth, an dem seit zwei Jahren ein 
Team von 60 hochkarätigen Pro- 
grammierern, Grafikern und 3D- 
Spezialisten werkelt. 


PCA: Ihr habt sehr lange am 
Konzept für Dark Earth gearbei- 
tet. Welche Grundidee steckt da- 
hinter? 

Nicolas Gaume: Dark Earth spielt 
auf unserer Erde. In 300 Jahren 
ist die Welt nach dem Niedergang 
eines Meteoritenregens verwü- 
stet; der Himmel ist durch eine 
stetige Smogwolke verdunkelt. 
Während die Erde nun in ständi- 
ger Dunkelheit und Kälte lebt, ha- 
ben die Überlebenden der Kata- 
strophe unter den wenigen 
Lücken in der Wolkendecke fest- 
ungsartige Satellitenstädte er- 
richtet und versuchen, in diesen 
Oasen die Zivilisation wiederauf- 


— 


Jetzt die Knaller 


3 Monate 


nachbestellen! 


zubauen. Dark Earth ist allerdings 
von der Konzeption her nicht als 
Handlungsrahmen für nur ein 
Spiel ausgelegt, sondern wir wol- 
len dieses Universum als Basis für 
eine ganze Reihe von Titeln unter- 
schiedlicher Genres verwenden. 

PCA: Gibt es hier schon feste Plä- 
ne für Projekte, die über das Dark 
Earth-Adventure hinausgehen? 

Nicolas Gaume: Wir werden nach 
der Fertigstellung des Adventures 
ein Strategiespiel herausbringen, 
das ebenfalls im Dark Earth-Uni- 
versum spielt. Weitere Projekte 
sind bereits angedacht. Wir ha- 
ben Dark Earth absichtlich so an- 
gelegt, daß wir mehrere Genres 
in dieser Welt unterbringen kön- 
nen. Zum Beispiel verfügen die 
Menschen in Dark Earth über 
bizarre Maschinen und Apparate, 
unterschiedliche Clans, verschie- 
dene Kreaturen und Gefahren, 
die sich hervorragend in viele 
Genres einbauen lassen. Ich den- 
ke da an Fehden zwischen den 
Satellitenstädten, politische In- 


trigen oder all die möglichen 
Abenteuer bei der Reise zwischen 
den Festungen. 

PCA: Warum habt Ihr Euch als 
Startprodukt gerade für ein Ac- 
tion-Adventure entschieden? 
Nicolas Gaume: Wir wollen Dark 
Earth als Universum einer breiten 
Gruppe von Spielern zugänglich 
machen, die sich später dann 


DARK EARTH [Ze] SjsH 8] 


auch für Spiele aus anderen Gen- 
res in dieser Welt interessieren. 
Dafür eignet sich ein Action-Ad- 
venture einfach am besten, weil 
es im Falle von Dark Earth kinder- 
leicht zu bedienen ist, aber mit 
mehr als 50 begehbaren Orten 
und etwa 80 gerenderten Mon- 
stern und Charakteren eine faszi- 
nierende Spieltiefe bietet. 


DER DESIGN DIRECTOR VON MINDESAPE BORDEAUX, GOILLAUME 
LE PENNEC, MARKET RESEARCH CONSULTANT WILLIAM MALABRY, 
PRODUCT DIRECTOR MARC PESTKA UND GESCHÄFTSFÜHRER NI- 
COLAS GAUME ENTHÖLLTEN WÄHREND DER ES ERSTMALS DAS 
BISHER GEHEIME ACTION-ADVENTURE DARK EARTH. 
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ULTIMA ONLINE 


Ultima Online 


MULTIMA 


April bis Mitte Mai 
lief bei Origin der 
Server heiß. Über 
3.000 Rollenspieler 
aus aller Welt fan- 
den sich in Britannia 
ein, bis zu 250 zur 
gleichen Zeit, um im 
ersten technisch 
ausgereiften Online- 
Rollenspiel mitzu- 
wirken. In dieser 
Testphase konnte 
man nicht nur das 
Spiel selbst bewun- 
dern, sondern auch 
einen Blick auf die 
Entwicklungen in ei- 
ner künstlich gene- 
rierten Welt werfen. 
Die Parallelen zur 


Realität sind un- 
übersehbar. 


ra) 
bj 
DIE MONSTER SIND NOCH ETWAS 
DÄMLICH. DER REIHE NACH WER- 


DEN SIE VON DEM KÄMPFER 
OHNE GROSSE PROBLEME BESIEGT. 


SELBST IN DER KÜRZEN 
TESTPHASE HABEN EINIGE 
SPIELER NAHEZU GOTTGLEICHE 
STÄRKE ERREICHT. 
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WÄHREND DES ALPHA-TESTS GING ES SCHON ORDENTLICH ZUR SACHE, NEBEN EIN 


215231, 
32 [227584 


PAAR 


LEVEL: 


ORKS BLIEBEN EINEM ABER NUR NOCH ANDERE MITSPIELER. HIER SIEHT MAN AUCH GUT DEN 
IMMER AKTIVEN CHATMODUS, EINFACH AUF DER TASTATUR EINGEBEN UND ABSCHICKEN. 


rafisch ist Ultima Online si- 
(5 cherlich nicht das allerbe- 

ste, aber trotzdem mehr 
als man erwartet hätte. Die 
Oberfläche entspricht nahezu der 
von Ultima 7, auf das Gehüpfe 
und die Action-Kämpfe von Pa- 
gan wurde aus verständlichen 
Gründen verzichtet. Ein einfa- 
cher Knopfdruck verwandelt das 
friedliche Aktionssymbol, womit 
man in den Kampfmodus wech- 
selt. Auch das Charaktersystem 
blieb grundlegend unverändert, 
nach wie vor gibt es die drei 
Haupteigenschaften Stärke, Ge- 
schicklichkeit und Intelligenz. 
Dazu kommt jedoch nun eine Un- 
menge Fertigkeiten, die die 
Fähigkeit eines jeden Charakters 
in all seinen Aktionen bestim- 
men. Auf unterschiedliche Klas- 
sen wurde komplett verzichtet, 
so daß sich erst durch Speziali- 
sierung in den Fertigkeiten ver- 
schiedene Heldentypen bilden 
werden. So kann grundsätzlich 
auch jeder zaubern, vorausge- 


setzt, er besitzt ein Zauberbuch, 
in das die verschiedenen Sprüche 
natürlich erst eingetragen wer- 
den müssen. Zumindest diese 
Testversion ermöglichte noch 
nicht die Kreation eigener Zau- 
ber, allerdings war der Schrei 
nach mehr Individualität auf der 
U-Online-Webseite so ziemlich 
der lauteste. 


Online in Echtzeit 

Das gesamte Programm befindet 
sich selbstverständlich auf der ei- 
genen häuslichen Festplatte, über- 
tragen werden nur die Koordina- 
ten aller Personen und Gegenstän- 
de in näherer Umgebung. Die Cha- 
rakterdaten samt den Ausrü- 
stungsgegenständen befinden sich 
allerdings auf dem Server, um am- 
bitionierten Cheatern einen Riegel 
vorzuschieben. Natürlich gibt es 
bei dieser Art von Spielen große 
Probleme. In der Testphase war es 
teilweise so, daß die unterschied- 
lichen Übertragungsraten sich auf 
die Geschwindigkeit der Charakte- 


re auswirkten. Nicht besonders 
fair, vor allem weil Gefechte unter 
den menschlichen Spielern zur Ta- 
gesordnung gehörten. Jeder Held 
verteidigt sich natürlich im Fall ei- 
nes Angriffs selbständig, es kann 
ja schließlich mal passieren, daß 
der Spieler am anderen Ende der 
Leitung einem höchst menschli- 
chen Bedürfnis nachgehen muß. 
Man könnte sich natürlich dafür 
auch ausloggen, womit die Spielfi- 
gur von Britannias Boden ver- 
schwinden würde. Voraussetzung 
hierfür ist jedoch, daß in der Nähe 
nicht gerade ein Kampf stattfin- 
det, der die Flucht durchs Netz 
versperrt. Andererseits kann es 
recht ungemütlich sein, mitten in 
einer Monsterhorde beim Wieder- 
einstieg zu erscheinen oder Zeuge 
einer besser ungesehenen Tat zu 
werden... Sollte der eigene Cha- 
rakter doch einmal den Tod fin- 
den, muß nicht etwa ein neuer 
Held erschaffen werden. Er wird 
umgehend wieder ins Leben geru- 
fen und verliert dabei nur eine Er- 


EN EN 


ABWECHSLUNG MUSS SEIN. DIE STÄDTE SIND NICHT NUR 


TREFFPUNKT UND HANDELSPLATZ, SONDERN AUCH ERHO- 
LUNGSZENTRUM, WIE DIESER GARTEN BEWEIST. 


fahrungsstufe und ein paar Ausrü- 
stungsgegenstände. Es gibt also 
immer eine Chance auf Rache, und 
in kürzester Zeit wird es eine Men- 
ge Blutfehden geben. 


Auch Avatare sind nur Menschen 
Nach dem Motto „Zusammen sind 
wir stark” bildeten sich innerhalb 
kürzester Zeit Gruppierungen mit 
den unterschiedlichsten, meist je- 
doch konträren Zielen. Sehr 
schnell wurde zum Beispiel eine 
Bruderschaft gegründet, die Lord 
British töten wollte. Sofort rea- 
gierten etliche Spieler auf diese 
Gefahr und schufen eine Leibgar- 
de, die den Herrscher beschützen 
sollte. Ähnlich wurde auf die un- 
gerechtfertigten Charaktermorde 
geantwortet, einige Finsterlinge 
hatten tatsächlich diebischen 
Spaß daran, jeden schwachen 
Neuankömmling kurzerhand nie- 
derzustrecken. Nach einiger Zeit 


bildete sich eine Gruppe, die mit 
Argusaugen über die Wehrlosen 
wachte und sie in das Spiel ein- 
führte. Dieses Gerangel zwischen 
Gut und Böse dürfte sich auch in 
der Endversion sofort etablieren. 
Einen Sieg der einen oder anderen 
Seite braucht man nicht zu be- 
fürchten, denn es gab auch etliche 
Bruderschaften, die sich die Erhal- 
tung dieser Ordnung zur Aufgabe 
machten. Außerdem teilte ein Pro- 
grammierer Origins mit, daß in der 
fertigen Version die Städte stärker 
durch Nicht-Spieler-Charaktere 
(NSCs) bewacht werden, wodurch 
zumindest eine Waffenstillstands- 
zone geschaffen und die Ambitio- 
nen mancher Gilden vielleicht ver- 
eitelt wird. 


Alltag 

Natürlich bieten sich auch den 
friedliebenden Mitspielern zahl- 
reiche Möglichkeiten. Beispiels- 


HIER IST JEMAND FEIGE DURCHS NETZ GEFLÜCHTET. DER WIRD 
SEIN BLAUES WONDER BEIM WIEDEREINLOGGEN ERLEBEN... 


ULTIMA ONLINE Ze] Se NE] 


AUCH WENN ES ERST SO SCHEINEN MAG, O-ONLINES IST 
NICHT FLACH. MIT EINEM SO KONZENTRIERTEN AUFKOMMEN 
AN SPIELERN KANN MAN AUCH IN DER ENDVERSION RECHNEN. 


weise wurde nicht ausgeschlos- 
sen, daß man ein eigenes Ge- 
schäft führen kann und sich 
durch den Handel mit den aben- 
teuerlustigen Avataren eine gol- 
dene Nase verdient. Ähnlich in- 
teressant wäre auch die Er- 
öffnung einer Taverne, in der sich 
die müden Helden regenerieren 
und Erfahrungen austauschen. 
Auch als Meisterdieb ließe sich in 
U-Online Karriere machen, zu- 
mindest bis man entdeckt wird. 
Zu Beginn werden sicherlich alle 
diese Tätigkeiten von NSCs über- 
nommen, aber der Möglichkeit, 
leerstehende Häuser einer Stadt 
in Beschlag zu nehmen, dürfte 
nichts im Wege stehen. 
Wer noch etwas mehr über U-On- 
line erfahren will: auf der Cover- 
CD-ROM befindet sich außerdem 
ein kleines Interview mit Richard 
„Lord British” Garriott. 

Alexander Geltenpoth 
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DUNGEON 
KEEPER 


Tag und Nacht haben sie daran 
gearbeitet und Bullfrogs Ein- 
satz hat Wirkung gezeigt. Das 
lang erwartete, „etwas 
andere“ Rollenspiel aus der 
genialen Gameplay-Feder Peter Molyneuxs ist fertiggestellt. Beglei- 
ten Sie PC Action in der nächsten Ausgabe in die Tiefen der echtzeit- 
berechneten Dungeons und erfahren Sie, wie es ist, als Wächter des 
Bösen die Unterwelt zu terrorisieren. 


ELISABETH I. 


Ihren größten Erfolg feierte die deut- 
schen Softwareschmiede Ascon 1992 
mit der historischen Wirtschaftssimula- 
(=; tion Der Patrizier. Einige Zeit ist seither 
Fb, ins Land gegangen und der inoffizielle 
Nachfolger Elisabeth I. wartet jetzt mit 
zeitgemäßen Features, wie Videose- 
quenzen und kompletter deutscher Sprachausgabe, auf. PC Action 
untersucht in der nächsten Ausgabe, ob auch Warensystem, Handels- 
Regularien und Spielablauf den inzwischen gestiegenen Ansprüchen 
gerecht werden. 


I Fr 


Spieletips 


WARCRAFT 2 exPansıon set 
DIE ORK - KAMPAGNE 


Der Schwierigkeitsgrad des Blizzard 
Expansion-Sets ist wahrlich nicht ohne. 
Die zwölf Missionen der Menschen-Kampa- 
gne haben der Redaktion derart viel Zeit 
gekostet, daß wir die Spieletips zu den 
Ork-Missionen auf die nächste Ausgabe 
verschieben mußten. Dafür finden Sie dort 
in aller Ausführlichkeit alles, was Sie als gestandener Ork-Häuptling 
zur Unterwerfung von Menschen, Elfen und Zwergen wissen müssen. 


AHG4-D LONGBOW 


Nach Interactive Magic (Apache 
Longbow) hat sich auch Origin dem 
Prototypen der neuen Kampfhub- 
schrauber-Generation angenommen. 
Zu der in Sachen Spielbarkeit, Moti- 
vation und Präsentation auf ganzer 
Linie überzeugenden Simulation fin- 
den Sie in der nächsten Ausgabe die richtigen Flug- und Taktik-Tips, 
die Sie in den 50 Missionen sowie den Irak- und Panama-Kampagnen 
unbedingt benötigen. 
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Ein vollkompatibler Gameport (Soundkarte) unter- 


stützt zwei Joysticks mit jeweils zwei Feuerknöpfen Viel 'intelligenter’ als Y-Kabel und kompatibel 


bzw. Funktionen. Zusätzliche Funktionen wie vier 
Feuerknöpfe oder Seitenruder, ol 
Coolie Cab werden bei einem gleichzeitigen Beirieb 
von 2 Joysticks nicht unterstützls 


„Zwei-Spieler-Modus” - ‚Gemeinsam spielen an einem 

Gameport“ (Soundkarte). Beide Joysticks können i wrx 

geichzeiig im „Zwei-Spieler-Modus”beirieben wer- „Best Buy” award in U.K. „CD ROM Today“ 
len, wenn es das Spiel erlaubt. magazine June Issue 1995 


„Ein-Spieler-Modus” — „Automatischer Ke 
schalter”. Drücken Sie einfach den Few von 
dem Joystick, mit dem Sie spielen wollen, und schon 
stehen Ihnen alle Funktionen des ausgewählten Joy- 
sticks zur Verfügung. 


Man kann bis zu 3 AlfaTwins hintereinander schalten 
(kaskadieren) um die freie Wahl zwischen 4 ver- 
schiedenen Joysticks zu bekommen. Ein extra langes 
Kabel (180 cm) sorgt für mehr Spielfreude durch mehr 
Bewegungsfreiheit ohne is Umstecken am Com- 
puter "Anmerkung: Um alle Funktionen von AlfaTwin 
nutzen zu können, muß Ihr Gameport (Soundkarte) alle 
Funktionen des Joysticks unterstützen. 


Weitere Pressestimmen: Deutschland 


Geschütztes 


England 


Japan 
„Durch die einfache zn and Play”-Installation und den „Um den PC zu einer populären Spielehardware zumo- „AlfaTwin macht, was es soll, 


günstigen Preis von DM 39.— empfiehlt sich dieses sinn- chen, ist es unentbehrlich, zu zweit spielen zu können. und bringt eine neue 

volle Produkt für jeden ambitionierten PC-Spieler.” Es macht keinen Spaß, mit Pad gegen Tastatur zu spie- Dimension ins PC-Spielen. 
len. Jetzt gibt es AlfaTwin.” Sehr brauchbar” 

PowerPlay 9/95 D0S/V 3/96 CD ROM today 6/95 


Weitere Alfa Data Produkte 


Alfa Crystal (Trackball) AlfaCommander Pro AlfaPilot Plus Alfadoy 


ER ALFA s 
I DATA Deutschland AB Union GmbH 


AB Union GmbH * Lise-Meitner-Str.1 * 85716 Unterschleißheim * Tel. +49 (0)89 / 3 21 10.33 * Fax +49 (0)89 / 3 17 49 57 


Head Office: 3F,No.8, Lane 263, Chung Yang Rd, Nankang, Taipei, Taiwan, R.O.C. 


Tel.: (+886-2) 788-5775 * Fax (+886-2) 788-5791 oder 6510330 Händleranfı 
http://ourworld.compuserve.com/homepages/AB_Union 


Das neue Zauberwort für Zweispielergames heißt 


ne Yr auch mit Windows 95 und ab Pentium 100 


Gebrauchsmuster 


Händleradressen 


Soft & Sound Software GmbH 
Oldenburger Str. 44 

10551 Berlin 
030/39731363 


Mecomp Handelsges. mbH 
Wandsbeker Markistr. 164 
2204 Hamburg 
040/689109-91 


Comsoft 

Knoperueg 144 
24105 Kiel 
04321/578180 


Copy-und Computer Shop 
Kopmanshof 69 

31785 Homeln 
05151/55055 


Cross Computer System GmbH 
Körnebachstr. 95 
44143 Dortmund 
0231/5331355 


Software House 
‚Auf dem Dudel 8 
46483 Wesel 
0281/25922 


Multimedio Corner GbR 
Friedrich-Ehert-Sr. 431 
A\78 Duisburg, 
0203/478650 


Vieweom 
Dr.Wilhelm-Roelen Str. 386 
47179 Duisburg 
0203/485485 


Software Discount 
Neue Linnerstr.95 
47798 Krefeld 
02151/20119 


Radio Weiss Complay 
Haupt. 91 
50226 Frechen 


Radio Weiss Complay 
Hohenzollernring 29 
50672 Köln 

02217252457 


Radio Weiss Complay 
Severinstr. 192 
50676 Köln 


Radio Weiss Complay 
Wiesdorfer Platz 4 
51373 Leverkusen 


Software Corner Kuhn GmbH 
Goerdeler Str. 38 

52066 Aachen 
0241/53131 


Versand 99 GmbH 
Bergrather Str.16 A 
52249 Eschweiler 
02403/21188 


Mulimedin Soft 
Josef Schregelsr. 50 
52349 Düren 
02421/28100 


‚Arxon GmbH 
‚Assenheimer Str.17 
60489 Frankfurt 
069/978410-0 


Soft & Sound Software GmbH 
Bahnhofstr. 13 

66538 Neunkirchen 
06821/26797 


Soft & Sound R. u. T. Brust 
Kreisstr. 18 

66578 Schiffweiler 
06821/632163 


PC Fon Computerspiele 
Vertrieb GmiH 
Seiler. 22 

80336 München 
089/591269 


Großhändler 

PAGODA Marketing u. Vertr. GmbH 
Ruhrorten Sr.9 

46049 Oberhausen 
0208/201788 


KLINGONEN, VOGONEN, ZYLONEN: 
EURE ZEIT IST ABGELAUFEN! 


Im Universum herrscht Grafikterror pur! Denn jetzt hält die dritte Dimension 

Einzug in jeden Rechner. VICTORY 3D paart erstmals d stechenden 

Grafik- und Multimed 2! - oards mit gnadenloser 

3D-Beschleunigung unter DOS (!) und Windov ich in die 

fesselnd reale Welt atemberaubender Action-Spi e Vertrieb Info-Tel. +44 


Flugsimulatoren oder rasanter Autorennen. Vertrieb Info-Fax +4 
FaxBox (Abruf) +4 
Keine Kompromisse: Mailbox Modem 


u ae a r Mailbox ISDN 
VICTORY 3D - Schlechte Zeiten für das Böse im Universum! Umpdım 


Internet 


u S3 ViRGE 2D/3D-64-bit-Grafikcontroller 
I 2-4MB schnelles EDO RAM 
I Unterstützt Direct Draw, Direct Video, Direct 3D, S3d und EnDIVE 


I 3D inklusive Texture Mapping, Perspective Correction, 


Schon ab 498,- DM* Bilinear Filtering, Gouraud-Shading, MIP-Mapping u.v.m Datenkommunikation 
’ e Preisempfehlung Inkl. optimierten Versionen von Battle Race und Terminal Velocity auf CD! Computergrafik 


